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1. Общее положение
Цель программы: 

 познакомить слушателей с назначением и возможностями программы Adobe

Illustrator

 показать достоинства и недостатки программы

 научить создавать графические векторные изображения с помощью программы

Adobe Illustrator

 научить редактировать готовые графические объекты

 Научить экспортированию в необходимые форматы файлов

 Рассмотреть дополнительные возможности программы.

Планируемые результаты освоения дополнительной общеобразовательной 

программы: 

Обучающийся должен знать: 
 Основные принципы и технологии компьютерной графики

 технические требования и особенности различных рисунков

Обучающийся должен уметь: 

 Создавать векторные изображения любых уровней сложности – логотип, визитка,

рекламное объявление, художественный рисунок

 Работать с текстом для создания простейших макетов газет и буклетов

 Обрабатывать растровое изображение, используя фильтры

 Выбирать наиболее оптимальные инструменты и приемы работы в соответствии с

поставленными задачами

 Использовать плагины для упрощения выполнения сложных задач
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2. Учебный план

№ Названия раздела 
Количество часов 

Форма 

аттестации 

Всего Теория Практика 

1. Основы работы с программой. 

Создание и редактирование базовых 

объектов. 
6 4 2 

2. Заливки. Работа с цветом 
3 1 2 

3. Работа с объектами 
9 6 3 

4. Работа с текстом 
6 4 2 

5. Добавление и редактирование 

эффектов. 6 2 4 

6. Дополнительные возможности 

программы 9 6 3 

Всего: 39 23 16 
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3. Организационно – педагогические условия
Трудоемкость программы: 39 академических часов. 

Форма обучения: очная, очно – заочная, заочная 

Документ после окончания обучения: сертификат об обучении установленного образца. 

Категория слушателей: Программа рассчитана на взрослых без предварительной 

подготовки. 

Обучение проводится в группах по 2-7 человек. 

Формы и режим занятий: Занятия групповые, проводятся 3 раза в неделю по три часа, с 

установленной переменой 10 мин. 

Продолжительность занятий – 135 минут (3 ак.ч.) или 90 минут (2 ак.ч.). 

Срок обучения: 1,5 месяца – 5 недель 

Календарный график учебного процесса 

№ 
Наименование 

раздела 

Всего 

часов по 

учебному 

плану 1
 н

ед
ел

я
 

2
 н

ед
ел

я
 

3
 н

ед
ел

я
 

4
 н

ед
ел

я
 

5
 н

ед
ел

я
 

Итого 

фактически 

часов 

1. Основы работы с 

программой. 

Создание и 

редактирование 

базовых объектов. 

6 6 6 

2. Заливки. Работа с 

цветом 
3 3 3 

3. Работа с объектами 9 9 9 

4. Работа с текстом 6 6 6 

5. Добавление и 

редактирование 

эффектов. 
6 3 3 6 

6. Дополнительные 

возможности 

программы 
9 6 3 9 

Недельная нагрузка 

обучающихся 
39 9 9 9 9 3 39 
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Формы контроля 

Теоретические знания проверяются посредствам тестов, небольших презентаций, 

ситуационных задач, индивидуальных и групповых бесед. 

Материал считается усвоенным, если обучающийся грамотно знает теорию и выполняет 

практическую работу. 

Не усвоенным считается материал, если обучающийся не может выполнить практическую 

работу или не может ответить пройденный материал. 

В случае, если практическая работа выполнена с педагогической поддержкой или 

обучающийся не может полностью изложить теорию, материал считается усвоенным не до 

конца. 

Итоговое занятие проводится в форме практической работы по каждому разделу учебной 

программы. По итогам работы итоговая оценка не ставится. 

Требования к педагогическим кадрам: 

Реализация программы обеспечивается педагогическими кадрами, имеющими: среднее 

профессиональное или высшее образование, соответствующее профилю преподаваемой 

дисциплины и имеющими опыт деятельности в организациях соответствующей 

профессиональной сферы. 

Материально-технические условия реализации программы 

Автономная некоммерческая образовательная организация дополнительного 

профессионального образования «Учебный центр «Трайтек» г. Саратов располагает 

материально-технической базой, обеспечивающей проведение всех видов практических 

занятий, дисциплинарной, междисциплинарной и модульной подготовки, учебной практики, 

предусмотренных учебным планом. Материально-техническая база соответствует 

действующим санитарным и противопожарным нормам. 

Для организации учебного процесса используется: 

Наименование 

специализированных 

аудиторий, 

кабинетов 

Вид 

занятий 

Наименование оборудования, 

программного обеспечения 

1 2 3 

Аудитория (2 шт.) Лекции компьютер, мультимедийный 

проектор, экран, доска 

Компьютерный класс (6 шт.) Практические занятия Компьютеры с необходимым 

программным обеспечением и 

выходом в Интернет 

Каждый обучающийся обеспечен не менее чем одним учебно-методическим печатным 

и (или) электронным изданием по каждому курсу. 
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4. Рабочая программа

Рабочая программа раздела «Основы работы с программой. Создание и 

редактирование базовых объектов» 

Цель: 

 Познакомить слушателей с азами компьютерной грамотности,

 Научить слушателей работать с данными, хранящимися на компьютере,

В результате изучения программы раздела «Основы работы с программой. Создание и 

редактирование базовых объектов» обучающиеся должны 

знать: 

 Отличия векторной и растровой графики

 Основные параметры программы Adobe Illustrator

 Способы настройки интерфейса

 Принципы работы с файлами в программе

уметь: 

 Работать с меню и палитрами программы

 Настраивать документ под выбранную задачу

 Выбирать оптимальные инструменты для создания проекта

 Задавать параметры объектов

 Создавать сложные рисунки с использованием кривых

 Выбирать оптимальные способы взаимодействия объектов

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

Тематический план раздела «Основы работы с программой. Создание и 

редактирование базовых объектов». 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

1. Основы работы с программой. Создание и 

редактирование базовых объектов 

6 4 2 

1.1. Особенности работы с векторной графикой 2 2 

1.2. 
Создание базовых фигур 2 1 1 

1.3. Рисование простых линий 2 1 1 

Всего: 6 4 2 

Содержание 

Тема 1. Особенности работы с векторной графикой. 

 Понятия  векторной и растровой графики.

 Adobe Illustrator – история создания, область применения.

 Запуск программы.

 Интерфейс, рабочая среда, панели и палитра.

 Инструменты просмотра изображения.

 Масштабирование.

 Навигация по проекту.

Тема 2. Создание базовых фигур 

 Прямоугольник, Прямоугольник со скругленными краями, Эллипс, Многоугольник,

Звезда, Блик.
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 Инструменты выделения.

 Перемещение объектов.

 Масштабирование, поворот и скос.

 Редактирование созданных фигур.

 Копирование.

 Изоляция и группировка объектов.

 Изменение порядка расположения объектов.

 Выравнивание и распределение.

 Палитра Обработка контуров.

 Составные фигуры

Тема 3. Рисование простых линий 

 Отрезок линии

 Дуга

 Спираль

 Прямоугольная сетка

 Полярная сетка.

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся;

 рабочее место преподавателя;

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу.

Рабочая программа раздела «Заливки. Работа с цветом». 

Цель: Научить слушателей применять различного рода заливки к созданным объектам 

В результате изучения программы раздела «Заливки. Работа с цветом» обучающиеся 

должны  

знать: 

 Принципы работы с цветовыми моделями

 Основы создания гармоничных цветовых сочетаний

 Особенности различных видов заливок

уметь: 

 Задавать различные виды заливок в зависимости от задач

 Редактировать существующие заливки

 Создавать гармоничные сочетания цветов

 Работать с палитрами Образцы, Цвет, Градиент

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

Тематический план раздела «Заливки. Работа с цветом». 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

2. Заливки. Работа с цветом 3 1 2 

2.1. Однородные заливки 1,5 0,5 1 
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2.2. Сложные заливки 1,5 0,5 1 

Всего: 3 1 2 

Содержание 

Тема 1. Однородные заливки. 

 Представление о цвете.

 Цветовые модели – RGB, CMYK и др.

 Задание параметров заливки.

 Палитры Образцы и Цвет.

 Гармоничные сочетания цветов.

 Тема 2. Сложные заливки. 

 Создание и применение градиентных заливок.

 Сетчатый градиент.

 Заливка узорами.

 Инструмент быстрая заливка.

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся;

 рабочее место преподавателя.;

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу.

Рабочая программа раздела «Работа с объектами». 

Цель: Научить слушателей с помощью эффектов Adobe Illustrator создавать сложные 

рисунки В результате изучения программы раздела «Работа с объектами» обучающиеся 

должны  знать: 

 Особенности работы со вспомогательными объектами

 Способы рисования сложных контуров

уметь: 

 Использовать вспомогательные объекты

 Работать с символами

 Рисовать и редактировать сложные контуры

 Использовать слои документа

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

Тематический план раздела «Работа с объектами». 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

3. Работа с объектами 9 6 3 

3.1. Вспомогательные объекты 4 3 1 

3.2. Сложные объекты. Символы 5 3 2 

Всего: 9 6 3 
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Содержание 

Тема 1. Вспомогательные объекты 

 Вспомогательные инструменты – линейки, направляющие, сетка.

 Слои – создание, использование, закрепление, просмотр.

 Работа со слоями – изолирование и объединение.

 Монтажные области – область применения, создание, редактирование, 

переименование и переупорядочивание.

Тема 2. Сложные объекты. Символы 

 Рисование контуров произвольной формы инструментом Карандаш.

 Редактирование контуров.

 Параметры инструмента Карандаш.

 Инструмент Перо.

 Рисование контуров.

 Редактирование опорных точек, сегментов.

 Корректировка положения и формы сегментов кривой.

 Сглаживание и упрощение контуров.

 Преобразование опорных точек.

 Стирание части контура. Инструмент Ластик.

 Рисование перспективы.

 Сетка перспективы.

 Стили сетки, корректировка перспективы.

 Рисование новых объектов в перспективе.

 Символы. Палитра Символы.

 Создание символов.

 Работа с образцами символов.

 Библиотеки символов.

 Инструменты по работе с символами и наборы символов.

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся;

 рабочее место преподавателя;

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу.

Рабочая программа раздела «Работа с текстом». 

Цель: Научить слушателей создавать и оформлять документы содержащие текстовые 

элементы 

В результате изучения программы раздела «Работа с текстом» обучающиеся должны 

знать: 

 правила ввода, редактирования и форматирования текста;

 особенности различных видов текста;
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уметь: 

 добавлять текстовые элементы в документ

 форматировать готовые текстовые блоки

 импортировать текст в файл

 размещать текст на заданной кривой

 обрабатывать текст для печати

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

Тематический план раздела «Работа с текстом». 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

4. Работа с текстом 6 4 2 

4.1. Добавление текстовой информации 3 2 1 

4.2. Добавление эффектов к тексту 3 2 1 

Всего: 6 4 2 

Содержание 

Тема 1. Добавление текстовой информации 

 Добавление текстовой информации.

 Виды текста в Adobe Illustrator – заголовочный и блочный.

 Различные способы создания текста – вертикальный, по контуру, в области.

 Форматирование текста, использование стилей.

Тема 2. Добавление эффектов к тексту 

 Связывание текстовых блоков.

 Обтекание текстом объектов.

 Создание текста по закрытому и открытому контуру.

 Преобразование текста в кривые.

 Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся;

 рабочее место преподавателя.;

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу.

Рабочая программа раздела «Добавление и редактирование эффектов». 

Цель: Научить слушателей работать с эффектами в программе Adobe Illustrator 

В результате изучения программы раздела «Добавление и редактирование эффектов» 

обучающиеся должны  

знать: 

 Особенности работы с эффектами и область их применения

уметь: 
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 Копировать и редактировать атрибуты оформления объектов

 Добавлять растровые эффекты в проект

 Изменять форму объекта и добавлять новые свойства

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

Тематический план раздела «Добавление и редактирование эффектов». 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

5. Добавление и редактирование эффектов 6 2 4 

5.1. Растровые эффекты 3 1 2 

5.2. Изменение формы объекта 3 1 2 

Всего: 6 2 4 

Содержание 

Тема 1. Растровые эффекты 

 Атрибуты оформления.

 Палитра Оформления.

 Назначение, изменение, добавление атрибута оформления.

 Копирование атрибутов оформления инструментом Пипетка.

 Растровые эффекты.

 Обзор эффектов.

 Применение, изменение и удаление эффектов.

 Эффекты имитации, эффекты размытия, эффекты штрихов, эффекты искажения,

эффекты оформления, эффект резкости, эффекты эскиза, эффект стилизации, эффект

текстуры, эффекты видео.

 Тени, свечение и растушевка.

 Палитра Стили графики.

Тема 2. Изменение формы объекта 

 Изменение формы объекта.

 Перерисовка с помощью оболочек.

 Использование обтравочной маски.

 Создание переходов между объектами.

 Перерисовка объектов с эффектами.

 Инструмент Создание фигур.

 Создание объемных объектов.

 Вытягивание, объемное вращение.

 Параметры вытягивания и скоса.

 Отображение рисунка на объемный объект.

 Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся;

 рабочее место преподавателя.;

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу.
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Рабочая программа раздела «Дополнительные возможности программы». 

Цель: Научить слушателей создавать диаграммы, сохранять и экспортировать проекты, 

автоматизировать работу 

В результате изучения программы раздела «Дополнительные возможности программы» 

обучающиеся должны  

знать: 

 Возможности работы с диаграммами

 Характеристики файлов для экспорта и импорта

 Особенности печати файлов

уметь: 

 Создавать и редактировать диаграммы в проекте

 Экспортировать файлы для использования их в веб-дизайне

 Автоматизировать процессы работы

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

Тематический план раздела «Дополнительные возможности программы». 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

6. Дополнительные возможности программы 9 6 3 

6.1. Создание диаграмм 3 2 1 

6.2. Web-графика 3 2 1 

6.3. Автоматизация процессов. Экспорт файлов 3 2 1 

Всего: 9 6 3 

Содержание 

Тема 1. Создание диаграмм 

 Добавление в документ диаграмм.

 Вертикальные полосы и стек, Горизонтальные полосы и стек, Линейная диаграмма,

Аддитивный график, Точечная диаграмма, Круговая диаграмма, Радар.

 Ввод данных для построения диаграммы.

 Изменение типа диаграммы.

 Настройка параметров диаграмм.

 Редактирование оформления диаграмм.

 Параметры столбцов и маркеров.

Тема 2. Web-графика 

 Особенности web-графики.

 Безопасные цвета, компромисс между качеством и размером, наилучший формат.

 Режим просмотра в виде пикселов.

 Использование Adobe Device Central.

 Особенности создания изображений для мобильных устройств.

 Фрагменты и карты ссылок. Формат SVG.

Тема 3. Автоматизация процессов. Экспорт файлов 
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 Автоматизация процессов.

 Палитра Операции.

 Сценарии – выполнение и установка.

 Управляемая данными графика.

 Палитра Переменные.

 Создание и редактирование переменных.

 Редактирование динамических объектов.

 Особенность печати файлов.

 Стили печати и настройки – основные, метки, цветоделение и пр.

 Импорт файлов.

 Особенность импорта файлов Photoshop.

 Экспорт файлов в Photoshop, Flash, InDesign.

 Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся;

 рабочее место преподавателя.;

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу.

Оценочные средства: 

Итоговое задание не предусмотрено по данной учебной программе. По итогам работы 

итоговая оценка не ставится. 

Рекомендации 

Литературы для обучающихся 

1. Официальное руководство пользователя Adobe

2. Официальный учебный курс Adobe Illustrator CS5. М. Эксмо. 2011

3. Иванова Т. Допечатная подготовка. Питер. 2004

4. Буковецкая О.А. Готовим в печать журнал, книгу, буклет, визитку

5. Статьи из журналов Фотомастерская; Publish; PrintWeek;

6. Материалы сайтов adobe.ru; publish.ru; demiart.ru



Дополнительная общеобразовательная программа - 

дополнительная общеразвивающая программа 

«Corel Draw. Современные способы работы с векторными изображениями 

(комплексная программа)» 

Форма обучения: очная, очно-заочная, заочная 

Саратов 

2021 
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1. Общее положение
Цель программы: 

 познакомить слушателей с назначением и возможностями программы Corel Draw

 показать достоинства и недостатки программы

 научить создавать  и редактировать графические объекты с помощью программы

Corel Draw, обрабатывать растровые изображения и создавать полиграфические

издания

 научить основным принципам и технологиям компьютерной графики,

Планируемые результаты освоения дополнительной общеобразовательной 

программы: 

Обучающийся должен знать: 
 Основные принципы и технологии компьютерной графики

 технические требования и особенности различных рисунков

 особенности работы в стиле «векторное фото»

 особенности использования печатных устройств

Обучающийся должен уметь: 

 Создавать векторные изображения любых уровней сложности – логотип, визитка,

рекламное объявление, художественный рисунок

 Работать с текстом для создания простейших макетов газет и буклетов

 Обрабатывать растровое изображение, используя фильтры

 Выбирать наиболее оптимальные инструменты и приемы работы в соответствии с

поставленными задачами

 Использовать плагины для упрощения выполнения сложных задач
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2. Учебный план

№ Названия раздела 
Количество часов 

Форма 

аттестации 

Всего Теория Практика 

1. Работа с векторными объектами 
18 8 10 

2. Работа с текстом 
6 2 4 

3. Эффекты Corel Draw 
9 4 5 

4. Работа с растровыми изображениями 
6 5 1 

5. Изготовление визиток 3 2 1 

6. План квартиры, архитектурный 

чертеж 
3 1 2 

7. Технический чертеж. Элементы 

оформления 
3 2 1 

8. Обложки для DVD. Упаковки 

различной сложности 
3 1 2 

9. Буклеты, листовки, рекламные 

материалы 
6 3 3 

10. Векторное фото. Используемые 

приемы и инструменты 
3 1 2 

Всего: 60 29 31 
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3. Организационно – педагогические условия
Трудоемкость программы: 60 академических часов. 

Форма обучения: очная, очно – заочная, заочная 

Документ после окончания обучения: сертификат об обучении установленного образца. 

Категория слушателей: Программа рассчитана на взрослых без предварительной 

подготовки. 

Обучение проводится в группах по 2-7 человек. 

Формы и режим занятий: Занятия групповые, проводятся 3 раза в неделю по три часа, с 

установленной переменой 10 мин. 

Продолжительность занятий – 135 минут (3 ак.ч.) или 90 минут (2 ак.ч.). 

Срок обучения: 2 месяца – 7 недель 

Календарный график учебного процесса 

№ 
Наименование 

раздела 

Всего 

часов 

по 

учебно

му 

плану 

1
 н

ед
ел

я
 

2
 н

ед
ел

я
 

3
 н

ед
ел

я
 

4
 н

ед
ел

я
 

5
 н

ед
ел

я
 

6
 н

ед
ел

я
 

7
 н

ед
ел

я
 

Итого 

фактически 

часов 

1. 
Работа с векторными 

объектами 
18 9 9 18 

2. Работа с текстом 6 6 6 

3. Эффекты Corel Draw 9 3 6 9 

4. 
Работа с растровыми 

изображениями 
6 3 3 6 

5. Изготовление визиток 3 3 3 

6. 
План квартиры, 

архитектурный чертеж 
3 3 3 

7. 
Технический чертеж. 

Элементы оформления 
3 3 3 

8. 
Обложки для DVD. 

Упаковки различной 

сложности 
3 3 3 

9. 
Буклеты, листовки, 

рекламные материалы 
6 3 3 6 

10. 
Векторное фото. 

Используемые приемы 

и инструменты 
3 3 3 

Недельная нагрузка 

обучающихся 
60 9 9 9 9 9 9 6 60 



6 

Формы контроля 

Теоретические знания проверяются посредствам тестов, небольших презентаций, 

ситуационных задач, индивидуальных и групповых бесед. 

Материал считается усвоенным, если обучающийся грамотно знает теорию и выполняет 

практическую работу. 

Не усвоенным считается материал, если обучающийся не может выполнить практическую 

работу или не может ответить пройденный материал. 

В случае, если практическая работа выполнена с педагогической поддержкой или 

обучающийся не может полностью изложить теорию, материал считается усвоенным не до 

конца. 

Итоговое занятие проводится в форме практической работы по каждому разделу учебной 

программы. По итогам работы итоговая оценка не ставится. 

Требования к педагогическим кадрам: 

Реализация программы обеспечивается педагогическими кадрами, имеющими: среднее 

профессиональное или высшее образование, соответствующее профилю преподаваемой 

дисциплины и имеющими опыт деятельности в организациях соответствующей 

профессиональной сферы. 

Материально-технические условия реализации программы 

Автономная некоммерческая образовательная организация дополнительного 

профессионального образования «Учебный центр «Трайтек» г. Саратов располагает 

материально-технической базой, обеспечивающей проведение всех видов практических 

занятий, дисциплинарной, междисциплинарной и модульной подготовки, учебной практики, 

предусмотренных учебным планом. Материально-техническая база соответствует 

действующим санитарным и противопожарным нормам. 

Для организации учебного процесса используется: 

Наименование 

специализированных 

аудиторий, 

кабинетов 

Вид 

занятий 

Наименование оборудования, 

программного обеспечения 

1 2 3 

Аудитория (2 шт.) Лекции компьютер, мультимедийный 

проектор, экран, доска 

Компьютерный класс (6 шт.) Практические занятия Компьютеры с необходимым 

программным обеспечением и 

выходом в Интернет 

Каждый обучающийся обеспечен не менее чем одним учебно-методическим печатным 

и (или) электронным изданием по каждому курсу. 
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4. Рабочая программа

Рабочая программа раздела «Работа с векторными объектами». 

Цель: 

 Познакомить слушателей с азами компьютерной грамотности,

 Научить слушателей работать с данными, хранящимися на компьютере,

В результате изучения программы раздела «Работа с векторными объектами» обучающиеся 

должны 

знать: 

 Отличия векторной и растровой графики

 Основные параметры программы Corel Draw

 Способы настройки интерфейса

 Принципы работы с файлами в программе

уметь: 

 Работать с меню и палитрами программы

 Настраивать документ под выбранную задачу

 Выбирать оптимальные инструменты для создания проекта

 Задавать параметры заливок и контуров объектов

 Создавать сложные рисунки с использованием кривых

 Выбирать оптимальные способы взаимодействия объектов

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

Тематический план раздела «Работа с векторными объектами». 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

1. Работа с векторными объектами 18 8 10 

1.1. 
Создание объектов 5 2 3 

1.2. Взаимодействие объектов 4 2 2 

1.3. Работа с контуром и заливкой 4 2 2 

1.4. Работа с кривыми 5 2 3 

Всего: 18 8 10 

Содержание 

Тема 1. Создание объектов. 

 Понятия  векторной и растровой графики.

 Назначение и возможности программы Corel Draw.

 Запуск программы. Настройка параметров нового документа.

 Интерфейс программы: строки заголовка, строки операционного меню, панель

управления, панель свойств, строка состояния. Линейка, направляющая сетка.

 Понятие объекта. Создание объектов – Прямоугольник, Эллипс, Многоугольник,

Звезда, Спираль, Разлинованная бумага.

 Создание объектов с помощью   клавишей CTRL, SHIFT.

 Выделение объектов, маркеры, маркирующая область.

 Использование клавишей ALT, SHIFT при выделении объектов.

 Перемещение объектов. Повороты, использование клавиш CTRL, SHIFT.

 Изменение формы объектов, горизонтальных и вертикальных размеров.

Использование клавиш CTRL, SHIFT и ALT.
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 Копирование свойств, клонирование и дублирование.

 Зеркальное отображение, повороты с копированием..

Тема 2. Взаимодействие объектов 

 Понятие об объекте операции и прочих объектах.

 Группировка, Объединение, Формирование.

 Выравнивание объектов, диалоговое окно «Выравнивание».

 Изменение порядка расположения объектов.

 Вспомогательные инструменты - Направляющие, Сетка, Динамические 

направляющие, привязки..

Тема 3. Работа с контуром и заливкой 

 Понятие контура и заливки.

 Однородная заливка: цветовые модели, цветовые палитры.

 Градиентная заливка.

 Повороты заливки, смещение центра, изменение числа шагов, изменение расстояния

до края.

 Заливка узором, текстурой.

 Цветовые модели CMYK, RGB.  Особенности использования моделей.

 Диалоговое окно Контур.

 Ширина контура, цвет линий, тип линий, торцы линий.

 Каллиграфия.

 Углы, стрелки, масштабирование контура вместе с объектом.

Тема 4. Работа с кривыми 

 Понятие узла.

 Виды, свойства узлов.

 Замыкание и соединение путей.

 Вращение, растяжение, выравнивание объектов.

 Кривая Безье.

 Преобразование объектов в кривые.

 Инструменты Форма, Ластик, Нож, Размазывающая и Грубая кисть..

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся;

 рабочее место преподавателя;

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу.

Рабочая программа раздела «Работа с текстом». 

Цель: Научить слушателей создавать и оформлять документы содержащие текстовые 

элементы, 

В результате изучения программы раздела «Работа с текстом» обучающиеся должны 

знать: 

 правила ввода, редактирования и форматирования текста;
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 особенности различных видов текста

уметь: 

 добавлять текстовые элементы в документ

 форматировать готовые текстовые блоки

 импортировать текст в файл

 размещать текст на заданной кривой

 обрабатывать текст для печати

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

Тематический план раздела «Работа с текстом». 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

2. Работа с текстом 6 2 4 

2.1. Работа с простым текстом 1 2 

2.2. Работа с фигурным текстом 1 2 

Всего: 6 2 4 

Содержание 

Тема 1. Работа с простым текстом. 

 Создание, форматирование и редактирование простого текста.

 Проверка правописания.

 Обтекание объектов текстом.

 Правила использования простого текста.

 Перетекание текста

 Тема 2. Работа с фигурным текстом. 

 Создание, форматирование и редактирование фигурного текста.

 Искривление, размещение фигурного  текста вдоль кривой.

 Правила использования фигурного текста

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся;

 рабочее место преподавателя.;

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу.

Рабочая программа раздела «Эффекты Corel Draw». 

Цель: Научить слушателей с помощью эффектов Corel Draw создавать сложные рисунки 

В результате изучения программы раздела «Эффекты Corel Draw» обучающиеся должны  

знать: 

 Особенности применения эффектов к векторным объектам

уметь: 
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 Добавлять эффекты к векторным объектам

 Редактировать, копировать и удалять эффекты

 Оптимизировать эффекты для печати

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

Тематический план раздела «Эффекты Corel Draw». 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

3. Эффекты Corel Draw 9 4 5 

3.1. Экструзия и тень 2 2 

3.2. Деформирующие эффекты 1 1 

3.3. Прочие векторные эффекты 1 2 

Всего: 9 4 5 

Содержание 

Тема 1. Экструзия и тень 

 Выдавливание (экструзия).

 Задний план, передний план, точка схождения.

 Заливка объектов с выдавливанием.

 Вращение экструзии.

 Освещение, скос.

 Настройка точки схода.

 Добавление тени.

 Настройка параметров тени.

Тема 2. Деформирующие эффекты 

 Понятие перспективы.

 Перспектива одноточечная и двухточечная.

 Копирование перспективы.

 Понятие оболочки, как огибающей.

 Создание, копирование, автоматическое построение огибающей.

 Деформация, основные виды деформации – Сжатие и растяжение, застежка-молния и

скрутка.

 Настройка и применение деформаций.

Тема 3. Прочие векторные эффекты 

 Интерактивное перетекание и Оконтуривание

 Создание перетекания.

 Элементы управления переходами.

 Контрольные точки, траектория переходов.

 Ускорение цветов и размеров.

 Отображение переходов.

 Оконтуривание – создание и применение для эффекта заливки объекта.
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 Power Clip

 Основные принципы работы с приложением Power Clip.

 Редактирование объектов в Power Clip.

 Работа Power Clip с растровыми изображениями.

 Линзы и прозрачность

 Прозрачность объектов. Настройка и применение прозрачности в рисунках.

 Понятие  и назначение линз. Изменение точки наблюдения. Настройка цвета с

помощью линз, осветление фона.

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся;

 рабочее место преподавателя;

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу.

Рабочая программа раздела «Работа с растровыми изображениями». 

Цель: Научить слушателей работать с растровыми объектами в программе Corel Draw, 

В результате изучения программы раздела «Работа с растровыми изображениями» 

обучающиеся должны  

знать: 

 Особенности работы с растровыми объектами;

уметь: 

 Импортировать растровые изображения

 Добавлять растровые эффекты в проект

 Импортировать изображение

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

Тематический план раздела «Работа с растровыми изображениями». 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

4. Работа с растровыми изображениями 6 5 1 

4.1. Импорт и экспорт изображений 3 - 

4.2. Растровые эффекты 2 1 

Всего: 6 5 1 

Содержание 

Тема 1. Импорт и экспорт изображений 

 Преобразование векторных объектов в растровые

 Ручная и автоматическая трассировка

 Программа Corel Trace.

 Импорт изображений.

 Экспорт в наиболее используемые форматы файлов.

Тема 2. Растровые эффекты 
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 Эффекты применяемые к растровым изображениям

 Растровая цветовая маска

 Оптимизация растрового изображения

 Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся;

 рабочее место преподавателя.;

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу.

Рабочая программа раздела «Изготовление визиток». 

Цель: 

 Научить особенностями создания визиток

 Научить особенностям печати визиток на разных устройствах

В результате изучения программы раздела «Изготовление визиток» обучающиеся должны 

знать: 

 Особенности композиции визиток;

 Способы печати и пост обработки визиток;

 Методы создания макетов визиток;

уметь: 

 Работать с окном настроек печати;

 Использовать шаблоны визиток;

 Создавать макет визиток с учетом требований типографии;

 Использовать поля слияния;

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

Тематический план раздела «Изготовление визиток». 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

5. Изготовление визиток 3 2 1 

5.1. Визитки – характеристики и элементы 

оформления. Правила дизайна для оформления 

визиток 

1 1 - 

5.2. Требования к макету – размещение на листе, 

линии отрезания. Необходимые инструменты. 

Использование полей слияния при печати. 

Использование шаблонов 

2 1 1 

Всего: 3 2 1 

Содержание 

Тема 1. Визитки – характеристики и элементы оформления. Правила дизайна 

для оформления визиток. 

 Элементы оформления визиток.

 Композиция визиток

 Основные правила дизайна для визитных карточек
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Тема 2. Требования к макету 

 Размещение нескольких макетов визиток на листе.

 Окно Просмотр печати

 Линия отрезания.

 Поля слияния при печати для печати дисконтных карточек

 Особенности работы с шаблонами

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся;

 рабочее место преподавателя;

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу.

Рабочая программа раздела «План квартиры, архитектурный чертеж». 

Цель: Научить слушателей оформлять разнообразные архитектурные и дизайнерские 

изображения. 

В результате изучения программы раздела «План квартиры, архитектурный чертеж» 

обучающиеся должны  

знать: 

 Особенности архитектурных чертежей, рисунков фасадов

 Правила оформления дендропланов

уметь: 

 Создавать необходимые изображения (фасады, планы, дендропланы) с 

использованием стандартных инструментов CorelDraw

 Использовать необходимые макросы

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

Тематический план раздела «План квартиры, архитектурный чертеж». 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

6. План квартиры, архитектурный чертеж 3 1 2 

6.1. Архитектурный чертеж. 1 0 1 

6.2. Рисунки фасадов зданий и дендропланы 2 1 1 

Всего: 3 1 2 

Содержание 

Тема 1. Архитектурный чертеж. 

 Особенности архитектурного чертежа

 Настройка файла, необходимые параметры

 Задание параметров линий и штриховок

 Использование макроса GetAreaText

 Тема 2. Рисунки фасадов зданий и дендропланы. 

 Примеры рисунков фасадов зданий.

 Элементы наружной рекламы.

 Примеры дендропланов ландшафтного дизайна.
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Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся;

 рабочее место преподавателя.;

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу.

Рабочая программа раздела «Технический чертеж. Элементы оформления». 

Цель: Научить слушателей оформлять технический чертеж в программе CorelDraw, 

В результате изучения программы раздела «Технический чертеж. Элементы оформления» 

обучающиеся должны  

знать: 

 Правила оформления чертежей схем и условные графические обозначения

уметь: 

 Оформлять чертежи с использованием заготовок

 Выбирать оптимальные настройки программы

 Использовать соединительные и размерные линии

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

Тематический план раздела «Технический чертеж. Элементы оформления». 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

7. Технический чертеж. Элементы оформления 3 2 1 

7.1. Правила оформления чертежей и схем 1 1 - 

7.2. Применение размерных и соединительных 

линий 

2 1 1 

Всего: 3 2 1 

Содержание 

Тема 1. Правила оформления чертежей и схем 

 Правила оформления чертежей схем и условные графические обозначения

 Чертежные рамки

Тема 2. Применение размерных и соединительных линий 

 Глобальные настройки файлов

 Размерные линии

 Соединительные линии

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 
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Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся;

 рабочее место преподавателя;

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу.

Рабочая программа раздела «Обложки для DVD. Упаковки различной сложности». 

Цель: Научить слушателей создавать презентации, 

В результате изучения программы раздела «Обложки для DVD. Упаковки различной 

сложности» обучающиеся должны  

знать: 

 Правила создания и оформления обложек и упаковок;

уметь: 

 Создавать макеты обложек для DVD и CD

 Использование шаблонов различных упаковок

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

Тематический план раздела «Обложки для DVD. Упаковки различной сложности». 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

8. Обложки для DVD. Упаковки различной 

сложности 

3 2 1 

8.1. Разные типы обложек к CD, DVD 1 1 - 

8.2. Расчет и «раскладка» упаковок 2 1 1 

Всего: 3 2 1 

Содержание 

Тема 1. Разные типы обложек к CD, DVD 

 Разные типы обложек к CD, DVD  и прочему

 Рисунок на дисках.

 Этикетки к товарам.

Тема 2. Расчет и «раскладка» упаковок Изменение текстового и цветового оформления 

слайдов 

 Расчет и «раскладка» упаковок

 Использование шаблонов и готовых решений

 Необходимые требования к макету

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся;

 рабочее место преподавателя.;

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу.
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Рабочая программа раздела «Буклеты, листовки, рекламные материалы». 

Цель: Создавать и редактировать полиграфическую продукцию 

В результате изучения программы раздела «Буклеты, листовки, рекламные материалы» 

обучающиеся должны  

знать: 

 Требования к макетам полиграфических материалов

 Элементы оформления буклетов

уметь: 

 Использовать макросы для расширения возможностей CorelDraw

 Производить допечатную подготовку издания

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

Тематический план раздела «Буклеты, листовки, рекламные материалы». 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

9. Буклеты, листовки, рекламные материалы 6 3 3 

9.1. Возможности допечатной подготовки в 

CorelDraw 

3 1 2 

9.2. Расширение возможностей CorelDraw 3 2 1 

Всего: 6 3 3 

Содержание 

Тема 1. Возможности допечатной подготовки в CorelDraw 

 Возможности допечатной подготовки в CorelDraw

 Контроль цветоделения

 Спуск полос

Тема 2. Расширение возможностей CorelDraw 

 Создание гильоширных сеток (с помощью SecuriDesign)

 Создание календарей (CalendarWizard)

 Создание пазлов (JigsawPuzzleCreator)

 Создание штрих-кодов

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся;

 рабочее место преподавателя.;

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу.

Оценочные средства: 
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Итоговое занятие проводится в форме практической работы по каждому разделу учебной 

программы. По итогам работы ставится итоговая оценка – зачет (или экзамен). 

Рабочая программа раздела «Векторное фото. Используемые приемы и инструменты» 

Цель: Научить слушателей,используя различные инструменты CorelDraw создавать 

фотореалистичные изображения («векторное фото») 

В результате изучения программы раздела «Векторное фото. Используемые приемы и 

инструменты» обучающиеся должны  

знать: 

 Особенности и возможности создания «векторного фото»

уметь: 

 Выбрать оптимальные инструменты для создания фотореалистичных изображений;

 Настраивать оптимальные характеристики трассировки растровых изображений;

 Использовать классические инструменты CorelDrawдля художественных 

изображений

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

Тематический план раздела «Векторное фото. Используемые приемы и инструменты» 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

10. Векторное фото. Используемые приемы и 

инструменты 

3 1 2 

10.1. Понятие «векторное фото», фотореалистичные 

изображения. Различные способы трассировки 

рисунков. Классические методы и заливки 

1 0,5 0,5 

10.2. Использование Перетекания, Градиентных 

заливок, сетчатых заливок. Использование 

зависимых цветов. Клонирование объектов 

2 1 1 

Всего: 3 1 2 

Содержание 

Тема 1. Понятие «векторное фото», фотореалистичные изображения. Различные 

способы трассировки рисунков. Классические методы и заливки 

 Понятие «векторное фото», его особенности и недостатки

 Различные способы трассировки рисунков. Настройка трассировки и подготовка

растровых изображений к трассировке

 Классические методы и заливки

Тема 2.Использование Перетекания, Градиентных заливок, сетчатых заливок. 

Использование зависимых цветов. Клонирование объектов 

 Использование эффектов (Перетекание, Ореол, Тень)

 Использование градиентных и сетчатых заливок

 Клонирование объектов и использование зависимых цветов
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Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся;

 рабочее место преподавателя.;

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу.

Оценочные средства: 

Итоговое задание не предусмотрено по данной учебной программе. По итогам работы 

итоговая оценка не ставится. 

Рекомендации 

Литературы для обучающихся 

1. Официальное руководство пользователя Corel

2. Иванова Т. Допечатная подготовка. Питер. 2004

3. Буковецкая О.А. Готовим в печать журнал, книгу, буклет, визитку

4. Статьи из журналов Фотомастерская; Publish; PrintWeek;

5. Материалы сайтов corel.ru; publish.ru; demiart.ru
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1. Общее положение
Цель программы: 

 познакомить слушателей с назначением и возможностями программы Corel Draw

 показать достоинства и недостатки программы

 научить создавать  и редактировать графические объекты с помощью программы

Corel Draw, обрабатывать растровые изображения и создавать полиграфические

издания

 научить основным принципам и технологиям компьютерной графики,

Планируемые результаты освоения дополнительной общеобразовательной 

программы: 

Обучающийся должен знать: 
 Основные принципы и технологии компьютерной графики

 технические требования и особенности различных рисунков

Обучающийся должен уметь: 

 Создавать векторные изображения любых уровней сложности – логотип, визитка,

рекламное объявление, художественный рисунок

 Работать с текстом для создания простейших макетов газет и буклетов

 Обрабатывать растровое изображение, используя фильтры

 Выбирать наиболее оптимальные инструменты и приемы работы в соответствии с

поставленными задачами

 Использовать плагины для упрощения выполнения сложных задач
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2. Учебный план

№ Названия раздела 
Количество часов 

Форма 

аттестации 

Всего Теория Практика 

1. Работа с векторными объектами 
18 8 10 

2. Работа с текстом 
6 2 4 

3. Эффекты Corel Draw 
9 4 5 

4. Работа с растровыми изображениями 
6 5 1 

Всего: 39 19 20 
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3. Организационно – педагогические условия
Трудоемкость программы: 39 академических часов. 

Форма обучения: очная, очно – заочная, заочная

Документ после окончания обучения: сертификат об обучении установленного образца. 

Категория слушателей: Программа рассчитана на взрослых без предварительной 

подготовки. 

Обучение проводится в группах по 2-7 человек. 

Формы и режим занятий: Занятия групповые, проводятся 3 раза в неделю по три часа, с 

установленной переменой 10 мин. 

Продолжительность занятий – 135 минут (3 ак.ч.) или 90 минут (2 ак.ч.). 

Срок обучения: 1,5 месяца – 5 недель 

Календарный график учебного процесса 

№ 
Наименование 

раздела 

Всего 

часов по 

учебному 

плану 1
 н

ед
ел

я
 

2
 н

ед
ел

я
 

3
 н

ед
ел

я
 

4
 н

ед
ел

я
 

5
 н

ед
ел

я
 

Итого 

фактически 

часов 

1. Работа с векторными 

объектами 18 9 9 18 

2. Работа с текстом 
6 6 6 

3. Эффекты Corel Draw 
9 3 6 9 

4. Работа с растровыми 

изображениями 6 3 3 6 

Недельная нагрузка 

обучающихся 
39 9 9 9 9 3 39 
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Формы контроля 

Теоретические знания проверяются посредствам тестов, небольших презентаций, 

ситуационных задач, индивидуальных и групповых бесед. 

Материал считается усвоенным, если обучающийся грамотно знает теорию и выполняет 

практическую работу. 

Не усвоенным считается материал, если обучающийся не может выполнить практическую 

работу или не может ответить пройденный материал. 

В случае, если практическая работа выполнена с педагогической поддержкой или 

обучающийся не может полностью изложить теорию, материал считается усвоенным не до 

конца. 

Итоговое занятие проводится в форме практической работы по каждому разделу учебной 

программы. По итогам работы итоговая оценка не ставится. 

Требования к педагогическим кадрам: 

Реализация программы обеспечивается педагогическими кадрами, имеющими: среднее 

профессиональное или высшее образование, соответствующее профилю преподаваемой 

дисциплины и имеющими опыт деятельности в организациях соответствующей 

профессиональной сферы. 

Материально-технические условия реализации программы 

Автономная некоммерческая образовательная организация дополнительного 

профессионального образования «Учебный центр «Трайтек» г. Саратов располагает 

материально-технической базой, обеспечивающей проведение всех видов практических 

занятий, дисциплинарной, междисциплинарной и модульной подготовки, учебной практики, 

предусмотренных учебным планом. Материально-техническая база соответствует 

действующим санитарным и противопожарным нормам. 

Для организации учебного процесса используется: 

Наименование 

специализированных 

аудиторий, 

кабинетов 

Вид 

занятий 

Наименование оборудования, 

программного обеспечения 

1 2 3 

Аудитория (2 шт.) Лекции компьютер, мультимедийный 

проектор, экран, доска 

Компьютерный класс (6 шт.) Практические занятия Компьютеры с необходимым 

программным обеспечением и 

выходом в Интернет 

Каждый обучающийся обеспечен не менее чем одним учебно-методическим печатным 

и (или) электронным изданием по каждому курсу. 
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4. Рабочая программа

Рабочая программа раздела «Работа с векторными объектами». 

Цель: 

 Познакомить слушателей с основами компьютерной графики

 Научить слушателей работать с инструментами программы Corel Draw,

В результате изучения программы раздела «Работа с векторными объектами» обучающиеся 

должны 

знать: 

 Отличия векторной и растровой графики

 Основные параметры программы Corel Draw

 Способы настройки интерфейса

 Принципы работы с файлами в программе

уметь: 

 Работать с меню и палитрами программы

 Настраивать документ под выбранную задачу

 Выбирать оптимальные инструменты для создания проекта

 Задавать параметры заливок и контуров объектов

 Создавать сложные рисунки с использованием кривых

 Выбирать оптимальные способы взаимодействия объектов

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

Тематический план раздела «Работа с векторными объектами». 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

1. Работа с векторными объектами 18 8 10 

1.1. 
Создание объектов 5 2 3 

1.2. Взаимодействие объектов 4 2 2 

1.3. Работа с контуром и заливкой 4 2 2 

1.4. Работа с кривыми 5 2 3 

Всего: 18 8 10 

Содержание 

Тема 1. Создание объектов. 

 Понятия  векторной и растровой графики.

 Назначение и возможности программы Corel Draw.

 Запуск программы. Настройка параметров нового документа.

 Интерфейс программы: строки заголовка, строки операционного меню, панель

управления, панель свойств, строка состояния. Линейка, направляющая сетка.

 Понятие объекта. Создание объектов – Прямоугольник, Эллипс, Многоугольник,

Звезда, Спираль, Разлинованная бумага.

 Создание объектов с помощью   клавишей CTRL, SHIFT.

 Выделение объектов, маркеры, маркирующая область.

 Использование клавишей ALT, SHIFT при выделении объектов.

 Перемещение объектов. Повороты, использование клавиш CTRL, SHIFT.
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 Изменение формы объектов, горизонтальных и вертикальных размеров.

Использование клавиш CTRL, SHIFT и ALT.

 Копирование свойств, клонирование и дублирование.

 Зеркальное отображение, повороты с копированием..

Тема 2. Взаимодействие объектов 

 Понятие об объекте операции и прочих объектах.

 Группировка, Объединение, Формирование.

 Выравнивание объектов, диалоговое окно «Выравнивание».

 Изменение порядка расположения объектов.

 Вспомогательные инструменты - Направляющие, Сетка, Динамические 

направляющие, привязки..

Тема 3. Работа с контуром и заливкой 

 Понятие контура и заливки.

 Однородная заливка: цветовые модели, цветовые палитры.

 Градиентная заливка.

 Повороты заливки, смещение центра, изменение числа шагов, изменение расстояния

до края.

 Заливка узором, текстурой.

 Цветовые модели CMYK, RGB.  Особенности использования моделей.

 Диалоговое окно Контур.

 Ширина контура, цвет линий, тип линий, торцы линий.

 Каллиграфия.

 Углы, стрелки, масштабирование контура вместе с объектом.

Тема 4. Работа с кривыми 

 Понятие узла.

 Виды, свойства узлов.

 Замыкание и соединение путей.

 Вращение, растяжение, выравнивание объектов.

 Кривая Безье.

 Преобразование объектов в кривые.

 Инструменты Форма, Ластик, Нож, Размазывающая и Грубая кисть..

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся;

 рабочее место преподавателя;

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу.

Рабочая программа раздела «Работа с текстом». 

Цель: Научить слушателей создавать и оформлять документы содержащие текстовые 

элементы, 

В результате изучения программы раздела «Работа с текстом» обучающиеся должны 

знать: 
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 правила ввода, редактирования и форматирования текста;

 особенности различных видов текста

уметь: 

 добавлять текстовые элементы в документ

 форматировать готовые текстовые блоки

 импортировать текст в файл

 размещать текст на заданной кривой

 обрабатывать текст для печати

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

Тематический план раздела «Работа с текстом». 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

2. Работа с текстом 6 2 4 

2.1. Работа с простым текстом 1 2 

2.2. Работа с фигурным текстом 1 2 

Всего: 6 2 4 

Содержание 

Тема 1. Работа с простым текстом. 

 Создание, форматирование и редактирование простого текста.

 Проверка правописания.

 Обтекание объектов текстом.

 Правила использования простого текста.

 Перетекание текста

 Тема 2. Работа с фигурным текстом. 

 Создание, форматирование и редактирование фигурного текста.

 Искривление, размещение фигурного  текста вдоль кривой.

 Правила использования фигурного текста

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся;

 рабочее место преподавателя.;

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу.

Рабочая программа раздела «Эффекты Corel Draw». 

Цель: Научить слушателей с помощью эффектов Corel Draw создавать сложные рисунки 

В результате изучения программы раздела «Эффекты Corel Draw» обучающиеся должны  

знать: 

 Особенности применения эффектов к векторным объектам

уметь: 

 Добавлять эффекты к векторным объектам
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 Редактировать, копировать и удалять эффекты

 Оптимизировать эффекты для печати

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

Тематический план раздела «Эффекты Corel Draw». 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

3. Эффекты Corel Draw 9 4 5 

3.1. Экструзия и тень 2 2 

3.2. Деформирующие эффекты 1 1 

3.3. Прочие векторные эффекты 1 2 

Всего: 9 4 5 

Содержание 

Тема 1. Экструзия и тень 

 Выдавливание (экструзия).

 Задний план, передний план, точка схождения.

 Заливка объектов с выдавливанием.

 Вращение экструзии.

 Освещение, скос.

 Настройка точки схода.

 Добавление тени.

 Настройка параметров тени.

Тема 2. Деформирующие эффекты 

 Понятие перспективы.

 Перспектива одноточечная и двухточечная.

 Копирование перспективы.

 Понятие оболочки, как огибающей.

 Создание, копирование, автоматическое построение огибающей.

 Деформация, основные виды деформации – Сжатие и растяжение, застежка-молния и

скрутка.

 Настройка и применение деформаций.

Тема 3. Прочие векторные эффекты 

 Интерактивное перетекание и Оконтуривание

 Создание перетекания.

 Элементы управления переходами.

 Контрольные точки, траектория переходов.

 Ускорение цветов и размеров.

 Отображение переходов.

 Оконтуривание – создание и применение для эффекта заливки объекта.

 Power Clip

 Основные принципы работы с приложением Power Clip.

 Редактирование объектов в Power Clip.

 Работа Power Clip с растровыми изображениями.
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 Линзы и прозрачность

 Прозрачность объектов. Настройка и применение прозрачности в рисунках.

 Понятие  и назначение линз. Изменение точки наблюдения. Настройка цвета с

помощью линз, осветление фона.

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся;

 рабочее место преподавателя;

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу.

Рабочая программа раздела «Работа с растровыми изображениями». 

Цель: Научить слушателей работать с растровыми объектами в программе Corel Draw, 

В результате изучения программы раздела «Работа с растровыми изображениями» 

обучающиеся должны  

знать: 

 Особенности работы с растровыми объектами;

уметь: 

 Импортировать растровые изображения

 Добавлять растровые эффекты в проект

 Импортировать изображение

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

Тематический план раздела «Работа с растровыми изображениями». 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

4. Работа с растровыми изображениями 6 5 1 

4.1. Импорт и экспорт изображений 3 - 

4.2. Растровые эффекты 2 1 

Всего: 6 5 1 

Содержание 

Тема 1. Импорт и экспорт изображений 

 Преобразование векторных объектов в растровые

 Ручная и автоматическая трассировка

 Программа Corel Trace.

 Импорт изображений.

 Экспорт в наиболее используемые форматы файлов.

Тема 2. Растровые эффекты 

 Эффекты применяемые к растровым изображениям

 Растровая цветовая маска

 Оптимизация растрового изображения
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 Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся;

 рабочее место преподавателя.;

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу.

Оценочные средства: 

Итоговое задание не предусмотрено по данной учебной программе. По итогам работы 

итоговая оценка не ставится. 

Рекомендации 

Литературы для обучающихся 

1. Официальное руководство пользователя Corel

2. Иванова Т. Допечатная подготовка. Питер. 2004

3. Буковецкая О.А. Готовим в печать журнал, книгу, буклет, визитку

4. Статьи из журналов Фотомастерская; Publish; PrintWeek;

5. Материалы сайтов corel.ru; publish.ru; demiart.ru
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Форма обучения: очная, очно-заочная, заочная 

Саратов 

2021 



2 

Оглавление 
1. Общее положение................................................................................................................................ 3

2. Учебный план ...................................................................................................................................... 4

3. Организационно – педагогические условия ..................................................................................... 5

Календарный график учебного процесса .............................................................................................. 5 

Формы контроля ...................................................................................................................................... 7 

Требования к педагогическим кадрам: ................................................................................................. 7 

Материально-технические условия реализации программы .............................................................. 7 

4. Рабочая программа .............................................................................................................................. 8



3 

1. Общее положение
Цель программы: 

 познакомить слушателей с назначением и возможностями программы Corel Draw

 показать достоинства и недостатки программы

 научить создавать  и редактировать графические объекты с помощью программы

Corel Draw, обрабатывать растровые изображения и создавать полиграфические

издания

 научить основным принципам и технологиям компьютерной графики

 показать назначение программы PhotoShop, возможности,  особенности, достоинства

и недостатки

 научить слушателей создавать рисованные иллюстрации средствами программы

PhotoShop

 сформировать навыки обработки, цветокоррекции и монтажа фотографий

 познакомить слушателей с назначением и возможностями программы 3Ds Max

 научить создавать  и редактировать графические, создавать трехмерные визуализации

с помощью программы 3Ds MAx

 научить основным принципам и технологиям архитектурной визуализации

Планируемые результаты освоения дополнительной общеобразовательной 

программы: 

Обучающийся должен знать: 
 Основные принципы и технологии компьютерной графики

 технические требования и особенности различных форматов файлов

 принципы работы со слоями

 Особенности работы специалиста в области компьютерной визуализации

Обучающийся должен уметь: 

 Создавать векторные изображения любых уровней сложности – логотип, визитка,

рекламное объявление, художественный рисунок

 Работать с текстом для создания простейших макетов газет и буклетов

 Обрабатывать растровое изображение, используя фильтры

 Выбирать наиболее оптимальные инструменты и приемы работы в соответствии с

поставленными задачами

 Использовать плагины для упрощения выполнения сложных задач

 Создавать композиции различной степени сложности

 Редактировать и ретушировать фотографии

 Проводить цветовую и тоновую коррекцию изображений

 Оптимизировать изображения для WEB

 Выбирать наиболее оптимальные инструменты для моделирования помещений и

предметов интерьера

 Настраивать освещение интерьера используя все возможности программы

 Накладывать текстуры для визуального контроля за выбором отделочных

материалов, красок, покрытий и пр.

 Создавать анимационные ролики просмотра готового дизайн-проекта
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2. Учебный план

№ Названия раздела 
Количество часов 

Форма 

аттестации 

Всего Теория Практика 

1. Работа с векторными объектами 
18 8 10 

2. Работа с текстом 
6 2 4 

3. Эффекты Corel Draw 
9 4 5 

4. Работа с растровыми изображениями 
6 5 1 

5. Создание выделенных областей и работа 

с ними 3 2 1 

6. Слои. Эффекты  слоя и режимы 

наложения слоев 6 3 3 

7. Инструменты рисования и 

редактирования 3 2 1 

8. Создание масок и использование альфа-

канала. Работа с текстом 6 3 3 

9. Цветовая и тоновая коррекция 
3 2 1 

10. Моделирование в программе 3Ds Max 
30 16 14 

11. Работа с освещением и редактором 

материалов 12 6 6 

12. Создание и настройка анимации 
12 6 6 

Всего: 114 59 55 
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3. Организационно – педагогические условия
Трудоемкость программы: 114 академических часов. 

Форма обучения: очная, очно – заочная, заочная 

Документ после окончания обучения: сертификат об обучении установленного образца. 

Категория слушателей: Программа рассчитана на взрослых без предварительной 

подготовки. 

Обучение проводится в группах по 2-7 человек. 

Формы и режим занятий: Занятия групповые, проводятся 3 раза в неделю по три часа, с 

установленной переменой 10 мин. 

Продолжительность занятий – 135 минут (3 ак.ч.) или 90 минут (2 ак.ч.). 

Срок обучения: 3 месяца – 13 недель 

Календарный график учебного процесса 

№ 
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1. Работа с 

векторными 

объектами 
18 9 9 18 

2. Работа с 

текстом 
6 6 6 

3. Эффекты Corel 

Draw 
9 3 6 9 

4. Работа с 

растровыми 

изображениями 
6 3 3 6 

5. Создание 

выделенных 

областей и 

работа с ними 

3 3 3 

6. Слои. Эффекты  

слоя и режимы 

наложения 

слоев 

6 3 3 6 

7. Инструменты 

рисования и 

редактирования 
3 3 3 

8. Создание масок 

и 

использование 

альфа-канала. 

Работа с 

6 3 3 6 
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текстом 

9. Цветовая и 

тоновая 

коррекция 
3 3 3 

10. Моделирование 

в программе 

3Ds Max 
30 3 9 9 9 30 

11. Работа с 

освещением и 

редактором 

материалов 

12 9 3 12 

12. Создание и 

настройка 

анимации 
12 6 6 12 

Недельная 

нагрузка 

обучающихся 

114 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 6 114 
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Формы контроля 

Теоретические знания проверяются посредствам тестов, небольших презентаций, 

ситуационных задач, индивидуальных и групповых бесед. 

Материал считается усвоенным, если обучающийся грамотно знает теорию и выполняет 

практическую работу. 

Не усвоенным считается материал, если обучающийся не может выполнить практическую 

работу или не может ответить пройденный материал. 

В случае, если практическая работа выполнена с педагогической поддержкой или 

обучающийся не может полностью изложить теорию, материал считается усвоенным не до 

конца. 

Итоговое занятие проводится в форме практической работы по каждому разделу учебной 

программы. По итогам работы итоговая оценка не ставится. 

Требования к педагогическим кадрам: 

Реализация программы обеспечивается педагогическими кадрами, имеющими: среднее 

профессиональное или высшее образование, соответствующее профилю преподаваемой 

дисциплины и имеющими опыт деятельности в организациях соответствующей 

профессиональной сферы. 

Материально-технические условия реализации программы 

Автономная некоммерческая образовательная организация дополнительного 

профессионального образования «Учебный центр «Трайтек» г. Саратов располагает 

материально-технической базой, обеспечивающей проведение всех видов практических 

занятий, дисциплинарной, междисциплинарной и модульной подготовки, учебной практики, 

предусмотренных учебным планом. Материально-техническая база соответствует 

действующим санитарным и противопожарным нормам. 

Для организации учебного процесса используется: 

Наименование 

специализированных 

аудиторий, 

кабинетов 

Вид 

занятий 

Наименование оборудования, 

программного обеспечения 

1 2 3 

Аудитория (2 шт.) Лекции компьютер, мультимедийный 

проектор, экран, доска 

Компьютерный класс (6 шт.) Практические занятия Компьютеры с необходимым 

программным обеспечением и 

выходом в Интернет 

Каждый обучающийся обеспечен не менее чем одним учебно-методическим печатным 

и (или) электронным изданием по каждому курсу. 
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4. Рабочая программа

Рабочая программа раздела «Работа с векторными объектами». 

Цель: 

 Познакомить слушателей с азами компьютерной грамотности,

 Научить слушателей работать с данными, хранящимися на компьютере,

В результате изучения программы раздела «Работа с векторными объектами» обучающиеся 

должны 

знать: 

 Отличия векторной и растровой графики

 Основные параметры программы Corel Draw

 Способы настройки интерфейса

 Принципы работы с файлами в программе

уметь: 

 Работать с меню и палитрами программы

 Настраивать документ под выбранную задачу

 Выбирать оптимальные инструменты для создания проекта

 Задавать параметры заливок и контуров объектов

 Создавать сложные рисунки с использованием кривых

 Выбирать оптимальные способы взаимодействия объектов

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

Тематический план раздела «Работа с векторными объектами». 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

1. Работа с векторными объектами 18 8 10 

1.1. 
Создание объектов 5 2 3 

1.2. Взаимодействие объектов 4 2 2 

1.3. Работа с контуром и заливкой 4 2 2 

1.4. Работа с кривыми 5 2 3 

Всего: 18 8 10 

Содержание 

Тема 1. Создание объектов. 

 Понятия  векторной и растровой графики.

 Назначение и возможности программы Corel Draw.

 Запуск программы. Настройка параметров нового документа.

 Интерфейс программы: строки заголовка, строки операционного меню, панель

управления, панель свойств, строка состояния. Линейка, направляющая сетка.

 Понятие объекта. Создание объектов – Прямоугольник, Эллипс, Многоугольник,

Звезда, Спираль, Разлинованная бумага.

 Создание объектов с помощью   клавишей CTRL, SHIFT.

 Выделение объектов, маркеры, маркирующая область.

 Использование клавишей ALT, SHIFT при выделении объектов.

 Перемещение объектов. Повороты, использование клавиш CTRL, SHIFT.
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 Изменение формы объектов, горизонтальных и вертикальных размеров.

Использование клавиш CTRL, SHIFT и ALT.

 Копирование свойств, клонирование и дублирование.

 Зеркальное отображение, повороты с копированием..

Тема 2. Взаимодействие объектов 

 Понятие об объекте операции и прочих объектах.

 Группировка, Объединение, Формирование.

 Выравнивание объектов, диалоговое окно «Выравнивание».

 Изменение порядка расположения объектов.

 Вспомогательные инструменты - Направляющие, Сетка, Динамические 

направляющие, привязки..

Тема 3. Работа с контуром и заливкой 

 Понятие контура и заливки.

 Однородная заливка: цветовые модели, цветовые палитры.

 Градиентная заливка.

 Повороты заливки, смещение центра, изменение числа шагов, изменение расстояния

до края.

 Заливка узором, текстурой.

 Цветовые модели CMYK, RGB.  Особенности использования моделей.

 Диалоговое окно Контур.

 Ширина контура, цвет линий, тип линий, торцы линий.

 Каллиграфия.

 Углы, стрелки, масштабирование контура вместе с объектом.

Тема 4. Работа с кривыми 

 Понятие узла.

 Виды, свойства узлов.

 Замыкание и соединение путей.

 Вращение, растяжение, выравнивание объектов.

 Кривая Безье.

 Преобразование объектов в кривые.

 Инструменты Форма, Ластик, Нож, Размазывающая и Грубая кисть..

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся;

 рабочее место преподавателя;

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу.

Рабочая программа раздела «Работа с текстом». 
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Цель: Научить слушателей создавать и оформлять документы содержащие текстовые 

элементы, 

В результате изучения программы раздела «Работа с текстом» обучающиеся должны 

знать: 

 правила ввода, редактирования и форматирования текста;

 особенности различных видов текста

уметь: 

 добавлять текстовые элементы в документ

 форматировать готовые текстовые блоки

 импортировать текст в файл

 размещать текст на заданной кривой

 обрабатывать текст для печати

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

Тематический план раздела «Работа с текстом». 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

2. Работа с текстом 6 2 4 

2.1. Работа с простым текстом 1 2 

2.2. Работа с фигурным текстом 1 2 

Всего: 6 2 4 

Содержание 

Тема 1. Работа с простым текстом. 

 Создание, форматирование и редактирование простого текста.

 Проверка правописания.

 Обтекание объектов текстом.

 Правила использования простого текста.

 Перетекание текста

 Тема 2. Работа с фигурным текстом. 

 Создание, форматирование и редактирование фигурного текста.

 Искривление, размещение фигурного  текста вдоль кривой.

 Правила использования фигурного текста

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся;

 рабочее место преподавателя.;

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу.

Рабочая программа раздела «Эффекты Corel Draw». 

Цель: Научить слушателей с помощью эффектов Corel Draw создавать сложные рисунки 
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В результате изучения программы раздела «Эффекты Corel Draw» обучающиеся должны 

знать: 

 Особенности применения эффектов к векторным объектам

уметь: 

 Добавлять эффекты к векторным объектам

 Редактировать, копировать и удалять эффекты

 Оптимизировать эффекты для печати

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

Тематический план раздела «Эффекты Corel Draw». 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

3. Эффекты Corel Draw 9 4 5 

3.1. Экструзия и тень 2 2 

3.2. Деформирующие эффекты 1 1 

3.3. Прочие векторные эффекты 1 2 

Всего: 9 4 5 

Содержание 

Тема 1. Экструзия и тень 

 Выдавливание (экструзия).

 Задний план, передний план, точка схождения.

 Заливка объектов с выдавливанием.

 Вращение экструзии.

 Освещение, скос.

 Настройка точки схода.

 Добавление тени.

 Настройка параметров тени.

Тема 2. Деформирующие эффекты 

 Понятие перспективы.

 Перспектива одноточечная и двухточечная.

 Копирование перспективы.

 Понятие оболочки, как огибающей.

 Создание, копирование, автоматическое построение огибающей.

 Деформация, основные виды деформации – Сжатие и растяжение, застежка-молния и

скрутка.

 Настройка и применение деформаций.

Тема 3. Прочие векторные эффекты 

 Интерактивное перетекание и Оконтуривание

 Создание перетекания.

 Элементы управления переходами.
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 Контрольные точки, траектория переходов.

 Ускорение цветов и размеров.

 Отображение переходов.

 Оконтуривание – создание и применение для эффекта заливки объекта.

 Power Clip

 Основные принципы работы с приложением Power Clip.

 Редактирование объектов в Power Clip.

 Работа Power Clip с растровыми изображениями.

 Линзы и прозрачность

 Прозрачность объектов. Настройка и применение прозрачности в рисунках.

 Понятие  и назначение линз. Изменение точки наблюдения. Настройка цвета с

помощью линз, осветление фона.

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся;

 рабочее место преподавателя;

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу.

Рабочая программа раздела «Работа с растровыми изображениями». 

Цель: Научить слушателей работать с растровыми объектами в программе Corel Draw, 

В результате изучения программы раздела «Работа с растровыми изображениями» 

обучающиеся должны  

знать: 

 Особенности работы с растровыми объектами;

уметь: 

 Импортировать растровые изображения

 Добавлять растровые эффекты в проект

 Импортировать изображение

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

Тематический план раздела «Работа с растровыми изображениями». 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

4. Работа с растровыми изображениями 6 5 1 

4.1. Импорт и экспорт изображений 3 - 

4.2. Растровые эффекты 2 1 

Всего: 6 5 1 

Содержание 
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Тема 1. Импорт и экспорт изображений 

 Преобразование векторных объектов в растровые

 Ручная и автоматическая трассировка

 Программа Corel Trace.

 Импорт изображений.

 Экспорт в наиболее используемые форматы файлов.

Тема 2. Растровые эффекты 

 Эффекты применяемые к растровым изображениям

 Растровая цветовая маска

 Оптимизация растрового изображения

 Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся;

 рабочее место преподавателя.;

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу.

Рабочая программа раздела «Создание выделенных областей и работа с ними». 

Цель: 

 Познакомить слушателей с интерфейсом программы Adobe Photoshop,

 Научить слушателей работать с выделенными областями,

В результате изучения программы раздела «Создание выделенных областей и работа с ними» 

обучающиеся должны 

знать: 

 особенности растровой графики

 Основные параметры программы Adobe Photoshop

 Способы настройки интерфейса

 Принципы работы с файлами в программе

уметь: 

 Работать с меню и палитрами программы

 Настраивать документ под выбранную задачу

 Выделять отдельные участки изображения

 Задавать параметры заливок и контуров объектов

 Заливать выделенные области различными способами

 Трансформировать выделенные области

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

Тематический план раздела «Создание выделенных областей и работа с ними». 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

5. Создание выделенных областей и работа с 3 2 1 
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ними 

5.1. 
Интерфейс программы 1 1 

5.2. Создание выделенной области 2 1 1 

Всего: 3 2 1 

Содержание 

Тема 1. Интерфейс программы. 

 Назначение, возможности, особенности программы PhotoShop.

 Достоинства и недостатки программы.

 Интерфейс программы

 Открытие и сохранение файлов.

Тема 2. Создание выделенной области 

 Создание выделенной области.

 Заливка выделенной области основным и фоновым цветами.

 Изменение основного и фоновых цветов.

 Перемещение выделенной области, трансформация.

 Создание плавающей выделенной области, ее особенности.

 Копирование и вставка выделенной области с помощью буфера обмена.

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся;

 рабочее место преподавателя;

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу.

Рабочая программа раздела «Слои. Эффекты  слоя и режимы наложения слоев». 

Цель: Научить слушателей работать со слоями в файлах созданных и редактируемых в 

программе Adobe Photoshop, 

В результате изучения программы раздела «Слои. Эффекты  слоя и режимы наложения 

слоев» обучающиеся должны  

знать: 

 правила ввода, редактирования и форматирования текста;

 особенности различных видов текста

уметь: 

 добавлять текстовые элементы в документ

 форматировать готовые текстовые блоки

 импортировать текст в файл

 размещать текст на заданной кривой

 обрабатывать текст для печати

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

Тематический план раздела «Слои. Эффекты  слоя и режимы наложения слоев». 
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№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

6. Слои. Эффекты  слоя и режимы наложения 

слоев 

6 3 3 

6.1. Понятие слоя 3 2 1 

6.2. Способы работы со слоями 3 1 2 

Всего: 6 3 3 

Содержание 

Тема 1. Понятие слоя. 

 Понятие слоя.

 Создание и удаление слоев.

 Перемещение объектов в слоях.

 Просматривание и скрытие слоев.

 Изменение порядка слоев, их прозрачности.

 Совмещение и сведение слоев, копирование слоя в слой.

 Тема 2. Способы работы со слоями. 

 Понятие спецэффектов – тень, свечение, заливка, контур, скос, satin и пр.

 Принципы и методы создания.

 Режимы наложения слоев

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся;

 рабочее место преподавателя.;

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу.

Рабочая программа раздела «Инструменты рисования и редактирования». 

Цель: Научить слушателей с помощью инструментов редактировать изображения и 

создавать рисованные объекты 

В результате изучения программы раздела «Инструменты рисования и редактирования» 

обучающиеся должны  

знать: 

 Особенности применения инструментов и область применения

уметь: 

 Создавать рисованные объекты

 Редактировать изображение с использованием инструментов

 Производить оптимальную настройку инструментов

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

Тематический план раздела «Инструменты рисования и редактирования». 
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№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

7. Инструменты рисования и редактирования 3 2 1 

7.1. Инструменты рисования 1 1 

7.2. Инструменты редактирования 2 1 1 

Всего: 3 2 1 

Содержание 

Тема 1. Инструменты рисования 

 Рисование линий и стрелок с помощью инструмента "Линия".

 Использование  инструментов "Карандаш" и  "Заливка"

 Использование инструментов "Ластик", "Карандаш" и "Волшебный ластик"

 Установка размера кисти. Назначение инструментов "Пипетка", "Аэрограф".

 Создание градиентной заливки с помощью инструмента "Градиент".

 Параметры и особенности применения.

Тема 2. Инструменты редактирования 

 Инструменты "Осветлитель" и "Затемнитель"

 Использование инструментов "Губка", "Резкость"

 Инструменты "Размытие", "Палец", "Штамп", назначение и параметры.

 Использование параметров клонирования для дублирования областей изображения.

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся;

 рабочее место преподавателя;

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу.

Рабочая программа раздела «Создание масок и использование альфа-канала. Работа с 

текстом». 

Цель: Научить слушателей работать с масками в программе Adobe Photoshop и добавлять 

текстовые объекты, 

В результате изучения программы раздела «Создание масок и использование альфа-канала. 

Работа с текстом» обучающиеся должны  

знать: 

 Особенности работы с масками и альфа-каналами

 Способы добавления и редактирования текста;
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уметь: 

 Добавлять маски в изображение

 Редактировать маски

 Использовать быстрые маски для создания областей выделения

 Добавлять текстовые элементы в файлах

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

Тематический план раздела «Создание масок и использование альфа-канала. Работа с 

текстом». 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

8. Создание масок и использование альфа-

канала. Работа с текстом 

6 3 3 

8.1. Создание масок с помощью альфа-канала 3 1 2 

8.2. Работа с текстом 3 2 1 

Всего: 6 3 3 

Содержание 

Тема 1. Создание масок с помощью альфа-канала 

 Категория - альфа-канал.

 Создание альфа-канала.

 Работа с альфа-каналами.

 Категория - маска.

 Создание масок.

 Работа с быстрыми масками. Выход из режима.

Тема 2. Работа с текстом 

 Объект - текст.

 Ввод текста с помощью инструментов "Текст" и "Маска текста".

 Изменение масштаба отображения текста.

 Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся;

 рабочее место преподавателя.;

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу.

Рабочая программа раздела «Цветовая и тоновая коррекция». 

Цель: Научить слушателей производить цветовую и тоновую коррекцию в программе Adobe 

Photoshop, 
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В результате изучения программы раздела «Цветовая и тоновая коррекция» обучающиеся 

должны  

знать: 

 Основные проблемы возникающие в растровых изображениях в процессе съемки,

редактирования или сканирования

уметь: 

 Выбирать оптимальные способы тоновой коррекции

 Определять способы коррекции для различных задач

 Применять цветовую коррекцию изображения

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

Тематический план раздела «Цветовая и тоновая коррекция». 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

9. Цветовая и тоновая коррекция 3 2 1 

9.1. Цветовая коррекция 2 1 1 

9.2. Тоновая коррекция 1 1 

Всего: 3 2 1 

Содержание 

Тема 1. Цветовая коррекция 

 Категория - цвет.

 Цветовая модель RGB.

 Использование цветов модели в палитрах "Синтез", "Каталог".

 Цветовые модели CMYK HSB, LAB.

 Использование команды Баланс Цвета и Варианты.

 Цветовая коррекция в отдельных каналах.

Тема 2. Тоновая коррекция 

 Необходимость в проведении тоновой коррекции

 Автоматическая коррекция тона

 Работа с командой Уровни

 Ручная установка черной и белой точки

 Настройка изображения с применением команды Кривая

 Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся;

 рабочее место преподавателя.;

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу.
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Рабочая программа раздела «Моделирование в программе 3Ds Max». 

 

Цель:  

 Познакомить слушателей с интерфейсом программы 3D Max 

 Научить слушателей работать c окнами проекции и стеком модификатора 

 Освоить основные способы трехмерного моделирования 
 

В результате изучения программы раздела «Моделирование в программе 3Ds Max» 

обучающиеся должны 

знать: 

 Особенности трехмерной графики 

 Основные параметры программы 3D MAx 

 Способы настройки интерфейса программы 

 Принципы работы с файлами в программе 

уметь: 

 Работать с меню и палитрами программы 

 Настраивать окна проекции под выбранную задачу 

 Работать с отдельными объектами в сцене 

 Производить моделирования с использованием различных примитивов 

 Работать со сплайновыми методами моделирования 

 Производить Редактирование сетки документа 

 Применять и настраивать модификаторы 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Моделирование в программе 3Ds Max». 

 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

10.  Моделирование в программе 3Ds Max 30 16 14 

10.1.  Введение в пакет 3D Studio MAX 3 2 1 

10.2.  Построение стандартных и расширенных 

примитивов 6 3 3 

10.3.  Создание плоских форм. (Сплайновое 

моделирование) 6 3 3 

10.4.  Создание фигур вращения 3 2 1 

10.5.  Создание Loft объектов 3 1 2 

10.6.  Полигональное моделирование 6 3 3 

10.7.  Создание и редактирование NURBS объектов 3 2 1 

 Всего: 30 16 14 

 

Содержание 

Тема 1. Введение в пакет 3D Studio MAX. 

 Интерфейс программы. Пользовательский интерфейс.  

 Мировая и объектная система координат.  
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 Установка, конфигурации видовых экранов.  

 Управление видами – клавиши навигации.  

 Построение объектов. Выбор объектов.  

 Основные свойства геометрических объектов.  

 Графические компоненты объектов.  

 Простейшие трансформации объектов.  

 Клонирование объектов. Понятие Copy, Instance, Reference.  

 Удаление ненужных объектов из проекта 

 

Тема 2. Построение стандартных и расширенных примитивов 

 Инструменты точного рисования.  

 Ввод с клавиатуры. Единицы измерения.  

 Технология выравнивания.  

 Привязки.  

 Использование вспомогательных объектов.  

 Использование групп.  

 Панель Display (замораживание и размораживание объектов, скрытие и показ 

объектов, и т.д.).  

 Трансформации объектов.  

 Выбор координатной системы.  

 Ограничение по осям.  

 Выбор центра трансформации.  

 Создание зеркальных копий объектов 

 

 

Тема 3. Создание плоских форм. (Сплайновое моделирование) 

 Модификация форм на уровне целого объекта.  

 Редактирование форм на уровне подобъектов.  

 Модификатор выдавливания – Extrude  

 

Тема 4. Создание фигур вращения 

 Модификатор Lathe.  

 Создание объектов с помощью модификаторов Bevel и Bevel Profile 

 

Тема 5. Создание Loft объектов 

 Редактирование Loft-объектов на подобъектных уровнях. 

 Loft деформационные кривые.  

 Создание Loft объектов с  деформацией Scale. 

 Многоуровневый лофтинг. 

 

 

Тема 6. Полигональное моделирование 

 Технология моделирования mesh-геометрии с низким числом граней.  

 Конвертирование объектов в Editable Mesh.  

 Опции редактирования Editable Mesh. Soft Select – мягкий выбор подобъектов.  

 Работа с модификаторами Edit Mesh и Mesh Select.  

 Модификаторы, работающие на уровне подобъектов.  

 Модификатор MeshSmooth.  
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Тема 7. Создание и редактирование NURBS объектов 

 Создание кривых и поверхностей верхнего уровня.  

 Аппроксимация кривых и поверхностей.  

 Зависимые и независимые подобъекты в NURBS моделях.  

 Редактирование NURBS кривых и поверхностей на уровнях целых объектов и 

подобъектных уровнях. 

 Редактирование NURBS достраиванием геометрии  

 

 

 

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

 

 

Рабочая программа раздела «Работа с освещением и редактором материалов». 

 

Цель: Научить слушателей настраивать освещение и применять материалы в готовой 

смоделированной сцене 3D MAx, 

В результате изучения программы раздела «Работа с освещением и редактором материалов» 

обучающиеся должны  

знать: 

 Базовые навыки работы с редактором материалов 

 особенности настройки освещения в сцене 

уметь: 

 создавать стандартные материалы 

 знать основные параметры материалов 

 работать с каналами и картами материалов 

 использовать библиотеки материалов 

 добавлять разнообразные источники света в сцену 

 настраивать глобальное освещение 

 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Работа с освещением и редактором материалов». 

 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

11.  Работа с освещением и редактором 

материалов 

12 6 6 

11.1.  Проектирование освещения 6 3 3 

11.2.  Редактор материалов 6 3 3 

 Всего: 12 6 6 
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Содержание 

Тема 1. Проектирование освещения. 

 Освещение сцены. 

 Ambient свет.  

 Визуализация. Меню рендеринга – основные настройки.  

 Построение и редактирование световых объектов Omni: Target Spot, Free Spot, Target 

Direct, Free Direct,  

 Моделирование солнечного света – система Daylight.  

 Использование камер. Целевая и свободная камера.  

 Параметрические источники света типа  LightScape.  

 Режим рендеринга – Radiosity. 

 Окружающая среда  

 Утилиты для работы с источниками света.  

 Назначение специального эффекта источнику света – Volume Light. 

 

 Тема 2. Редактор материалов. 

 Введение в Material Editor.  

 Интерфейс, просмотр образцов в редакторе материалов.  

 Типы материалов. Basic Parameters для материалов. 

 Использование материалов с картами.  

 Назначение и редактирование координатной привязки.  

 Настройка параметров карты.  

 Окна Coordinates, Bitmap Parameters, Noise, Output.  

 Виды карт в материале: Diffuse, Ambient, Specular Color, Glossiness, Opacity, Filter 

Color, Bump, Displacement.  

 Disp approx модификатор.  

 Создание отражений и преломлений в материалах.  

 Карты Reflect и Refract.  

 Автоматические отражения в материалах. 

 Плоское зеркало.  

 Использование канала Raytrace для получения реалистичных отражений и 

преломлений.  

 Thin Wall Refraction – получение преломлений в тонкостенных объектах.  

 Типы карт. Карты Checker, Gradient,Gradient Ramp.  

 Процедурные карты: Cellur, Dent, Falloff, Marble, Noise, Particle Age, Particle Mblur, 

Perlin Marble, Planet, Smoke и др.  

 Композитные карты: Composite, Mask, Mix и др.  

 Карты – преобразователи цветов: RGB Tint, Output, Vertex color и др.  

 Типы материалов: Standard, Matte Shadow, Raytrace. 

 Compound материалы: Blend, Composite, Double Sided, Morpher, Multi-SubObject. 

Material. ByElement модификатор.  

 Shellac, Top and Bottom материалы. 

 Построение стекла, метала с отражением 

 

 

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 
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 рабочее место преподавателя.; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

 

 

 

Рабочая программа раздела «Создание и настройка анимации». 

 

Цель: Научить слушателей создавать анимацию с помощью программы 3D Max  

В результате изучения программы раздела «Создание и настройка анимации» обучающиеся 

должны  

знать: 

 Способы создания анимации в 3D Max 

 Возможные варианты работы со спецэффектами 

уметь: 

 Добавлять в сцену камеры 

 Создавать анимацию на основе ключевых кадров 

 Анимировать эффекты визуализации 

 Использовать системы частиц 

 Производить рендер анимационных файлов 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Создание и настройка анимации». 

 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

12.  Создание и настройка анимации 12 6 6 

12.1.  Создание и настройка анимации 6 3 3 

12.2.  Эффекты анимации 6 3 3 

 Всего: 12 6 6 

 

Содержание 

 

Тема 1. Создание и настройка анимации 

 Контроль времени и настройка скорости просмотра анимации.  

 Основные возможности Track View – Curve Editor, Track View – Dope Sheet.  

 Режимы работы в Track View – Curve Editor, Track View – Dope Sheet.  

 Использование анимационных контроллеров.  

 Рассмотрение основных типов контроллеров.  

 Создание треков видимости. Motion панель.  

 Просчет сцены. Ram Player в меню Rendering.  

 Выбор метода просчета в соответствии с требуемым качеством 
 

 

Тема 2. Эффекты анимации 

 Атмосферные эффекты (огонь, туман, объемный свет) 
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 Системы частиц – имитация снега, дождя, фонтана 

 Использование Force (ветер, гравитация и прочее) 

 Эффекты визуализации (имитация эффекта неоновой рекламы) 
 

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Оценочные средства: 

Итоговое задание не предусмотрено по данной учебной программе. По итогам работы 

итоговая оценка не ставится. 

  

 

Рекомендации 

Литературы для обучающихся 

1. Официальное руководство пользователя Corel 

2. Материалы сайтов corel.ru; adobe.com; publish.ru; demiart.ru 

3. Официальное руководство пользователя Adobe 

4. Библия Adobe Photoshop CS6. Даная и Бред Дейли 

5. Статьи из журналов Фотомастерская; Publish; PrintWeek; 

6. Официальное руководство пользователя Autodesk 

7. Материалы сайтов render.ru; 3domen.com; 3ddd.ru; 3dcenter.ru 

8.  Autodesk 3ds Max 2013. Библия пользователя. Келли Л. Мэрдок. Диалектика. 2013 

9.  3ds Max. Материалы, освещение и визуализация. М. Маров. Питер. 2005 

10.  3ds max. Реальная анимация и виртуальная реальность. М. Маров. Питер. 2005 

 



Дополнительная общеобразовательная программа - 

дополнительная общеразвивающая программа 

«Дизайн в 3D Max (базовый курс)» 

Форма обучения: очная, очно-заочная, заочная 

Саратов 

2021 
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1. Общее положение 
Цель программы: 

 познакомить слушателей с назначением и возможностями программы 3Ds Max 

 показать достоинства и недостатки программ 

 научить создавать  и редактировать графические, создавать трехмерные визуализации 

с помощью программы 3Ds MAx 

 научить основным принципам и технологиям архитектурной визуализации 

 

Планируемые результаты освоения дополнительной общеобразовательной 

программы: 

 

Обучающийся должен знать: 
 Основные принципы и технологии компьютерной графики 

 Особенности работы специалиста в области компьютерной визуализации 

 Правила создания проекта с использованием современного ПО 
 

Обучающийся должен уметь: 

 
 Выбирать наиболее оптимальные инструменты для моделирования помещений и 

предметов интерьера 

 Настраивать освещение интерьера используя все возможности программы 

 Накладывать текстуры для визуального контроля за выбором отделочных 

материалов, красок, покрытий и пр. 

 Создавать анимационные ролики просмотра готового дизайн-проекта 
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2. Учебный план 

№ Названия раздела 
Количество часов 

Форма 

аттестации 

Всего Теория Практика  

1.  Моделирование в программе 3Ds Max 
30 16 14 

 

2.  Работа с освещением и редактором 

материалов 12 6 6 

 

3.  Создание и настройка анимации  
12 6 6 

 

 Всего: 54 28 26  
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3. Организационно – педагогические условия
Трудоемкость программы: 54 академических часов. 

Форма обучения: очная, очно – заочная, заочная 

Документ после окончания обучения: сертификат об обучении установленного образца. 

Категория слушателей: Программа рассчитана на взрослых без предварительной 

подготовки. 

Обучение проводится в группах по 2-7 человек. 

Формы и режим занятий: Занятия групповые, проводятся 3 раза в неделю по три часа, с 

установленной переменой 10 мин. 

Продолжительность занятий – 135 минут (3 ак.ч.) или 90 минут (2 ак.ч.). 

Срок обучения: 1,5 месяца – 6 недель 

Календарный график учебного процесса 

№ 
Наименование 

раздела 

Всего 

часов по 

учебному 

плану 1
 н

ед
ел

я
 

2
 н

ед
ел

я
 

3
 н

ед
ел

я
 

4
 н

ед
ел

я
 

5
 н

ед
ел

я
 

6
 н

ед
ел

я
 

Итого 

фактически 

часов 

1. Моделирование 

в программе 3Ds 

Max 

30 9 9 9 3 30 

2. Работа с 

освещением и 

редактором 

материалов 

12 6 6 12 

3. Создание и 

настройка 

анимации 

12 3 9 12 

Недельная 

нагрузка 

обучающихся 

54 9 9 9 9 9 9 54 
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Формы контроля 

Теоретические знания проверяются посредствам тестов, небольших презентаций, 

ситуационных задач, индивидуальных и групповых бесед. 

Материал считается усвоенным, если обучающийся грамотно знает теорию и выполняет 

практическую работу. 

Не усвоенным считается материал, если обучающийся не может выполнить практическую 

работу или не может ответить пройденный материал. 

В случае, если практическая работа выполнена с педагогической поддержкой или 

обучающийся не может полностью изложить теорию, материал считается усвоенным не до 

конца. 

Итоговое занятие проводится в форме практической работы по каждому разделу учебной 

программы. По итогам работы итоговая оценка не ставится. 

Требования к педагогическим кадрам: 

Реализация программы обеспечивается педагогическими кадрами, имеющими: среднее 

профессиональное или высшее образование, соответствующее профилю преподаваемой 

дисциплины и имеющими опыт деятельности в организациях соответствующей 

профессиональной сферы. 

Материально-технические условия реализации программы 

Автономная некоммерческая образовательная организация дополнительного 

профессионального образования «Учебный центр «Трайтек» г. Саратов располагает 

материально-технической базой, обеспечивающей проведение всех видов практических 

занятий, дисциплинарной, междисциплинарной и модульной подготовки, учебной практики, 

предусмотренных учебным планом. Материально-техническая база соответствует 

действующим санитарным и противопожарным нормам. 

 

Для организации учебного процесса используется: 

 
Наименование 

специализированных 

аудиторий, 

кабинетов 

Вид 

занятий 

Наименование оборудования, 

программного обеспечения 

1 2 3 

Аудитория (2 шт.) Лекции компьютер, мультимедийный 

проектор, экран, доска 

 

Компьютерный класс (6 шт.) Практические занятия Компьютеры с необходимым 

программным обеспечением и 

выходом в Интернет 

 
Каждый обучающийся обеспечен не менее чем одним учебно-методическим печатным 

и (или) электронным изданием по каждому курсу. 
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4. Рабочая программа 
 

Рабочая программа раздела «Моделирование в программе 3Ds Max». 

 

Цель:  

 Познакомить слушателей с интерфейсом программы 3D Max 

 Научить слушателей работать c окнами проекции и стеком модификатора 

 Освоить основные способы трехмерного моделирования 
 

В результате изучения программы раздела «Моделирование в программе 3Ds Max» 

обучающиеся должны 

знать: 

 Особенности трехмерной графики 

 Основные параметры программы 3D MAx 

 Способы настройки интерфейса программы 

 Принципы работы с файлами в программе 

уметь: 

 Работать с меню и палитрами программы 

 Настраивать окна проекции под выбранную задачу 

 Работать с отдельными объектами в сцене 

 Производить моделирования с использованием различных примитивов 

 Работать со сплайновыми методами моделирования 

 Производить Редактирование сетки документа 

 Применять и настраивать модификаторы 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Моделирование в программе 3Ds Max». 

 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

1.  Моделирование в программе 3Ds Max 30 16 14 

1.1.  Введение в пакет 3D Studio MAX 3 2 1 

1.2.  Построение стандартных и расширенных 

примитивов 6 3 3 

1.3.  Создание плоских форм. (Сплайновое 

моделирование) 6 3 3 

1.4.  Создание фигур вращения 3 2 1 

1.5.  Создание Loft объектов 3 1 2 

1.6.  Полигональное моделирование 6 3 3 

1.7.  Создание и редактирование NURBS объектов 3 2 1 

 Всего: 30 16 14 

 

Содержание 

Тема 1. Введение в пакет 3D Studio MAX. 

 Интерфейс программы. Пользовательский интерфейс.  
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 Мировая и объектная система координат.  

 Установка, конфигурации видовых экранов.  

 Управление видами – клавиши навигации.  

 Построение объектов. Выбор объектов.  

 Основные свойства геометрических объектов.  

 Графические компоненты объектов.  

 Простейшие трансформации объектов.  

 Клонирование объектов. Понятие Copy, Instance, Reference.  

 Удаление ненужных объектов из проекта 

 

Тема 2. Построение стандартных и расширенных примитивов 

 Инструменты точного рисования.  

 Ввод с клавиатуры. Единицы измерения.  

 Технология выравнивания.  

 Привязки.  

 Использование вспомогательных объектов.  

 Использование групп.  

 Панель Display (замораживание и размораживание объектов, скрытие и показ 

объектов, и т.д.).  

 Трансформации объектов.  

 Выбор координатной системы.  

 Ограничение по осям.  

 Выбор центра трансформации.  

 Создание зеркальных копий объектов 

 

 

Тема 3. Создание плоских форм. (Сплайновое моделирование) 

 Модификация форм на уровне целого объекта.  

 Редактирование форм на уровне подобъектов.  

 Модификатор выдавливания – Extrude  

 

Тема 4. Создание фигур вращения 

 Модификатор Lathe.  

 Создание объектов с помощью модификаторов Bevel и Bevel Profile 

 

Тема 5. Создание Loft объектов 

 Редактирование Loft-объектов на подобъектных уровнях. 

 Loft деформационные кривые.  

 Создание Loft объектов с  деформацией Scale. 

 Многоуровневый лофтинг. 

 

 

Тема 6. Полигональное моделирование 

 Технология моделирования mesh-геометрии с низким числом граней.  

 Конвертирование объектов в Editable Mesh.  

 Опции редактирования Editable Mesh. Soft Select – мягкий выбор подобъектов.  

 Работа с модификаторами Edit Mesh и Mesh Select.  

 Модификаторы, работающие на уровне подобъектов.  

 Модификатор MeshSmooth.  
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Тема 7. Создание и редактирование NURBS объектов 

 Создание кривых и поверхностей верхнего уровня.  

 Аппроксимация кривых и поверхностей.  

 Зависимые и независимые подобъекты в NURBS моделях.  

 Редактирование NURBS кривых и поверхностей на уровнях целых объектов и 

подобъектных уровнях. 

 Редактирование NURBS достраиванием геометрии  

 

 

 

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

 

 

Рабочая программа раздела «Работа с освещением и редактором материалов». 

 

Цель: Научить слушателей настраивать освещение и применять материалы в готовой 

смоделированной сцене 3D MAx, 

В результате изучения программы раздела «Работа с освещением и редактором материалов» 

обучающиеся должны  

знать: 

 Базовые навыки работы с редактором материалов 

 особенности настройки освещения в сцене 

уметь: 

 создавать стандартные материалы 

 знать основные параметры материалов 

 работать с каналами и картами материалов 

 использовать библиотеки материалов 

 добавлять разнообразные источники света в сцену 

 настраивать глобальное освещение 

 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Работа с освещением и редактором материалов». 

 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

2.  Работа с освещением и редактором 

материалов 

12 6 6 

2.1.  Проектирование освещения 6 3 3 

2.2.  Редактор материалов 6 3 3 

 Всего: 12 6 6 
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Содержание 

Тема 1. Проектирование освещения. 

 Освещение сцены. 

 Ambient свет.  

 Визуализация. Меню рендеринга – основные настройки.  

 Построение и редактирование световых объектов Omni: Target Spot, Free Spot, Target 

Direct, Free Direct,  

 Моделирование солнечного света – система Daylight.  

 Использование камер. Целевая и свободная камера.  

 Параметрические источники света типа  LightScape.  

 Режим рендеринга – Radiosity. 

 Окружающая среда  

 Утилиты для работы с источниками света.  

 Назначение специального эффекта источнику света – Volume Light. 

 

 Тема 2. Редактор материалов. 

 Введение в Material Editor.  

 Интерфейс, просмотр образцов в редакторе материалов.  

 Типы материалов. Basic Parameters для материалов. 

 Использование материалов с картами.  

 Назначение и редактирование координатной привязки.  

 Настройка параметров карты.  

 Окна Coordinates, Bitmap Parameters, Noise, Output.  

 Виды карт в материале: Diffuse, Ambient, Specular Color, Glossiness, Opacity, Filter 

Color, Bump, Displacement.  

 Disp approx модификатор.  

 Создание отражений и преломлений в материалах.  

 Карты Reflect и Refract.  

 Автоматические отражения в материалах. 

 Плоское зеркало.  

 Использование канала Raytrace для получения реалистичных отражений и 

преломлений.  

 Thin Wall Refraction – получение преломлений в тонкостенных объектах.  

 Типы карт. Карты Checker, Gradient,Gradient Ramp.  

 Процедурные карты: Cellur, Dent, Falloff, Marble, Noise, Particle Age, Particle Mblur, 

Perlin Marble, Planet, Smoke и др.  

 Композитные карты: Composite, Mask, Mix и др.  

 Карты – преобразователи цветов: RGB Tint, Output, Vertex color и др.  

 Типы материалов: Standard, Matte Shadow, Raytrace. 

 Compound материалы: Blend, Composite, Double Sided, Morpher, Multi-SubObject. 

Material. ByElement модификатор.  

 Shellac, Top and Bottom материалы. 

 Построение стекла, метала с отражением 

 

 

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 
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 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя.; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

 

 

 

Рабочая программа раздела «Создание и настройка анимации». 

 

Цель: Научить слушателей создавать анимацию с помощью программы 3D Max  

В результате изучения программы раздела «Создание и настройка анимации» обучающиеся 

должны  

знать: 

 Способы создания анимации в 3D Max 

 Возможные варианты работы со спецэффектами 

уметь: 

 Добавлять в сцену камеры 

 Создавать анимацию на основе ключевых кадров 

 Анимировать эффекты визуализации 

 Использовать системы частиц 

 Производить рендер анимационных файлов 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Создание и настройка анимации». 

 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

3.  Создание и настройка анимации 12 6 6 

3.1.  Создание и настройка анимации 6 3 3 

3.2.  Эффекты анимации 6 3 3 

 Всего: 12 6 6 

 

Содержание 

 

Тема 1. Создание и настройка анимации 

 Контроль времени и настройка скорости просмотра анимации.  

 Основные возможности Track View – Curve Editor, Track View – Dope Sheet.  

 Режимы работы в Track View – Curve Editor, Track View – Dope Sheet.  

 Использование анимационных контроллеров.  

 Рассмотрение основных типов контроллеров.  

 Создание треков видимости. Motion панель.  

 Просчет сцены. Ram Player в меню Rendering.  

 Выбор метода просчета в соответствии с требуемым качеством 
 

 

Тема 2. Эффекты анимации 
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 Атмосферные эффекты (огонь, туман, объемный свет) 

 Системы частиц – имитация снега, дождя, фонтана 

 Использование Force (ветер, гравитация и прочее) 

 Эффекты визуализации (имитация эффекта неоновой рекламы) 
 

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

 

 

 
Оценочные средства: 

Итоговое задание не предусмотрено по данной учебной программе. По итогам работы 

итоговая оценка не ставится. 

  

 

Рекомендации 

Литературы для обучающихся 

1. Официальное руководство пользователя Autodesk 

2. Материалы сайтов demiart.ru; render.ru; 3domen.com; 3ddd.ru; 3dcenter.ru 

3.  Autodesk 3ds Max 2013. Библия пользователя. Келли Л. Мэрдок. Диалектика. 2013 

4.  3ds Max. Материалы, освещение и визуализация. М. Маров. Питер. 2005 

5.  3ds max. Реальная анимация и виртуальная реальность. М. Маров. Питер. 2005 

 



Дополнительная общеобразовательная программа - 

дополнительная общеразвивающая программа 

«Дизайн интерьера и визуализация дизайн-проектов (полный курс)» 

Форма обучения: очная, очно-заочная, заочная 

Саратов 

2021 
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1. Общее положение
Цель программы: 

 Изучить основы теории дизайна

 Познакомить слушателей с основами колористики

 Научить слушателей оформлять дизайн-проект

 Научить слушателей работать с номенклатурой современных материалов

 познакомить слушателей с назначением и возможностями программы CorelDraw

 показать достоинства и недостатки программы

 научить создавать  и редактировать графические объекты с помощью программы

CorelDraw, обрабатывать растровые изображения и создавать полиграфические

издания

 научить основным принципам и технологиям компьютерной графики

 показать назначение программы PhotoShop, возможности,  особенности, достоинства

и недостатки

 научить слушателей создавать рисованные иллюстрации средствами программы

PhotoShop

 сформировать навыки обработки, цветокоррекции и монтажа фотографий

 познакомить слушателей с назначением и возможностями программы 3DsMax

 научить создавать  и редактировать графические, создавать трехмерные визуализации

с помощью программы 3DsMAx

 научить основным принципам и технологиям архитектурной визуализации

Планируемые результаты освоения дополнительной общеобразовательной 

программы: 

Обучающийся должен знать: 
 главные принципы и задачи дизайна

 принципы зонирования пространства

 стили и направления в искусстве оформления интерьера

 Основные принципы и технологии компьютерной графики

 технические требования и особенности различных форматов файлов

 принципы работы со слоями

 Особенности работы специалиста в области компьютерной визуализации

Обучающийся должен уметь: 

 составлять дизайн-проект на основе требований заказчика

 ориентироваться в современных материалах и способах оформления интерьеров

 Создавать векторные изображения любых уровней сложности – логотип, визитка,

рекламное объявление, художественный рисунок

 Работать с текстом для создания простейших макетов газет и буклетов

 Обрабатывать растровое изображение, используя фильтры

 Выбирать наиболее оптимальные инструменты и приемы работы в соответствии с

поставленными задачами

 Использовать плагины для упрощения выполнения сложных задач

 Создавать композиции различной степени сложности
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 Редактировать и ретушировать фотографии

 Проводить цветовую и тоновую коррекцию изображений

 Оптимизировать изображения для WEB

 Выбирать наиболее оптимальные инструменты для моделирования помещений и

предметов интерьера

 Настраивать освещение интерьера используя все возможности программы

 Накладывать текстуры для визуального контроля за выбором отделочных

материалов, красок, покрытий и пр.

 Создавать анимационные ролики просмотра готового дизайн-проекта
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2. Учебный план

№ Названия раздела 
Количество часов 

Форма 

аттестации 

Всего Теория Практика 

1. Дизайнерская графика 
30 18 12 

2. 
Проектирование интерьерной среды 60 51 9 

3. Реализация художественного замысла 
21 15 6 

4. Работа с векторными объектами 
18 8 10 

5. Работа с текстом 
6 2 4 

6. Эффекты CorelDraw 
9 4 5 

7. Работа с растровыми изображениями 
6 5 1 

8. Создание выделенных областей и работа 

с ними 3 2 1 

9. Слои. Эффекты  слоя и режимы 

наложения слоев 6 3 3 

10. Инструменты рисования и 

редактирования 3 2 1 

11. Создание масок и использование альфа-

канала. Работа с текстом 6 3 3 

12. Цветовая и тоновая коррекция 
3 2 1 

13. Моделирование в программе 3Ds Max 
30 16 14 

14. Работа с освещением и редактором 

материалов 12 6 6 

15. Создание и настройка анимации 
12 6 6 

16. Итоговое занятие 
3 3 зачет 

Всего: 228 143 85 
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3. Организационно – педагогические условия 
Трудоемкость программы: 228 академических часов. 

Форма обучения: очная, очно – заочная, дистанционная 

Документ после окончания обучения: сертификат об обучении установленного образца. 

Категория слушателей: Программа рассчитана на взрослых без предварительной 

подготовки. 

Обучение проводится в группах по 2-7 человек. 

Формы и режим занятий: Занятия групповые, проводятся 3 раза в неделю по три часа, с 

установленной переменой 10 мин. 

Продолжительность занятий – 135 минут (3 ак.ч.) или 90 минут (2 ак.ч.). 

Срок обучения: 7 месяцев 

Календарный график учебного процесса 

№ 
Наименование 

раздела 

Всего 

часов по 

учебному 

плану 

1
 м

ес
я

ц
 

2
 м

ес
я

ц
 

3
 м

ес
я

ц
 

4
 м

ес
я

ц
 

5
 м

ес
я

ц
 

6
 м

ес
я

ц
 

7
 м

ес
я

ц
 

Итого 

фактически 

часов 

1.  Дизайнерская 

графика 
30 30       30 

2.  Проектирование 

интерьерной 

среды 
60 6 36 18     60 

3.  Реализация 

художественного 

замысла 

21   18 3    21 

4.  Работа с 

векторными 

объектами 
18    18    18 

5.  Работа с текстом 6    6    6 

6.  Эффекты 

CorelDraw 
9    9    9 

7.  Работа с 

растровыми 

изображениями 
6     6   6 

8.  Создание 

выделенных 

областей и 

работа с ними 

3     3   3 

9.  Слои. Эффекты  

слоя и режимы 

наложения слоев 
6     6   6 

10.  Инструменты 

рисования и 

редактирования 
3     3   3 
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№ 
Наименование 

раздела 

Всего 

часов по 

учебному 

плану 

1
 м

ес
я

ц
 

2
 м

ес
я

ц
 

3
 м

ес
я

ц
 

4
 м

ес
я

ц
 

5
 м

ес
я

ц
 

6
 м

ес
я

ц
 

7
 м

ес
я

ц
 

Итого 

фактически 

часов 

11.  Создание масок и 

использование 

альфа-канала. 

Работа с текстом 

6     6   6 

12.  Цветовая и 

тоновая 

коррекция 
3     3   3 

13.  Моделирование в 

программе 3Ds 

Max 
30     9 21  30 

14.  Работа с 

освещением и 

редактором 

материалов 

12      12  12 

15.  Создание и 

настройка 

анимации  
12      6 6 12 

16.  Итоговое занятие 3       3 3 

 Недельная 

нагрузка 

обучающихся 

228 36 36 36 36 36 36 9 228 
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Формы контроля 

Теоретические знания проверяются посредствам тестов, небольших презентаций, 

ситуационных задач, индивидуальных и групповых бесед. 

Материал считается усвоенным, если обучающийся грамотно знает теорию и выполняет 

практическую работу. 

Не усвоенным считается материал, если обучающийся не может выполнить практическую 

работу или не может ответить пройденный материал. 

В случае, если практическая работа выполнена с педагогической поддержкой или 

обучающийся не может полностью изложить теорию, материал считается усвоенным не до 

конца. 

По завершению обучения проводится экзамен с использованием экзаменационных билетов, 

в которые включены теоретические вопросы по одному из разделов. 

Требования к педагогическим кадрам: 

Реализация программы обеспечивается педагогическими кадрами, имеющими: среднее 

профессиональное или высшее образование, соответствующее профилю преподаваемой 

дисциплины и имеющими опыт деятельности в организациях соответствующей 

профессиональной сферы. 

Материально-технические условия реализации программы 

Автономная некоммерческая образовательная организация дополнительного 

профессионального образования «Учебный центр «Трайтек» г. Саратов располагает 

материально-технической базой, обеспечивающей проведение всех видов практических 

занятий, дисциплинарной, междисциплинарной и модульной подготовки, учебной практики, 

предусмотренных учебным планом. Материально-техническая база соответствует 

действующим санитарным и противопожарным нормам. 

 

Для организации учебного процесса используется: 

 
Наименование 

специализированных 

аудиторий, 

кабинетов 

Вид 

занятий 

Наименование оборудования, 

программного обеспечения 

1 2 3 

Аудитория (2 шт.) Лекции компьютер, мультимедийный 

проектор, экран, доска 

 

Компьютерный класс (6 шт.) Практические занятия Компьютеры с необходимым 

программным обеспечением и 

выходом в Интернет 

 
Каждый обучающийся обеспечен не менее чем одним учебно-методическим печатным 

и (или) электронным изданием по каждому курсу. 
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4. Рабочая программа 
 

 

Рабочая программа раздела «Дизайнерская графика». 

 

Цель:  

 Познакомить слушателей с профессией дизайнера, 

 Ознакомить с историей развития интерьерного дизайна 

 Познакомить с вариантами визуализации эскизов 

 Познакомить с современными способами создания эскиза 

В результате изучения программы раздела «Дизайнерская графика» обучающиеся должны 

знать: 

 Основные способы создания эскиза проекта 

 Область работ дизайнера 

уметь: 

 Создавать эскиз дизайнерского проекта, используя различные техники 

 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Дизайнерская графика». 

 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

1.  Дизайнерская графика 30 18 12 

1.1.  
Задачи дизайна 6 3 3 

1.2.  
Изготовление эскиза 24 15 9 

 Всего: 30 18 12 

 

Содержание 

Тема 1. Задачи дизайна 

 Главные принципы дизайна  

 Задачи дизайна 

 Видеоэкология 

 

Тема 2. Изготовление эскиза 

 Зарисовка эскиза с использованием различных техник: карандаш, акварель, 

совмещенная техника. 

 Дизайнерская графика.  

 Черно-белая и цветная графика в обучении дизайну интерьеров.  

 Фор-эскизы. 

 Графические техники в изображении интерьера. 

 Цветовой круг. 

 Выполнение визуального эскиза. 
 

 

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 
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Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

 

 

 

Рабочая программа раздела «Проектирование интерьерной среды». 

 

Цель:  

 Познакомить слушателей с профессией ландшафтного дизайнера, 

 Ознакомить с историей развития ландшафтного дизайна 

 Познакомить с современными стилями садового дизайна 

В результате изучения программы раздела «Проектирование интерьерной среды» 

обучающиеся должны 

знать: 

 Основные элементы ландшафтного проекта 

 Историю развития садово-паркового искусства 

 Область работ ландшафтного дизайнера 

уметь: 

 Ориентироваться в многообразии стилей садового дизайна и выбирать 

соответствующий требованиям заказчика 

 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Проектирование интерьерной среды». 

 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

2.  Проектирование интерьерной среды 60 51 9 

2.1.  
Колористика 15 12 3 

2.2.  
Интерьерное пространство 12 9 3 

2.3.  
Стили и направления 9 9  

2.4.  
Конструктивные элементы 15 12 3 

2.5.  
Световой дизайн 9 9  

 Всего: 60 51 9 

 

Содержание 

Тема 1. Колористика 

 Функциональность, конструктивность и художественная выразительность как основа 

гармоничной композиции пространственной среды. 

 Основы колористки. Теория цвета. Основные характеристики цвета. Средства 

цветовой гармонизации. Цветовые ассоциации. Цвет и пространство. 

 Формирование художественного образа интерьера на основе закономерностей 

психологического воздействия цвета на эмоциональное состояние человека. 



11 

 

Тема 2. Интерьерное пространство 

 Понятие «интерьерное пространство», как часть понятия «архитектурная среда». 

 Типы локальных пространств в структуре интерьера: открытое, закрытое, 

перетекающее. Основные приемы и средства их формирования. 

 Основные средства и приемы создания композиционного единства пространства 

интерьера. 

 Современные методы дизайнерского проектирования. 

 Приемы решения внутреннего пространства. Пластика, материал, цвет и свет, как 

основные средства решения ограждающих поверхностей интерьера. 

 Отличительные характеристики и атрибуты стилистического решения 

пространственной среды. 
 

Тема 3. Стили и направления 

 Стили и направления в искусстве оформления интерьера: античный, готика, барокко, 

рококо, классика, ампир, модерн, ар-деко, хай-тек, английский, этнический и др. 

 История стилей интерьера от древних времен до наших дней. 

 Подбор мебели, аксессуаров, тканей и материалов в интерьере. 

 Приемы декорирования интерьеров в различных стилях. 

 Интерьерные аксессуары. 

 

Тема 4. Конструктивные элементы 

 Конструктивные элементы: стены, перегородки, подиумы, лестницы. Окна, двери, 

арки, камины и др. 

 Стеновые покрытия: декоративная штукатурка, многоцветные покрытия, стеклообои, 

настенный текстиль, жидкие обои, декоративные стеновые покрытия. 

 Напольные покрытия: паркет, напольные доски, ламинат, линолеум, ковровые и 

пробковые покрытия, монолитные (наливные) и плиточные полы. 

 Потолочные покрытия: натяжные потолки, потолочные плитки, обои. 

 

Тема 5. Световой дизайн 

 Привязка светильников в интерьере. 

 Геометрическое нормирование естественного освещения. 

 Основные требования к искусственному освещению. 

 Функциональные характеристики искусственного света: общий, локальный, 

декоративный. 

 Расчет количества источников света по сводным таблицам освещенности с учетом 

коэффициентов отражения света различными типами покрытий. 

 Современные виды интерьерных светильников. 

 

 

 

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 
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Рабочая программа раздела «Реализация художественного замысла». 

 

Цель:  

 Познакомить слушателей с основными способами реализации дизайнерского замысла 

в проекте 

 Ознакомить с составом документов в проекте 

 Познакомить с планировочными нормами 

В результате изучения программы раздела «Реализация художественного замысла» 

обучающиеся должны 

знать: 

 Основные способы создания эскиза проекта 

 Область работ дизайнера 

уметь: 

 Создавать эскиз дизайнерского проекта, используя различные техники 

 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Реализация художественного замысла». 

 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

3.  Реализация художественного замысла 21 15 6 

3.1.  
Средства реализации художественного замысла 12 9 3 

3.2.  
Разработка задания на проектирование 9 6 3 

 Всего: 21 15 6 

 

Содержание 

Тема 1. Средства реализации художественного замысла 

 Средства реализации художественного замысла в проекте: графическое 

проектирование, дополнительные средства, работа с каталогами и справочниками по 

оборудованию и отделочным материалам. 

 Дизайн и проектирование квартиры-студии.  

 Связь креативной идеи и функциональной практичности. 

 Монтажный план, план рисунка полов, план рисунка потолков, план расстановки 

мебели, ортогональные проекции стен, перспективные изображения. 

 Сводные экспликации по отделочным материалам, оборудованию, мебели, 

светильникам, аксессуарам и т.д. 

 Планировочные нормы: габариты и пропорции помещений, их расположение в общей 

структуре здания в зависимости от функционального назначения. 

 Специальные требования к отделочным материалам в зависимости от характера 

эксплуатации помещений. 

 Технологические нормы: расстановка оборудования и мебели, организация 

коммуникационных связей. 

 Техника графической подачи проекта. 
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Тема 2. Разработка задания на проектирование 

 Разработка задания на проектирование.  

 Сводные таблицы с указанием всех требуемых заказчиком параметров 

проектируемого объекта.  

 Технологическая карта отделки 

 Архитектурно-планировочные решения 

 

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

 

 

 

 

Оценочные средства: 

По завершению обучения проводится экзамен с использованием экзаменационных билетов, 

в которые включены теоретические вопросы по одному из разделов. 

 

Билеты: 

1. Основные техники изготовления эскиза. 

2. Принципы создания гармоничных сочетаний цветов с использованием цветового круга. 

3. Основные этапы зонирования интерьерной среды. 

4. Состав и оформление дизайн-проекта. 

5. Гармоничная композиция пространственной среды на основе функциональности. 

6. Цветовые ассоциации в интерьере. 

7. Стили и направления в интерьере (ампир, модерн, классика) 

8. Стили и направления в интерьере (хай-тек, ар-деко) 

9. Интерьерные аксессуары. Разновидности и области использования. 

10. Специальные требования к отделочным материалам на примере дизайна кухни. 

11. Специальные требования к отделочным материалам на примере дизайна гостиной. 

12. Технологические нормы при расстановке мебели и оборудования. 

13. Конструктивные элементы (стены, пол, потолок), особенности использования в проекте. 

14. Используемые инженерные системы в современном интерьере. 

15. Современные разновидности интерьерных светильников. 

16. Приемы зонирования интерьерного пространства. 

17. Типы локальных пространств в интерьере (открытое, закрытое и пр.), особенности 

использования. 

18. Подбор атрибутов для стилистического решения. 

19. Создание сводной экспликации по проекту. 

20. Основные требования к искусственному освещению. 

Рекомендации 

Литература для обучающихся 
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1. Варвара Ахремко ,,Стили интерьера в дизайне типовых квартир,, М. Эксмо. 2014 

2. Варвара Ахремко ,, Дизайн малогабаритной квартиры. Правила увеличения 

пространства,, М. Эксмо. 2015 

3. 1001 идея цветовых решений вашего интерьера. Изд. Астрель. 2013 

4. Кристиан Райтер «Современный интерьер. Стиль минимализм». АСТ, Астрель. 2013 

5. Уэнди Бэйкер «Стильный интерьер». АСТ, Астрель. 2010 

6. Питер Фиелл, Шарлотт Фиелл «Энциклопедия дизайна. Концепции. Материалы. 

Стили». Изд. Астрель. 2008 

7. Наталия Митина «Дизайн интерьера. Как открыть свое дело». Альпина Паблишер. 

2015 

8. Официальное руководство пользователя Corel 

9. Материалы сайтов corel.ru; adobe.com; publish.ru; demiart.ru 

10. Официальное руководство пользователя Adobe 

11. Библия AdobePhotoshop CS6. Даная и Бред Дейли 

12. Статьи из журналов Фотомастерская; Publish; PrintWeek; 

13. Официальное руководство пользователя Autodesk 

14. Материалы сайтов render.ru; 3domen.com; 3ddd.ru; 3dcenter.ru 

15. Autodesk 3ds Max 2013. Библия пользователя. Келли Л. Мэрдок. Диалектика. 2013 

16. 3ds Max. Материалы, освещение и визуализация. М. Маров. Питер. 2005 

17.  3ds max. Реальная анимация и виртуальная реальность. М. Маров. Питер. 2005 
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1. Общее положение
Цель программы: 

 Изучить основы теории дизайна

 Познакомить слушателей с основами колористики

 Научить слушателей оформлять дизайн-проект

 Научить слушателей работать с номенклатурой современных материалов

Планируемые результаты освоения дополнительной общеобразовательной 

программы: 

Обучающийся должен знать: 
 главные принципы и задачи дизайна

 принципы зонирования пространства

 стили и направления в искусстве оформления интерьера

Обучающийся должен уметь: 

 составлять дизайн-проект на основе требований заказчика

 ориентироваться в современных материалах и способах оформления интерьеров
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2. Учебный план

№ Названия раздела 
Количество часов 

Форма 

аттестации 

Всего Теория Практика 

1. Дизайнерская графика 
30 18 12 

2. 
Проектирование интерьерной среды 60 51 9 

3. Реализация художественного замысла 
21 15 6 

4. Итоговое занятие 
3 3 зачет 

Всего: 114 84 30 
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3. Организационно – педагогические условия
Трудоемкость программы: 114 академических часов. 

Форма обучения: очная, очно – заочная 

Документ после окончания обучения: сертификат об обучении установленного образца. 

Категория слушателей: Программа рассчитана на взрослых без предварительной 

подготовки. 

Обучение проводится в группах по 2-7 человек. 

Формы и режим занятий: Занятия групповые, проводятся 3 раза в неделю по три часа, с 

установленной переменой 10 мин. 

Продолжительность занятий – 135 минут (3 ак.ч.) или 90 минут (2 ак.ч.). 

Срок обучения: 4 месяца 

Календарный график учебного процесса 

№ 
Наименование 

раздела 

Всего 

часов по 

учебному 

плану 

1
 м

ес
я

ц
 

2
 м

ес
я

ц
 

3
 м

ес
я

ц
 

4
 м

ес
я

ц
 

Итого фактически 

часов 

1. Дизайнерская 

графика 30 30 30 

2. Проектирование 

интерьерной 

среды 
60 6 36 18 60 

3. Реализация 

художественного 

замысла 
21 18 3 21 

4. Итоговое занятие 
3 3 3 

Недельная 

нагрузка 

обучающихся 

114 36 36 36 6 
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Формы контроля 

Теоретические знания проверяются посредствам тестов, небольших презентаций, 

ситуационных задач, индивидуальных и групповых бесед. 

Материал считается усвоенным, если обучающийся грамотно знает теорию и выполняет 

практическую работу. 

Не усвоенным считается материал, если обучающийся не может выполнить практическую 

работу или не может ответить пройденный материал. 

В случае, если практическая работа выполнена с педагогической поддержкой или 

обучающийся не может полностью изложить теорию, материал считается усвоенным не до 

конца. 

По завершению обучения проводится экзамен с использованием экзаменационных билетов, 

в которые включены теоретические вопросы по одному из разделов. 

Требования к педагогическим кадрам: 

Реализация программы обеспечивается педагогическими кадрами, имеющими: среднее 

профессиональное или высшее образование, соответствующее профилю преподаваемой 

дисциплины и имеющими опыт деятельности в организациях соответствующей 

профессиональной сферы. 

Материально-технические условия реализации программы 

Автономная некоммерческая образовательная организация дополнительного 

профессионального образования «Учебный центр «Трайтек» г. Саратов располагает 

материально-технической базой, обеспечивающей проведение всех видов практических 

занятий, дисциплинарной, междисциплинарной и модульной подготовки, учебной практики, 

предусмотренных учебным планом. Материально-техническая база соответствует 

действующим санитарным и противопожарным нормам. 

 

Для организации учебного процесса используется: 

 
Наименование 

специализированных 

аудиторий, 

кабинетов 

Вид 

занятий 

Наименование оборудования, 

программного обеспечения 

1 2 3 

Аудитория (2 шт.) Лекции компьютер, мультимедийный 

проектор, экран, доска 

 

Компьютерный класс (6 шт.) Практические занятия Компьютеры с необходимым 

программным обеспечением и 

выходом в Интернет 

 
Каждый обучающийся обеспечен не менее чем одним учебно-методическим печатным 

и (или) электронным изданием по каждому курсу. 
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4. Рабочая программа 
 

 

Рабочая программа раздела «Дизайнерская графика». 

 

Цель:  

 Познакомить слушателей с профессией дизайнера, 

 Ознакомить с историей развития интерьерного дизайна 

 Познакомить с вариантами визуализации эскизов 

 Познакомить с современными способами создания эскиза 

В результате изучения программы раздела «Дизайнерская графика» обучающиеся должны 

знать: 

 Основные способы создания эскиза проекта 

 Область работ дизайнера 

уметь: 

 Создавать эскиз дизайнерского проекта, используя различные техники 

 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Дизайнерская графика». 

 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

1.  Дизайнерская графика 30 18 12 

1.1.  
Задачи дизайна 6 3 3 

1.2.  
Изготовление эскиза 24 15 9 

 Всего: 30 18 12 

 

Содержание 

Тема 1. Задачи дизайна 

 Главные принципы дизайна  

 Задачи дизайна 

 Видеоэкология 

 

Тема 2. Изготовление эскиза 

 Зарисовка эскиза с использованием различных техник: карандаш, акварель, 

совмещенная техника. 

 Дизайнерская графика.  

 Черно-белая и цветная графика в обучении дизайну интерьеров.  

 Фор-эскизы. 

 Графические техники в изображении интерьера. 

 Цветовой круг. 

 Выполнение визуального эскиза. 
 

 

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 
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Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

 

 

 

Рабочая программа раздела «Проектирование интерьерной среды». 

 

Цель:  

 Познакомить слушателей с профессией ландшафтного дизайнера, 

 Ознакомить с историей развития ландшафтного дизайна 

 Познакомить с современными стилями садового дизайна 

В результате изучения программы раздела «Проектирование интерьерной среды» 

обучающиеся должны 

знать: 

 Основные элементы ландшафтного проекта 

 Историю развития садово-паркового искусства 

 Область работ ландшафтного дизайнера 

уметь: 

 Ориентироваться в многообразии стилей садового дизайна и выбирать 

соответствующий требованиям заказчика 

 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Проектирование интерьерной среды». 

 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

2.  Проектирование интерьерной среды 60 51 9 

2.1.  
Колористика 15 12 3 

2.2.  
Интерьерное пространство 12 9 3 

2.3.  
Стили и направления 9 9  

2.4.  
Конструктивные элементы 15 12 3 

2.5.  
Световой дизайн 9 9  

 Всего: 60 51 9 

 

Содержание 

Тема 1. Колористика 

 Функциональность, конструктивность и художественная выразительность как основа 

гармоничной композиции пространственной среды. 

 Основы колористки. Теория цвета. Основные характеристики цвета. Средства 

цветовой гармонизации. Цветовые ассоциации. Цвет и пространство. 

 Формирование художественного образа интерьера на основе закономерностей 

психологического воздействия цвета на эмоциональное состояние человека. 
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Тема 2. Интерьерное пространство 

 Понятие «интерьерное пространство», как часть понятия «архитектурная среда». 

 Типы локальных пространств в структуре интерьера: открытое, закрытое, 

перетекающее. Основные приемы и средства их формирования. 

 Основные средства и приемы создания композиционного единства пространства 

интерьера. 

 Современные методы дизайнерского проектирования. 

 Приемы решения внутреннего пространства. Пластика, материал, цвет и свет, как 

основные средства решения ограждающих поверхностей интерьера. 

 Отличительные характеристики и атрибуты стилистического решения 

пространственной среды. 
 

Тема 3. Стили и направления 

 Стили и направления в искусстве оформления интерьера: античный, готика, барокко, 

рококо, классика, ампир, модерн, ар-деко, хай-тек, английский, этнический и др. 

 История стилей интерьера от древних времен до наших дней. 

 Подбор мебели, аксессуаров, тканей и материалов в интерьере. 

 Приемы декорирования интерьеров в различных стилях. 

 Интерьерные аксессуары. 

 

Тема 4. Конструктивные элементы 

 Конструктивные элементы: стены, перегородки, подиумы, лестницы. Окна, двери, 

арки, камины и др. 

 Стеновые покрытия: декоративная штукатурка, многоцветные покрытия, стеклообои, 

настенный текстиль, жидкие обои, декоративные стеновые покрытия. 

 Напольные покрытия: паркет, напольные доски, ламинат, линолеум, ковровые и 

пробковые покрытия, монолитные (наливные) и плиточные полы. 

 Потолочные покрытия: натяжные потолки, потолочные плитки, обои. 

 

Тема 5. Световой дизайн 

 Привязка светильников в интерьере. 

 Геометрическое нормирование естественного освещения. 

 Основные требования к искусственному освещению. 

 Функциональные характеристики искусственного света: общий, локальный, 

декоративный. 

 Расчет количества источников света по сводным таблицам освещенности с учетом 

коэффициентов отражения света различными типами покрытий. 

 Современные виды интерьерных светильников. 

 

 

 

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 
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Рабочая программа раздела «Реализация художественного замысла». 

 

Цель:  

 Познакомить слушателей с основными способами реализации дизайнерского замысла 

в проекте 

 Ознакомить с составом документов в проекте 

 Познакомить с планировочными нормами 

В результате изучения программы раздела «Реализация художественного замысла» 

обучающиеся должны 

знать: 

 Основные способы создания эскиза проекта 

 Область работ дизайнера 

уметь: 

 Создавать эскиз дизайнерского проекта, используя различные техники 

 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Реализация художественного замысла». 

 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

3.  Реализация художественного замысла 21 15 6 

3.1.  
Средства реализации художественного замысла 12 9 3 

3.2.  
Разработка задания на проектирование 9 6 3 

 Всего: 21 15 6 

 

Содержание 

Тема 1. Средства реализации художественного замысла 

 Средства реализации художественного замысла в проекте: графическое 

проектирование, дополнительные средства, работа с каталогами и справочниками по 

оборудованию и отделочным материалам. 

 Дизайн и проектирование квартиры-студии.  

 Связь креативной идеи и функциональной практичности. 

 Монтажный план, план рисунка полов, план рисунка потолков, план расстановки 

мебели, ортогональные проекции стен, перспективные изображения. 

 Сводные экспликации по отделочным материалам, оборудованию, мебели, 

светильникам, аксессуарам и т.д. 

 Планировочные нормы: габариты и пропорции помещений, их расположение в общей 

структуре здания в зависимости от функционального назначения. 

 Специальные требования к отделочным материалам в зависимости от характера 

эксплуатации помещений. 

 Технологические нормы: расстановка оборудования и мебели, организация 

коммуникационных связей. 

 Техника графической подачи проекта. 
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Тема 2. Разработка задания на проектирование 

 Разработка задания на проектирование.  

 Сводные таблицы с указанием всех требуемых заказчиком параметров 

проектируемого объекта.  

 Технологическая карта отделки 

 Архитектурно-планировочные решения 

 

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

 

 

 

 

Оценочные средства: 

По завершению обучения проводится экзамен с использованием экзаменационных билетов, 

в которые включены теоретические вопросы по одному из разделов. 

 

Билеты: 

1. Основные техники изготовления эскиза. 

2. Принципы создания гармоничных сочетаний цветов с использованием цветового круга. 

3. Основные этапы зонирования интерьерной среды. 

4. Состав и оформление дизайн-проекта. 

5. Гармоничная композиция пространственной среды на основе функциональности. 

6. Цветовые ассоциации в интерьере. 

7. Стили и направления в интерьере (ампир, модерн, классика) 

8. Стили и направления в интерьере (хай-тек, ар-деко) 

9. Интерьерные аксессуары. Разновидности и области использования. 

10. Специальные требования к отделочным материалам на примере дизайна кухни. 

11. Специальные требования к отделочным материалам на примере дизайна гостиной. 

12. Технологические нормы при расстановке мебели и оборудования. 

13. Конструктивные элементы (стены, пол, потолок), особенности использования в проекте. 

14. Используемые инженерные системы в современном интерьере. 

15. Современные разновидности интерьерных светильников. 

16. Приемы зонирования интерьерного пространства. 

17. Типы локальных пространств в интерьере (открытое, закрытое и пр.), особенности 

использования. 

18. Подбор атрибутов для стилистического решения. 

19. Создание сводной экспликации по проекту. 

20. Основные требования к искусственному освещению. 

Рекомендации 

Литература для обучающихся 
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1. Варвара Ахремко ,,Стили интерьера в дизайне типовых квартир,, М. Эксмо. 2014 

2. Варвара Ахремко ,, Дизайн малогабаритной квартиры. Правила увеличения 

пространства,, М. Эксмо. 2015 

3. 1001 идея цветовых решений вашего интерьера. Изд. Астрель. 2013 

4. Кристиан Райтер «Современный интерьер. Стиль минимализм». АСТ, Астрель. 2013 

5. Уэнди Бэйкер «Стильный интерьер». АСТ, Астрель. 2010 

6. Питер Фиелл, Шарлотт Фиелл «Энциклопедия дизайна. Концепции. Материалы. 

Стили». Изд. Астрель. 2008 

7. Наталия Митина «Дизайн интерьера. Как открыть свое дело». Альпина Паблишер. 

2015 
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1. Общее положение 
Цель программы: 

 познакомить слушателей с назначением и возможностями программы Corel Draw 

 показать достоинства и недостатки программы 

 научить создавать  и редактировать графические объекты с помощью программы 

Corel Draw, обрабатывать растровые изображения и создавать полиграфические 

издания 

 научить основным принципам и технологиям компьютерной графики 

 показать назначение программы PhotoShop, возможности,  особенности, достоинства 

и недостатки 

 научить слушателей создавать рисованные иллюстрации средствами программы 

PhotoShop 

 сформировать навыки обработки, цветокоррекции и монтажа фотографий 

 знакомство с теоретическими основами визуального дизайна и практическим 

применением основных правил дизайна на практике в современных технологиях и 

приемах компьютерной графики 

 

Планируемые результаты освоения дополнительной общеобразовательной 

программы: 

 

Обучающийся должен знать: 
 Основные принципы и технологии компьютерной графики 

 технические требования и особенности различных форматов файлов 

 принципы работы со слоями 

 категории композиции 

 средства и принципы построения композиции 

 свойства и качества композиции 
 средства владения вниманием зрителей 
 

 

Обучающийся должен уметь: 

 
 Создавать векторные изображения любых уровней сложности – логотип, визитка, 

рекламное объявление, художественный рисунок 

 Работать с текстом для создания простейших макетов газет и буклетов 

 Обрабатывать растровое изображение, используя фильтры 

 Выбирать наиболее оптимальные инструменты и приемы работы в соответствии с 

поставленными задачами 

 Использовать плагины для упрощения выполнения сложных задач  

 Создавать композиции различной степени сложности 

 Редактировать и ретушировать фотографии 

 Проводить цветовую и тоновую коррекцию изображений 

 Оптимизировать изображения для WEB 

 выбирать оптимальные приемы композиции под свои задачи 

 использовать приемы типографики для облегчения восприятия композиций 

 обосновывать выбранные приемы 
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2. Учебный план

№ Названия раздела 
Количество часов 

Форма 

аттестации 

Всего Теория Практика 

1. Работа с векторными объектами 
18 8 10 

2. Работа с текстом 
6 2 4 

3. Эффекты Corel Draw 
9 4 5 

4. Работа с растровыми изображениями 
6 5 1 

5. Создание выделенных областей и работа 

с ними 3 2 1 

6. Слои. Эффекты  слоя и режимы 

наложения слоев 6 3 3 

7. Инструменты рисования и 

редактирования 3 2 1 

8. Создание масок и использование альфа-

канала. Работа с текстом 6 3 3 

9. Цветовая и тоновая коррекция 
3 2 1 

10. Основные приемы дизайна. 

Композиция. 12 6 6 

11. Типы и архитипы  дизайна 
9 5 4 

Всего: 81 42 39 
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3. Организационно – педагогические условия
Трудоемкость программы: 81 академических часов. 

Форма обучения: очная, очно – заочная, заочная 

Документ после окончания обучения: сертификат об обучении установленного образца. 

Категория слушателей: Программа рассчитана на взрослых без предварительной 

подготовки. 

Обучение проводится в группах по 2-7 человек. 

Формы и режим занятий: Занятия групповые, проводятся 3 раза в неделю по три часа, с 

установленной переменой 10 мин. 

Продолжительность занятий – 135 минут (3 ак.ч.) или 90 минут (2 ак.ч.). 

Срок обучения: 2 месяца – 9 недель 

Календарный график учебного процесса 

№ 
Наименование 

раздела 

Всего 

часов по 

учебному 

плану 1
 н

ед
ел

я
 

2
 н

ед
ел

я
 

3
 н

ед
ел

я
 

4
 н

ед
ел

я
 

5
 н

ед
ел

я
 

6
 н

ед
ел

я
 

7
 н

ед
ел

я
 

8
 н

ед
ел

я
 

9
 н

ед
ел

я
 

Итого 

фактически 

часов 

1. Работа с 

векторными 

объектами 
18 9 9 18 

2. Работа с текстом 6 6 6 

3. Эффекты Corel 

Draw 
9 3 6 9 

4. Работа с 

растровыми 

изображениями 
6 3 3 6 

5. Создание 

выделенных 

областей и 

работа с ними 

3 3 3 

6. Слои. Эффекты  

слоя и режимы 

наложения слоев 
6 3 3 6 

7. Инструменты 

рисования и 

редактирования 
3 3 3 

8. Создание масок и 

использование 

альфа-канала. 

Работа с текстом 

6 3 3 6 

9. Цветовая и 

тоновая 

коррекция 
3 3 3 

10. Основные 

приемы дизайна. 

Композиция. 
12 3 9 12 

11. Типы и архитипы 

дизайна 
9 9 9 

Недельная 

нагрузка 

обучающихся 

81 9 9 9 9 9 9 9 9 9 81 
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Формы контроля 

Теоретические знания проверяются посредствам тестов, небольших презентаций, 

ситуационных задач, индивидуальных и групповых бесед. 

Материал считается усвоенным, если обучающийся грамотно знает теорию и выполняет 

практическую работу. 

Не усвоенным считается материал, если обучающийся не может выполнить практическую 

работу или не может ответить пройденный материал. 

В случае, если практическая работа выполнена с педагогической поддержкой или 

обучающийся не может полностью изложить теорию, материал считается усвоенным не до 

конца. 

Итоговое занятие проводится в форме практической работы по каждому разделу учебной 

программы. По итогам работы итоговая оценка не ставится. 

Требования к педагогическим кадрам: 

Реализация программы обеспечивается педагогическими кадрами, имеющими: среднее 

профессиональное или высшее образование, соответствующее профилю преподаваемой 

дисциплины и имеющими опыт деятельности в организациях соответствующей 

профессиональной сферы. 

Материально-технические условия реализации программы 

Автономная некоммерческая образовательная организация дополнительного 

профессионального образования «Учебный центр «Трайтек» г. Саратов располагает 

материально-технической базой, обеспечивающей проведение всех видов практических 

занятий, дисциплинарной, междисциплинарной и модульной подготовки, учебной практики, 

предусмотренных учебным планом. Материально-техническая база соответствует 

действующим санитарным и противопожарным нормам. 

 

Для организации учебного процесса используется: 

 
Наименование 

специализированных 

аудиторий, 

кабинетов 

Вид 

занятий 

Наименование оборудования, 

программного обеспечения 

1 2 3 

Аудитория (2 шт.) Лекции компьютер, мультимедийный 

проектор, экран, доска 

 

Компьютерный класс (6 шт.) Практические занятия Компьютеры с необходимым 

программным обеспечением и 

выходом в Интернет 

 
Каждый обучающийся обеспечен не менее чем одним учебно-методическим печатным 

и (или) электронным изданием по каждому курсу. 
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4. Рабочая программа 
 

Рабочая программа раздела «Работа с векторными объектами». 

 

Цель:  

 Познакомить слушателей с азами компьютерной грамотности, 

 Научить слушателей работать с данными, хранящимися на компьютере, 

В результате изучения программы раздела «Работа с векторными объектами» обучающиеся 

должны 

знать: 

 Отличия векторной и растровой графики 

 Основные параметры программы Corel Draw 

 Способы настройки интерфейса 

 Принципы работы с файлами в программе 

уметь: 

 Работать с меню и палитрами программы 

 Настраивать документ под выбранную задачу 

 Выбирать оптимальные инструменты для создания проекта 

 Задавать параметры заливок и контуров объектов 

 Создавать сложные рисунки с использованием кривых 

 Выбирать оптимальные способы взаимодействия объектов  

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Работа с векторными объектами». 

 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

1.  Работа с векторными объектами 18 8 10 

1.1.  
Создание объектов 5 2 3 

1.2.  Взаимодействие объектов 4 2 2 

1.3.  Работа с контуром и заливкой 4 2 2 

1.4.  Работа с кривыми 5 2 3 

 Всего: 18 8 10 

 

Содержание 

Тема 1. Создание объектов. 

 Понятия  векторной и растровой графики.  

 Назначение и возможности программы Corel Draw.  

 Запуск программы. Настройка параметров нового документа.  

 Интерфейс программы: строки заголовка, строки операционного меню, панель 

управления, панель свойств, строка состояния. Линейка, направляющая сетка.  

 Понятие объекта. Создание объектов – Прямоугольник, Эллипс, Многоугольник, 

Звезда, Спираль, Разлинованная бумага.  

 Создание объектов с помощью   клавишей CTRL, SHIFT.   

 Выделение объектов, маркеры, маркирующая область.  

 Использование клавишей ALT, SHIFT при выделении объектов.  

 Перемещение объектов. Повороты, использование клавиш CTRL, SHIFT.  
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 Изменение формы объектов, горизонтальных и вертикальных размеров. 

Использование клавиш CTRL, SHIFT и ALT.  

 Копирование свойств, клонирование и дублирование.  

 Зеркальное отображение, повороты с копированием.. 

 

Тема 2. Взаимодействие объектов 

 Понятие об объекте операции и прочих объектах.  

 Группировка, Объединение, Формирование.  

 Выравнивание объектов, диалоговое окно «Выравнивание».  

 Изменение порядка расположения объектов.  

 Вспомогательные инструменты - Направляющие, Сетка, Динамические 

направляющие, привязки.. 

 

Тема 3. Работа с контуром и заливкой 

 Понятие контура и заливки.   

 Однородная заливка: цветовые модели, цветовые палитры.  

 Градиентная заливка.  

 Повороты заливки, смещение центра, изменение числа шагов, изменение расстояния 

до края. 

 Заливка узором, текстурой.  

 Цветовые модели CMYK, RGB.  Особенности использования моделей. 

 Диалоговое окно Контур.  

 Ширина контура, цвет линий, тип линий, торцы линий.  

 Каллиграфия.  

 Углы, стрелки, масштабирование контура вместе с объектом. 

 

Тема 4. Работа с кривыми 

 Понятие узла.  

 Виды, свойства узлов.  

 Замыкание и соединение путей.  

 Вращение, растяжение, выравнивание объектов.  

 Кривая Безье.  

 Преобразование объектов в кривые.  

 Инструменты Форма, Ластик, Нож, Размазывающая и Грубая кисть.. 

 

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

Рабочая программа раздела «Работа с текстом». 

 

Цель: Научить слушателей создавать и оформлять документы содержащие текстовые 

элементы, 

В результате изучения программы раздела «Работа с текстом» обучающиеся должны  

знать: 
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 правила ввода, редактирования и форматирования текста; 

 особенности различных видов текста 

уметь: 

 добавлять текстовые элементы в документ 

 форматировать готовые текстовые блоки 

 импортировать текст в файл 

 размещать текст на заданной кривой 

 обрабатывать текст для печати 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

Тематический план раздела «Работа с текстом». 

 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

2.  Работа с текстом 6 2 4 

2.1.  Работа с простым текстом  1 2 

2.2.  Работа с фигурным текстом  1 2 

 Всего: 6 2 4 

 

Содержание 

Тема 1. Работа с простым текстом. 

 Создание, форматирование и редактирование простого текста.  

 Проверка правописания.  

 Обтекание объектов текстом.   

 Правила использования простого текста.  

 Перетекание текста 

 

 Тема 2. Работа с фигурным текстом. 

 Создание, форматирование и редактирование фигурного текста.  

 Искривление, размещение фигурного  текста вдоль кривой.  

 Правила использования фигурного текста 

 

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя.; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

Рабочая программа раздела «Эффекты Corel Draw». 

 

Цель: Научить слушателей с помощью эффектов Corel Draw создавать сложные рисунки 

В результате изучения программы раздела «Эффекты Corel Draw» обучающиеся должны  

знать: 

 Особенности применения эффектов к векторным объектам 

уметь: 

 Добавлять эффекты к векторным объектам 

 Редактировать, копировать и удалять эффекты 
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 Оптимизировать эффекты для печати 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Эффекты Corel Draw». 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

3.  Эффекты Corel Draw 9 4 5 

3.1.  Экструзия и тень  2 2 

3.2.  Деформирующие эффекты  1 1 

3.3.  Прочие векторные эффекты  1 2 

 Всего: 9 4 5 

Содержание 

Тема 1. Экструзия и тень 

 Выдавливание (экструзия).  

 Задний план, передний план, точка схождения.  

 Заливка объектов с выдавливанием.  

 Вращение экструзии.  

 Освещение, скос.  

 Настройка точки схода. 

 Добавление тени.  

 Настройка параметров тени. 

 

Тема 2. Деформирующие эффекты 

 Понятие перспективы.  

 Перспектива одноточечная и двухточечная.  

 Копирование перспективы.  

 Понятие оболочки, как огибающей.  

 Создание, копирование, автоматическое построение огибающей.  

 Деформация, основные виды деформации – Сжатие и растяжение, застежка-молния и 

скрутка.  

 Настройка и применение деформаций. 

 

Тема 3. Прочие векторные эффекты 

 Интерактивное перетекание и Оконтуривание 

 Создание перетекания.  

 Элементы управления переходами.  

 Контрольные точки, траектория переходов.  

 Ускорение цветов и размеров.  

 Отображение переходов.  

 Оконтуривание – создание и применение для эффекта заливки объекта. 

 Power Clip 

 Основные принципы работы с приложением Power Clip.  

 Редактирование объектов в Power Clip.  

 Работа Power Clip с растровыми изображениями.  

 Линзы и прозрачность 

 Прозрачность объектов. Настройка и применение прозрачности в рисунках. 
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 Понятие  и назначение линз. Изменение точки наблюдения. Настройка цвета с 

помощью линз, осветление фона. 
 

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

Рабочая программа раздела «Работа с растровыми изображениями». 

 

Цель: Научить слушателей работать с растровыми объектами в программе Corel Draw, 

В результате изучения программы раздела «Работа с растровыми изображениями» 

обучающиеся должны  

знать: 

 Особенности работы с растровыми объектами; 

уметь: 

 Импортировать растровые изображения 

 Добавлять растровые эффекты в проект 

 Импортировать изображение 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Работа с растровыми изображениями». 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

4.  Работа с растровыми изображениями 6 5 1 

4.1.  Импорт и экспорт изображений  3 - 

4.2.  Растровые эффекты  2 1 

 Всего: 6 5 1 

Содержание 

Тема 1. Импорт и экспорт изображений 

 Преобразование векторных объектов в растровые 

 Ручная и автоматическая трассировка  

 Программа Corel Trace. 

 Импорт изображений. 

 Экспорт в наиболее используемые форматы файлов. 

Тема 2. Растровые эффекты 

 Эффекты применяемые к растровым изображениям 

 Растровая цветовая маска 

 Оптимизация растрового изображения 

 Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 
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 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя.; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

Рабочая программа раздела «Создание выделенных областей и работа с ними». 

 

Цель:  

 Познакомить слушателей с интерфейсом программы Adobe Photoshop, 

 Научить слушателей работать с выделенными областями, 

В результате изучения программы раздела «Создание выделенных областей и работа с ними» 

обучающиеся должны 

знать: 

 особенности растровой графики 

 Основные параметры программы Adobe Photoshop 

 Способы настройки интерфейса 

 Принципы работы с файлами в программе 

уметь: 

 Работать с меню и палитрами программы 

 Настраивать документ под выбранную задачу 

 Выделять отдельные участки изображения 

 Задавать параметры заливок и контуров объектов 

 Заливать выделенные области различными способами 

 Трансформировать выделенные области 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Создание выделенных областей и работа с ними». 

 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

5.  Создание выделенных областей и работа с 

ними 

3 2 1 

5.1.  
Интерфейс программы 1 1  

5.2.  Создание выделенной области 2 1 1 

 Всего: 3 2 1 

Содержание 

Тема 1. Интерфейс программы. 

 Назначение, возможности, особенности программы PhotoShop.  

 Достоинства и недостатки программы.  

 Интерфейс программы 

 Открытие и сохранение файлов. 

 

Тема 2. Создание выделенной области 

 Создание выделенной области.  

 Заливка выделенной области основным и фоновым цветами.  

 Изменение основного и фоновых цветов.  

 Перемещение выделенной области, трансформация.  

 Создание плавающей выделенной области, ее особенности.  

 Копирование и вставка выделенной области с помощью буфера обмена. 
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Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

Рабочая программа раздела «Слои. Эффекты  слоя и режимы наложения слоев». 

 

Цель: Научить слушателей работать со слоями в файлах созданных и редактируемых в 

программе Adobe Photoshop, 

В результате изучения программы раздела «Слои. Эффекты  слоя и режимы наложения 

слоев» обучающиеся должны  

знать: 

 правила ввода, редактирования и форматирования текста; 

 особенности различных видов текста 

уметь: 

 добавлять текстовые элементы в документ 

 форматировать готовые текстовые блоки 

 импортировать текст в файл 

 размещать текст на заданной кривой 

 обрабатывать текст для печати 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Слои. Эффекты  слоя и режимы наложения слоев». 

 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

6.  Слои. Эффекты  слоя и режимы наложения 

слоев 

6 3 3 

6.1.  Понятие слоя 3 2 1 

6.2.  Способы работы со слоями 3 1 2 

 Всего: 6 3 3 

 

Содержание 

Тема 1. Понятие слоя. 

 Понятие слоя.  

 Создание и удаление слоев.  

 Перемещение объектов в слоях.  

 Просматривание и скрытие слоев.  

 Изменение порядка слоев, их прозрачности.  

 Совмещение и сведение слоев, копирование слоя в слой. 

 

 Тема 2. Способы работы со слоями. 

 Понятие спецэффектов – тень, свечение, заливка, контур, скос, satin и пр.  

 Принципы и методы создания. 

 Режимы наложения слоев 
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Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя.; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

Рабочая программа раздела «Инструменты рисования и редактирования». 

 

Цель: Научить слушателей с помощью инструментов редактировать изображения и 

создавать рисованные объекты 

В результате изучения программы раздела «Инструменты рисования и редактирования» 

обучающиеся должны  

знать: 

 Особенности применения инструментов и область применения 

уметь: 

 Создавать рисованные объекты 

 Редактировать изображение с использованием инструментов 

 Производить оптимальную настройку инструментов 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Инструменты рисования и редактирования». 

 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

7.  Инструменты рисования и редактирования 3 2 1 

7.1.  Инструменты рисования 1 1  

7.2.  Инструменты редактирования 2 1 1 

 Всего: 3 2 1 

 

Содержание 

 

Тема 1. Инструменты рисования 

 Рисование линий и стрелок с помощью инструмента "Линия".  

 Использование  инструментов "Карандаш" и  "Заливка"    

 Использование инструментов "Ластик", "Карандаш" и "Волшебный ластик"  

 Установка размера кисти. Назначение инструментов "Пипетка", "Аэрограф".  

 Создание градиентной заливки с помощью инструмента "Градиент".  

 Параметры и особенности применения.  
 

Тема 2. Инструменты редактирования 

 Инструменты "Осветлитель" и "Затемнитель" 

 Использование инструментов "Губка", "Резкость"  

 Инструменты "Размытие", "Палец", "Штамп", назначение и параметры.  

 Использование параметров клонирования для дублирования областей изображения.  
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Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

Рабочая программа раздела «Создание масок и использование альфа-канала. Работа с 

текстом». 

 

Цель: Научить слушателей работать с масками в программе Adobe Photoshop и добавлять 

текстовые объекты, 

В результате изучения программы раздела «Создание масок и использование альфа-канала. 

Работа с текстом» обучающиеся должны  

знать: 

 Особенности работы с масками и альфа-каналами 

 Способы добавления и редактирования текста; 

уметь: 

 Добавлять маски в изображение 

 Редактировать маски 

 Использовать быстрые маски для создания областей выделения 

 Добавлять текстовые элементы в файлах 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Создание масок и использование альфа-канала. Работа с 

текстом». 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

8.  Создание масок и использование альфа-

канала. Работа с текстом 

6 3 3 

8.1.  Создание масок с помощью альфа-канала 3 1 2 

8.2.  Работа с текстом 3 2 1 

 Всего: 6 3 3 

Содержание 

Тема 1. Создание масок с помощью альфа-канала 

 Категория - альфа-канал.  

 Создание альфа-канала.  

 Работа с альфа-каналами.  

 Категория - маска.  

 Создание масок.  

 Работа с быстрыми масками. Выход из режима. 

 

Тема 2. Работа с текстом 

 Объект - текст.  

 Ввод текста с помощью инструментов "Текст" и "Маска текста".  
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 Изменение масштаба отображения текста.  
 

 Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя.; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

Рабочая программа раздела «Цветовая и тоновая коррекция». 

Цель: Научить слушателей производить цветовую и тоновую коррекцию в программе Adobe 

Photoshop, 

В результате изучения программы раздела «Цветовая и тоновая коррекция» обучающиеся 

должны  

знать: 

 Основные проблемы возникающие в растровых изображениях в процессе съемки, 

редактирования или сканирования  

уметь: 

 Выбирать оптимальные способы тоновой коррекции 

 Определять способы коррекции для различных задач 

 Применять цветовую коррекцию изображения 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Цветовая и тоновая коррекция». 

 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

9.  Цветовая и тоновая коррекция 3 2 1 

9.1.  Цветовая коррекция 2 1 1 

9.2.  Тоновая коррекция 1 1  

 Всего: 3 2 1 

 

Содержание 

Тема 1. Цветовая коррекция 

 Категория - цвет.  

 Цветовая модель RGB.  

 Использование цветов модели в палитрах "Синтез", "Каталог".  

 Цветовые модели CMYK HSB, LAB.  

 Использование команды Баланс Цвета и Варианты. 

 Цветовая коррекция в отдельных каналах. 

 

Тема 2. Тоновая коррекция 

 Необходимость в проведении тоновой коррекции 

 Автоматическая коррекция тона 
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 Работа с командой Уровни 

 Ручная установка черной и белой точки 

 Настройка изображения с применением команды Кривая 
 

 Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя.; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

Рабочая программа раздела «Основные приемы дизайна. Композиция». 

 

Цель:  

 Познакомить слушателей с профессией дизайнера 

 Научить слушателей основам композиции в типографических материалах 

 

В результате изучения программы раздела «Основные приемы дизайна. Композиция» 

обучающиеся должны 

знать: 

 особенности композиционных построений 

 основные приемы построения композиции 

 особенности работы с коллажами 

уметь: 

 Анализировать различные типы композиций 

 Использовать композиционные построения в коллажах 

 Выбирать оптимальные инструменты построения композиции 

 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Основные приемы дизайна. Композиция». 

 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

10.  Основные приемы дизайна. Композиция 12 6 6 

10.1.  
Понятие композиции 3 2 1 

10.2.  Построение композиции 3 2 1 

10.3.  Композиция в коллаже 6 2 4 

 Всего: 12 6 6 

 

Содержание 

Тема 1. Понятие композиции. 

 Дизайн и дизайнер.  

 Понятие композиции.  

 Схема образа.  

 Пропорция и масштаб. Их влияние на общее восприятие произведения (композиции).  
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 Роль контраста и нюанса в построении композиции. 

 

Тема 2. Построение композиции 

 Линия, пятно, силуэт в построении композиции.  

 Различные виды ритма.  

 Метрический повтор, его значимость.  

 Тени и пластика.  

 Воздействие цвета и тона на впечатление человека.  

 Теория цветоведения.   

 Средства и принципы композиции: баланс, соразмерность и последовательность, 

контрастность и единство.  

 Средства и принципы построения композиции. 

 

Тема 3. Композиция в коллаже 

 Композиция в коллаже.  

 Использование схем в композиции коллажа.  

 Природа форм.  

 Определение формата.  

 Выбор схемы в зависимости от задач.  

 Распределение общих масс.  

 Определение и настройка ритмического ряда.  

 Композиционные схемы.  

 Средства владения вниманием зрителя.. 

 

 

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

Рабочая программа раздела «Типы и архитипы дизайна». 

Цель: Научить слушателей работать основным типам дизайна и принципам оформления 

композиций с учетом требований к текстовым материалам 

В результате изучения программы раздела «Типы и архитипы дизайна» обучающиеся 

должны  

знать: 

 правила оформления текста 

 особенности различных типов дизайна 

уметь: 

 анализировать типы дизайна 

 выбирать оптимальный дизайн с учетом требований заказчика 

 использовать приемы типографики 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 
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Тематический план раздела «Типы и архитипы дизайна». 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

11.  Типы и архитипы дизайна 9 5 4 

11.1.  Понятие типа и архитипа дизайна 3 1 2 

11.2.  Типографика 6 4 2 

 Всего: 9 5 4 

 

Содержание 

Тема 1. Понятие типа и архитипа дизайна. 

 Понятие типа и архитипа дизайна.  

 Отличия. Правила использования.  

 Прототип.  

 Дизайн в разных типах.  

 Конструктивный дизайн.  

 Стилевой дизайн.  

 Художественный и текстовый дизайн.  

 Смешанные типы.  

 Плохой дизайн. 

 

 Тема 2. Типографика. 

 Типографика.  

 Дизайн в полиграфии – шрифт, оформление, бумага.  

 Членение. Единообразие. Вариации.  

 Динамика, движение. 

 

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя.; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 
Оценочные средства: 

Итоговое задание не предусмотрено по данной учебной программе. По итогам работы 

итоговая оценка не ставится. 

Рекомендации 

Литературы для обучающихся 

1. Официальное руководство пользователя Corel 

2. Иванова Т. Допечатная подготовка. Питер. 2004 

3.  Буковецкая О.А. Готовим в печать журнал, книгу, буклет, визитку 

4. Материалы сайтов corel.ru; adobe.com; publish.ru; demiart.ru 

5. Официальное руководство пользователя Adobe 

6. Библия Adobe Photoshop CS6. Даная и Бред Дейли 

7. Статьи из журналов Фотомастерская; Publish; PrintWeek; 
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1. Общее положение 
Цель программы: 

 познакомить слушателей с назначением и возможностями программы CorelDraw 

 показать достоинства и недостатки программы 

 научить создавать  и редактировать графические объекты с помощью программы 

CorelDraw, обрабатывать растровые изображения и создавать полиграфические 

издания 

 научить основным принципам и технологиям компьютерной графики 

 показать назначение программы PhotoShop, возможности,  особенности, достоинства 

и недостатки 

 научить слушателей создавать рисованные иллюстрации средствами программы 

PhotoShop 

 сформировать навыки обработки, цветокоррекции и монтажа фотографий 

 познакомить слушателей с назначением и возможностями программы InDesign 

 научить создавать полиграфические издания с помощью программы InDesign 

 научить основным принципам и технологиям электронной верстки и печати 

 знакомство с теоретическими основами визуального дизайна и практическим 

применением основных правил дизайна на практике в современных технологиях и 

приемах компьютерной графики 

 

Планируемые результаты освоения дополнительной общеобразовательной 

программы: 

 

Обучающийся должен знать: 
 Основные принципы и технологии компьютерной графики 

 технические требования и особенности различных форматов файлов 

 принципы работы со слоями 

 Основные принципы и технологии компьютерной верстки 

 основы типографики 

 принципы построения модульных сеток 

 категории композиции 

 средства и принципы построения композиции 

 свойства и качества композиции 

 средства владения вниманием зрителей 

 

 

Обучающийся должен уметь: 

 
 Создавать векторные изображения любых уровней сложности – логотип, визитка, 

рекламное объявление, художественный рисунок 

 Работать с текстом для создания простейших макетов газет и буклетов 

 Обрабатывать растровое изображение, используя фильтры 

 Выбирать наиболее оптимальные инструменты и приемы работы в соответствии с 

поставленными задачами 

 Использовать плагины для упрощения выполнения сложных задач  

 Создавать композиции различной степени сложности 

 Редактировать и ретушировать фотографии 

 Проводить цветовую и тоновую коррекцию изображений 



4 

 Оптимизировать изображения для WEB 

 Создавать публикации 

 Использовать текстовые фреймы 

 Использовать таблицы 

 Использовать иллюстрации 

 Использовать модульные сетки 

 Использовать блоки 

 Использовать мастер – шаблоны 

 Пользоваться колонтитулами, сносками и примечаниями 

 Настраивать печать и печатать файлы 

 Экспортировать файлы в PDF 

 выбирать оптимальные приемы композиции под свои задачи 

 использовать приемы типографики для облегчения восприятия композиций 

 обосновывать выбранные приемы 
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2. Учебный план 

№ Названия раздела 
Количество часов 

Форма 

аттестации 

Всего Теория Практика  

1.  Работа с векторными объектами 
18 8 10 

 

2.  Работа с текстом 
6 2 4 

 

3.  Эффекты CorelDraw 
9 4 5 

 

4.  Работа с растровыми изображениями 
6 5 1 

 

5.  Создание выделенных областей и работа 

с ними 3 2 1 

 

6.  Слои. Эффекты  слоя и режимы 

наложения слоев 6 3 3 

 

7.  Инструменты рисования и 

редактирования 3 2 1 

 

8.  Создание масок и использование альфа-

канала. Работа с текстом 6 3 3 
 

9.  Цветовая и тоновая коррекция 
3 2 1 

 

10.  Введение в курс. Основы 

типографского искусства 3 2 1 

 

11.  Редактирование и форматирование 

текстовых и табличных материалов 6 3 3 

 

12.  Графический редактор. Импорт 

рисунков и фотографий 6 3 3 

 

13.  Модульная сетка, верстка различных 

изданий 6 3 3 

 

14.  Основные приемы дизайна. 

Композиция. 12 6 6 

 

15.  Типы и архитипы  дизайна 
9 5 4 

 

 Всего: 102 53 49  
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3. Организационно – педагогические условия
Трудоемкость программы: 102 академических часов. 

Форма обучения: очная, очно-заочная, заочная 

Документ после окончания обучения: сертификат (удостоверение о повышении 

квалификации) об обучении установленного образца. 

Категория слушателей: Программа рассчитана на взрослых без предварительной 

подготовки. 

Обучение проводится в группах по 2-7 человек. 

Формы и режим занятий: Занятия групповые, проводятся 3 раза в неделю по три часа, с 

установленной переменой 10 мин. 

Продолжительность занятий – 135 минут (3 ак.ч.) или 90 минут (2 ак.ч.). 

Срок обучения: 3 месяца – 12 недель 

Календарный график учебного процесса 

№ 
Наименование 

раздела 

Всего 

часов по 

учебному 

плану 1
 н

ед
ел

я
 

2
 н

ед
ел

я
 

3
 н

ед
ел

я
 

4
 н

ед
ел

я
 

5
 н

ед
ел

я
 

6
 н

ед
ел

я
 

7
 н

ед
ел

я
 

8
 н

ед
ел

я
 

9
 н

ед
ел

я
 

1
0

 н
ед

ел
я

 

1
1

 н
ед

ел
я

 

1
2

 н
ед

ел
я

 

Итого 

фактически 

часов 

1. Работа с 

векторными 

объектами 
18 9 9 18 

2. Работа с текстом 
6 6 6 

3. Эффекты 
CorelDraw 9 3 6 9 

4. Работа с 

растровыми 

изображениями 
6 3 3 6 

5. Создание 

выделенных 

областей и 
работа с ними 

3 3 3 

6. Слои. Эффекты  

слоя и режимы 
наложения слоев 

6 3 3 6 

7. Инструменты 

рисования и 

редактирования 
3 3 3 

8. Создание масок 

и использование 

альфа-канала. 
Работа с текстом 

6 3 3 6 

9. Цветовая и 

тоновая 
коррекция 

3 3 3 

10. Введение в курс. 3 3 3 
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Основы 

типографского 

искусства 

11.  Редактирование 

и 

форматирование 

текстовых и 

табличных 
материалов 

6        6  

   

6 

12.  Графический 

редактор. 

Импорт 

рисунков и 
фотографий 

6        3 3 

   

6 

13.  Модульная 

сетка, верстка 

различных 
изданий 

6         6 

   

6 

14.  Основные 

приемы дизайна. 

Композиция. 
12          9 3  12 

15.  Типы и 

архитипы  

дизайна 
9           6 3 9 

 Недельная 

нагрузка 

обучающихся 

102 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 3 102 
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Формы контроля 

Теоретические знания проверяются посредствам тестов, небольших презентаций, 

ситуационных задач, индивидуальных и групповых бесед. 

Материал считается усвоенным, если обучающийся грамотно знает теорию и выполняет 

практическую работу. 

Не усвоенным считается материал, если обучающийся не может выполнить практическую 

работу или не может ответить пройденный материал. 

В случае, если практическая работа выполнена с педагогической поддержкой или 

обучающийся не может полностью изложить теорию, материал считается усвоенным не до 

конца. 

Итоговое занятие проводится в форме практической работы по каждому разделу учебной 

программы. По итогам работы итоговая оценка не ставится. 

Требования к педагогическим кадрам: 

Реализация программы обеспечивается педагогическими кадрами, имеющими: среднее 

профессиональное или высшее образование, соответствующее профилю преподаваемой 

дисциплины и имеющими опыт деятельности в организациях соответствующей 

профессиональной сферы. 

Материально-технические условия реализации программы 

Автономная некоммерческая образовательная организация дополнительного 

профессионального образования «Учебный центр «Трайтек» г. Саратов располагает 

материально-технической базой, обеспечивающей проведение всех видов практических 

занятий, дисциплинарной, междисциплинарной и модульной подготовки, учебной практики, 

предусмотренных учебным планом. Материально-техническая база соответствует 

действующим санитарным и противопожарным нормам. 

 

Для организации учебного процесса используется: 

 
Наименование 

специализированных 

аудиторий, 

кабинетов 

Вид 

занятий 

Наименование оборудования, 

программного обеспечения 

1 2 3 

Аудитория (2 шт.) Лекции компьютер, мультимедийный 

проектор, экран, доска 

 

Компьютерный класс (6 шт.) Практические занятия Компьютеры с необходимым 

программным обеспечением и 

выходом в Интернет 

 
Каждый обучающийся обеспечен не менее чем одним учебно-методическим печатным 

и (или) электронным изданием по каждому курсу. 
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4. Рабочая программа 
 

Рабочая программа раздела «Работа с векторными объектами». 

 

Цель:  

 Познакомить слушателей с азами компьютерной грамотности, 

 Научить слушателей работать с данными, хранящимися на компьютере, 

В результате изучения программы раздела «Работа с векторными объектами» обучающиеся 

должны 

знать: 

 Отличия векторной и растровой графики 

 Основные параметры программы CorelDraw 

 Способы настройки интерфейса 

 Принципы работы с файлами в программе 

уметь: 

 Работать с меню и палитрами программы 

 Настраивать документ под выбранную задачу 

 Выбирать оптимальные инструменты для создания проекта 

 Задавать параметры заливок и контуров объектов 

 Создавать сложные рисунки с использованием кривых 

 Выбирать оптимальные способы взаимодействия объектов  

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Работа с векторными объектами». 

 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

1.  Работа с векторными объектами 18 8 10 

1.1.  
Создание объектов 5 2 3 

1.2.  Взаимодействие объектов 4 2 2 

1.3.  Работа с контуром и заливкой 4 2 2 

1.4.  Работа с кривыми 5 2 3 

 Всего: 18 8 10 

 

Содержание 

Тема 1. Создание объектов. 

 Понятия  векторной и растровой графики.  

 Назначение и возможности программы CorelDraw.  

 Запуск программы. Настройка параметров нового документа.  

 Интерфейс программы: строки заголовка, строки операционного меню, панель 

управления, панель свойств, строка состояния. Линейка, направляющая сетка.  

 Понятие объекта. Создание объектов – Прямоугольник, Эллипс, Многоугольник, 

Звезда, Спираль, Разлинованная бумага.  

 Создание объектов с помощью   клавишей CTRL, SHIFT.   

 Выделение объектов, маркеры, маркирующая область.  

 Использование клавишей ALT, SHIFT при выделении объектов.  

 Перемещение объектов. Повороты, использование клавиш CTRL, SHIFT.  
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 Изменение формы объектов, горизонтальных и вертикальных размеров. 

Использование клавиш CTRL, SHIFT и ALT.  

 Копирование свойств, клонирование и дублирование.  

 Зеркальное отображение, повороты с копированием.. 

 

Тема 2. Взаимодействие объектов 

 Понятие об объекте операции и прочих объектах.  

 Группировка, Объединение, Формирование.  

 Выравнивание объектов, диалоговое окно «Выравнивание».  

 Изменение порядка расположения объектов.  

 Вспомогательные инструменты - Направляющие, Сетка, Динамические 

направляющие, привязки.. 

 

 

Тема 3. Работа с контуром и заливкой 

 Понятие контура и заливки.   

 Однородная заливка: цветовые модели, цветовые палитры.  

 Градиентная заливка.  

 Повороты заливки, смещение центра, изменение числа шагов, изменение расстояния 

до края. 

 Заливка узором, текстурой.  

 Цветовые модели CMYK, RGB.  Особенности использования моделей. 

 Диалоговое окно Контур.  

 Ширина контура, цвет линий, тип линий, торцы линий.  

 Каллиграфия.  

 Углы, стрелки, масштабирование контура вместе с объектом. 

 

Тема 4. Работа с кривыми 

 Понятие узла.  

 Виды, свойства узлов.  

 Замыкание и соединение путей.  

 Вращение, растяжение, выравнивание объектов.  

 Кривая Безье.  

 Преобразование объектов в кривые.  

 Инструменты Форма, Ластик, Нож, Размазывающая и Грубая кисть.. 

 

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

Рабочая программа раздела «Работа с текстом». 

Цель: Научить слушателей создавать и оформлять документы содержащие текстовые 

элементы, 
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В результате изучения программы раздела «Работа с текстом» обучающиеся должны  

знать: 

 правила ввода, редактирования и форматирования текста; 

 особенности различных видов текста 

уметь: 

 добавлять текстовые элементы в документ 

 форматировать готовые текстовые блоки 

 импортировать текст в файл 

 размещать текст на заданной кривой 

 обрабатывать текст для печати 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Работа с текстом». 

 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

2.  Работа с текстом 6 2 4 

2.1.  Работа с простым текстом  1 2 

2.2.  Работа с фигурным текстом  1 2 

 Всего: 6 2 4 

 

Содержание 

Тема 1. Работа с простым текстом. 

 Создание, форматирование и редактирование простого текста.  

 Проверка правописания.  

 Обтекание объектов текстом.   

 Правила использования простого текста.  

 Перетекание текста 

 

 Тема 2. Работа с фигурным текстом. 

 Создание, форматирование и редактирование фигурного текста.  

 Искривление, размещение фигурного  текста вдоль кривой.  

 Правила использования фигурного текста 

 

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя.; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

Рабочая программа раздела «Эффекты CorelDraw». 

 

Цель: Научить слушателей с помощью эффектов CorelDraw создавать сложные рисунки 

В результате изучения программы раздела «Эффекты CorelDraw» обучающиеся должны  

знать: 

 Особенности применения эффектов к векторным объектам 
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уметь: 

 Добавлять эффекты к векторным объектам 

 Редактировать, копировать и удалять эффекты 

 Оптимизировать эффекты для печати 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Эффекты CorelDraw». 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

3.  Эффекты CorelDraw 9 4 5 

3.1.  Экструзия и тень  2 2 

3.2.  Деформирующие эффекты  1 1 

3.3.  Прочие векторные эффекты  1 2 

 Всего: 9 4 5 

 

Содержание 

Тема 1. Экструзия и тень 

 Выдавливание (экструзия).  

 Задний план, передний план, точка схождения.  

 Заливка объектов с выдавливанием.  

 Вращение экструзии.  

 Освещение, скос.  

 Настройка точки схода. 

 Добавление тени.  

 Настройка параметров тени. 

 

Тема 2. Деформирующие эффекты 

 Понятие перспективы.  

 Перспектива одноточечная и двухточечная.  

 Копирование перспективы.  

 Понятие оболочки, как огибающей.  

 Создание, копирование, автоматическое построение огибающей.  

 Деформация, основные виды деформации – Сжатие и растяжение, застежка-молния и 

скрутка.  

 Настройка и применение деформаций. 

 

Тема 3. Прочие векторные эффекты 

 Интерактивное перетекание и Оконтуривание 

 Создание перетекания.  

 Элементы управления переходами.  

 Контрольные точки, траектория переходов.  

 Ускорение цветов и размеров.  

 Отображение переходов.  

 Оконтуривание – создание и применение для эффекта заливки объекта. 

 PowerClip 

 Основные принципы работы с приложением PowerClip.  
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 Редактирование объектов в PowerClip.  

 Работа PowerClip с растровыми изображениями.  

 Линзы и прозрачность 

 Прозрачность объектов. Настройка и применение прозрачности в рисунках. 

 Понятие  и назначение линз. Изменение точки наблюдения. Настройка цвета с 

помощью линз, осветление фона. 
 

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

Рабочая программа раздела «Работа с растровыми изображениями». 

Цель: Научить слушателей работать с растровыми объектами в программе CorelDraw, 

В результате изучения программы раздела «Работа с растровыми изображениями» 

обучающиеся должны  

знать: 

 Особенности работы с растровыми объектами; 

уметь: 

 Импортировать растровые изображения 

 Добавлять растровые эффекты в проект 

 Импортировать изображение 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Работа с растровыми изображениями». 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

4.  Работа с растровыми изображениями 6 5 1 

4.1.  Импорт и экспорт изображений  3 - 

4.2.  Растровые эффекты  2 1 

 Всего: 6 5 1 

 

Содержание 

Тема 1. Импорт и экспорт изображений 

 Преобразование векторных объектов в растровые 

 Ручная и автоматическая трассировка  

 Программа CorelTrace. 

 Импорт изображений. 

 Экспорт в наиболее используемые форматы файлов. 

 

Тема 2. Растровые эффекты 

 Эффекты применяемые к растровым изображениям 

 Растровая цветовая маска 
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 Оптимизация растрового изображения 
 

 Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя.; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

Рабочая программа раздела «Создание выделенных областей и работа с ними». 

 

Цель:  

 Познакомить слушателей с интерфейсом программы AdobePhotoshop, 

 Научить слушателей работать с выделенными областями, 

В результате изучения программы раздела «Создание выделенных областей и работа с ними» 

обучающиеся должны 

знать: 

 особенности растровой графики 

 Основные параметры программы AdobePhotoshop 

 Способы настройки интерфейса 

 Принципы работы с файлами в программе 

уметь: 

 Работать с меню и палитрами программы 

 Настраивать документ под выбранную задачу 

 Выделять отдельные участки изображения 

 Задавать параметры заливок и контуров объектов 

 Заливать выделенные области различными способами 

 Трансформировать выделенные области 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Создание выделенных областей и работа с ними». 

 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

5.  Создание выделенных областей и работа с 

ними 

3 2 1 

5.1.  
Интерфейс программы 1 1  

5.2.  Создание выделенной области 2 1 1 

 Всего: 3 2 1 

 

Содержание 

Тема 1. Интерфейс программы. 

 Назначение, возможности, особенности программы PhotoShop.  

 Достоинства и недостатки программы.  

 Интерфейс программы 

 Открытие и сохранение файлов. 
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Тема 2. Создание выделенной области 

 Создание выделенной области.  

 Заливка выделенной области основным и фоновым цветами.  

 Изменение основного и фоновых цветов.  

 Перемещение выделенной области, трансформация.  

 Создание плавающей выделенной области, ее особенности.  

 Копирование и вставка выделенной области с помощью буфера обмена. 

 

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

Рабочая программа раздела «Слои. Эффекты  слоя и режимы наложения слоев». 

 

Цель: Научить слушателей работать со слоями в файлах созданных и редактируемых в 

программе AdobePhotoshop, 

В результате изучения программы раздела «Слои. Эффекты  слоя и режимы наложения 

слоев» обучающиеся должны  

знать: 

 правила ввода, редактирования и форматирования текста; 

 особенности различных видов текста 

уметь: 

 добавлять текстовые элементы в документ 

 форматировать готовые текстовые блоки 

 импортировать текст в файл 

 размещать текст на заданной кривой 

 обрабатывать текст для печати 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Слои. Эффекты  слоя и режимы наложения слоев». 

 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

6.  Слои. Эффекты  слоя и режимы наложения 

слоев 

6 3 3 

6.1.  Понятие слоя 3 2 1 

6.2.  Способы работы со слоями 3 1 2 

 Всего: 6 3 3 

 

Содержание 

Тема 1. Понятие слоя. 

 Понятие слоя.  

 Создание и удаление слоев.  

 Перемещение объектов в слоях.  

 Просматривание и скрытие слоев.  
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 Изменение порядка слоев, их прозрачности.  

 Совмещение и сведение слоев, копирование слоя в слой. 

 

 Тема 2. Способы работы со слоями. 

 Понятие спецэффектов – тень, свечение, заливка, контур, скос, satin и пр.  

 Принципы и методы создания. 

 Режимы наложения слоев 

 

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя.; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

Рабочая программа раздела «Инструменты рисования и редактирования». 

 

Цель: Научить слушателей с помощью инструментов редактировать изображения и 

создавать рисованные объекты 

В результате изучения программы раздела «Инструменты рисования и редактирования» 

обучающиеся должны  

знать: 

 Особенности применения инструментов и область применения 

уметь: 

 Создавать рисованные объекты 

 Редактировать изображение с использованием инструментов 

 Производить оптимальную настройку инструментов 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Инструменты рисования и редактирования». 

 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

7.  Инструменты рисования и редактирования 3 2 1 

7.1.  Инструменты рисования 1 1  

7.2.  Инструменты редактирования 2 1 1 

 Всего: 3 2 1 

Содержание 

 

Тема 1. Инструменты рисования 

 Рисование линий и стрелок с помощью инструмента "Линия".  

 Использование  инструментов "Карандаш" и  "Заливка"    

 Использование инструментов "Ластик", "Карандаш" и "Волшебный ластик"  

 Установка размера кисти. Назначение инструментов "Пипетка", "Аэрограф".  

 Создание градиентной заливки с помощью инструмента "Градиент".  
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 Параметры и особенности применения.  
 

Тема 2. Инструменты редактирования 

 Инструменты "Осветлитель" и "Затемнитель" 

 Использование инструментов "Губка", "Резкость"  

 Инструменты "Размытие", "Палец", "Штамп", назначение и параметры.  

 Использование параметров клонирования для дублирования областей изображения.  
 

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

Рабочая программа раздела «Создание масок и использование альфа-канала. Работа с 

текстом». 

 

Цель: Научить слушателей работать с масками в программе AdobePhotoshopи добавлять 

текстовые объекты, 

В результате изучения программы раздела «Создание масок и использование альфа-канала. 

Работа с текстом» обучающиеся должны  

знать: 

 Особенности работы с масками и альфа-каналами 

 Способы добавления и редактирования текста; 

уметь: 

 Добавлять маски в изображение 

 Редактировать маски 

 Использовать быстрые маски для создания областей выделения 

 Добавлять текстовые элементы в файлах 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Создание масок и использование альфа-канала. Работа с 

текстом». 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

8.  Создание масок и использование альфа-

канала. Работа с текстом 

6 3 3 

8.1.  Создание масок с помощью альфа-канала 3 1 2 

8.2.  Работа с текстом 3 2 1 

 Всего: 6 3 3 

 

Содержание 

Тема 1. Создание масок с помощью альфа-канала 

 Категория - альфа-канал.  
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 Создание альфа-канала.  

 Работа с альфа-каналами.  

 Категория - маска.  

 Создание масок.  

 Работа с быстрыми масками. Выход из режима. 

 

Тема 2. Работа с текстом 

 Объект - текст.  

 Ввод текста с помощью инструментов "Текст" и "Маска текста".  

 Изменение масштаба отображения текста.  
 

 Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя.; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 
Рабочая программа раздела «Цветовая и тоновая коррекция». 

 

Цель: Научить слушателей производить цветовую и тоновую коррекцию в программе 

AdobePhotoshop, 

В результате изучения программы раздела «Цветовая и тоновая коррекция» обучающиеся 

должны  

знать: 

 Основные проблемы возникающие в растровых изображениях в процессе съемки, 

редактирования или сканирования  

уметь: 

 Выбирать оптимальные способы тоновой коррекции 

 Определять способы коррекции для различных задач 

 Применять цветовую коррекцию изображения 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Цветовая и тоновая коррекция». 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

9.  Цветовая и тоновая коррекция 3 2 1 

9.1.  Цветовая коррекция 2 1 1 

9.2.  Тоновая коррекция 1 1  

 Всего: 3 2 1 

Содержание 

Тема 1. Цветовая коррекция 

 Категория - цвет.  

 Цветовая модель RGB.  
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 Использование цветов модели в палитрах "Синтез", "Каталог".  

 Цветовые модели CMYK HSB, LAB.  

 Использование команды Баланс Цвета и Варианты. 

 Цветовая коррекция в отдельных каналах. 

 

Тема 2. Тоновая коррекция 

 Необходимость в проведении тоновой коррекции 

 Автоматическая коррекция тона 

 Работа с командой Уровни 

 Ручная установка черной и белой точки 

 Настройка изображения с применением команды Кривая 
 

 Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя.; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 
Рабочая программа раздела «Введение в курс. Основы типографского искусства». 

 

Цель:  

 Познакомить слушателей с интерфейсом программы AdobeInDesign, 

 Научить слушателей создавать проекты в соответствии с заданным техническим 

заданием 

В результате изучения программы раздела «Введение в курс. Основы типографского 

искусства» обучающиеся должны 

знать: 

 особенности создания файлов для верстки 

 Основные параметры программы AdobeInDesign 

 Способы настройки интерфейса 

 Принципы работы с файлами в программе 

уметь: 

 Работать с меню и палитрами программы 

 Настраивать документ под выбранную задачу 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Введение в курс. Основы типографского искусства». 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

10.  Введение в курс. Основы типографского 

искусства 

3 2 1 

10.1.  
Интерфейс программы 1 1  

10.2.  Основные параметры и термины 2 1 1 

 Всего: 3 2 1 
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Содержание 

Тема 1. Интерфейс программы. 

 Введение в курс. Основы типографского искусства 

 Назначение и возможности программы AdobeInDesign.  

 Графический дизайн и электронная верстка - два дополняющих друг друга средства 

подачи информации.  

 

Тема 2. Основные параметры и термины 

 Основные термины, их объяснения.  

 Шрифтиначертанияшрифта: serif, sans serif, decorative, script.  

 Измерения шрифта.  

 Переносы, висячие строки.  

 Интервалы.  

 Специальные знаки и символы. 

 Интерфейс программы. Использование основных элементов интерфейса для создания 

публикаций 

 Создание публикации.  

 Основные параметры и характеристики публикации. 

 Использование панели Pages.   
 

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

Рабочая программа раздела «Редактирование и форматирование текстовых и 

табличных материалов». 

 

Цель: Научить слушателей редактировать и форматировать тексты на уровне символов и 

абзацев, работать с таблицами 

В результате изучения программы раздела «Редактирование и форматирование текстовых и 

табличных материалов» обучающиеся должны  

знать: 

 правила ввода, редактирования и форматирования текста; 

 особенности различных видов текста 

уметь: 

 добавлять текстовые элементы в документ 

 форматировать готовые текстовые блоки 

 Устранять дефекты в тексте после набора 

 Импортировать таблицы 

 Создавать таблицы 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Редактирование и форматирование текстовых и 

табличных материалов». 
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№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

11.  Редактирование и форматирование 

текстовых и табличных материалов 

6 3 3 

11.1.  Работа с текстовыми фреймами 3 2 1 

11.2.  Способы работы с таблицами 3 1 2 

 Всего: 6 3 3 

 

Содержание 

Тема 1. Работа с текстовыми фреймами. 

 Работа с текстом 

 Импорт текста.  

 Работа с текстовыми фреймами.  

 Форматирование текста – кегль, гарнитура, трекинг, кернинг, интерлиньяж, 

настройка интервалов, начертание. 

 Форматирование абзацев – выключка, отступы, табуляция, списки, расстановка 

переносов.  

 Установка и настройка шрифтов.  

 Основные сведения о шрифтах.  

 Использование программы AdobeTypeManager и CorelFontNavigator для управления 

шрифтами.  

 Поиск и замена в тексте, устранение дефектов набора текста. 

 Работа с абзацами 

 Выключка, интервалы, табуляция, отбивки, отступы, списки, висячие строки 

 

 Тема 2. Способы работы с таблицами. 

 Работа с таблицами 

 Использование табуляторов, создание отточий и списков.  

 Создание и импорт таблиц. 

 

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя.; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

Рабочая программа раздела «Графический редактор. Импорт рисунков и фотографий». 

 

Цель: Научить слушателей с помощью инструментов редактировать изображения и 

создавать рисованные объекты 

В результате изучения программы раздела «Графический редактор. Импорт рисунков и 

фотографий» обучающиеся должны  

знать: 

 Особенности применения инструментов рисования и область их применения 

 Требования к импортируемым файлам 

уметь: 
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 Создавать рисованные объекты 

 Редактировать изображение с использованием инструментов 

 Производить оптимальную настройку инструментов 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Графический редактор. Импорт рисунков и фотографий». 

 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

12.  Графический редактор. Импорт рисунков и 

фотографий 

6 3 3 

12.1.  Создание цветных иллюстраций 3 2 1 

12.2.  Верстка иллюстраций 3 1 2 

 Всего: 6 3 3 

 

Содержание 

 

Тема 1. Создание цветных иллюстраций 

 Создание цветных иллюстраций 

 Методы создания рисунков.  

 Графический редактор.  
 

Тема 2. Верстка иллюстраций 

 Обозначение границы обтекания объектов текстом.  

 Группировка, выравнивание объектов. 

 Импорт рисунков и фотографий 

 Верстка иллюстраций.  

 Управление качеством отображения иллюстраций.  

 Использование эффектов -  прозрачность, падающая тень, обработка углов.   

 Обтекание рисунков текстом. 
 

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

Рабочая программа раздела «Модульная сетка, верстка различных изданий». 

 

Цель: Научить слушателей работать с модульной сеткой публикации и производить на ее 

основе верстку 

В результате изучения программы раздела «Модульная сетка, верстка различных изданий» 

обучающиеся должны  

знать: 
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 Особенности работы с модульной сеткой и страницами-шаблонами 

 Основные типографские термины и понятия 

уметь: 

 Производить верстку используя модульную сетку 

 Применять страницу-шаблоны 

 Добавлять колонтитулы 

 Производить пагинацию страниц 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Модульная сетка, верстка различных изданий». 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

13.  Модульная сетка, верстка различных изданий 6 3 3 

13.1.  Модульная сетка 3 2 1 

13.2.  Работа со страницами-шаблонами 3 1 2 

 Всего: 6 3 3 

 

Содержание 

Тема 1. Модульная сетка 

 Модульная сетка 

 Распределение текста между блоками.  

 Связывание текстовых блоков в цепочки.  

 Многоколоночная верстка.  

 Создание модульной сетки.  

 Создание блоков сложной формы.. 

 Модульные сетки: виды, назначение и принципы использования.  

 Использование слоев.  

 Подготовка к печати. Экспорт в pdf-файл  

 Создание файлов Acrobat PDF.  

 Треппинг. Необходимость треппинга.  

 Настройка параметров треппинга.  

 Настройка режима печати наложением (overprint).  

 Контроль результатов наложения.  

 Управление цветом.  

 Подготовка файла к переносу для удаленного вывода.  

 Сбор всех необходимых компонентов в одной папке. 
 

Тема 2. Работа со страницами-шаблонами 

 Страницы-шаблоны.  

 Автонумерация страниц.  

 Создание колонтитулов. 

 Создание оглавлений 

 Использование нескольких страниц шаблонов в одной публикации, создание 

структурного списка книги, а также оглавления и предметного указателя. 

 Структура страницы 

 Основные типографические термины. 
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 Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя.; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 
Оценочные средства: 

Итоговое задание не предусмотрено по данной учебной программе. По итогам работы 

итоговая оценка неставится. 

 

Рабочая программа раздела «Основные приемы дизайна. Композиция». 

 

Цель:  

 Познакомить слушателей с профессией дизайнера 

 Научить слушателей основам композиции в типографических материалах 

 

В результате изучения программы раздела «Основные приемы дизайна. Композиция» 

обучающиесядолжны 

знать: 

 особенностикомпозиционных построений 

 основные приемы построения композиции 

 особенности работы с коллажами 

уметь: 

 Анализировать различные типы композиций 

 Использовать композиционные построения в коллажах 

 Выбирать оптимальные инструменты построения композиции 

 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Основные приемы дизайна. Композиция». 

 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

14.  Основные приемы дизайна. Композиция 12 6 6 

14.1.  
Понятие композиции 3 2 1 

14.2.  Построение композиции 3 2 1 

14.3.  Композиция в коллаже 6 2 4 

 Всего: 12 6 6 

 

Содержание 

Тема 1. Понятие композиции. 

 Дизайн и дизайнер.  

 Понятие композиции.  

 Схема образа.  
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 Пропорция и масштаб. Их влияние на общее восприятие произведения (композиции).  

 Роль контраста и нюанса в построении композиции. 

 

Тема 2. Построение композиции 

 Линия, пятно, силуэт в построении композиции.  

 Различные виды ритма.  

 Метрический повтор, его значимость.  

 Тени и пластика.  

 Воздействие цвета и тона на впечатление человека.  

 Теория цветоведения.   

 Средства и принципы композиции: баланс, соразмерность и последовательность, 

контрастность и единство.  

 Средства и принципы построения композиции. 

 

Тема 3. Композиция в коллаже 

 Композиция в коллаже.  

 Использование схем в композиции коллажа.  

 Природа форм.  

 Определение формата.  

 Выбор схемы в зависимости от задач.  

 Распределение общих масс.  

 Определение и настройка ритмического ряда.  

 Композиционные схемы.  

 Средства владения вниманием зрителя.. 

 

 

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

Рабочая программа раздела «Типы и архитипы дизайна». 

 

Цель: Научить слушателей работать основным типам дизайна и принципам оформления 

композиций с учетом требований к текстовым материалам 

В результате изучения программы раздела «Типы и архитипы дизайна» обучающиеся 

должны  

знать: 

 правила оформления текста 

 особенности различных типов дизайна 

уметь: 

 анализировать типы дизайна 

 выбирать оптимальный дизайн с учетом требований заказчика 

 использовать приемы типографики 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 
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Тематический план раздела «Типы и архитипы дизайна». 

 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

15.  Типы и архитипы дизайна 9 5 4 

15.1.  Понятие типа и архитипа дизайна 3 1 2 

15.2.  Типографика 6 4 2 

 Всего: 9 5 4 

 

Содержание 

Тема 1. Понятие типа и архитипа дизайна. 

 Понятие типа и архитипа дизайна.  

 Отличия. Правила использования.  

 Прототип.  

 Дизайн в разных типах.  

 Конструктивный дизайн.  

 Стилевой дизайн.  

 Художественный и текстовый дизайн.  

 Смешанные типы.  

 Плохой дизайн. 

 

 Тема 2. Типографика. 

 Типографика.  

 Дизайн в полиграфии – шрифт, оформление, бумага.  

 Членение. Единообразие. Вариации.  

 Динамика, движение. 

 

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя.; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

Оценочные средства: 

Итоговое задание не предусмотрено по данной учебной программе. По итогам работы 

итоговая оценка неставится. 

 

 

 

 

Рекомендации 

Литературы для обучающихся 

1. Официальное руководство пользователя Corel 
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2. Иванова Т. Допечатная подготовка. Питер. 2004

3. Буковецкая О.А. Готовим в печать журнал, книгу, буклет, визитку

4. Материалы сайтов corel.ru; adobe.com; publish.ru; demiart.ru

5. Официальное руководство пользователя Adobe

6. Библия AdobePhotoshop CS6. Даная и Бред Дейли

7. Статьи из журналов Фотомастерская; Publish; PrintWeek;

8. А.Корольков «Живая типографика». IndexMarket. 2007

9. Техника и технология СМИ. Художественное конструирование газеты и журнала.

Галкин С.И.; М. Аспект-пресс. 2008
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1. Общее положение 
Цель программы: 

 познакомить слушателей с назначением и возможностями программы InDesign  

 показать достоинства и недостатки программ 

 научить создавать полиграфические издания с помощью программы InDesign 

 научить основным принципам и технологиям электронной верстки и печати 

 

Планируемые результаты освоения дополнительной общеобразовательной 

программы: 

 

Обучающийся должен знать: 
 Основные принципы и технологии компьютерной верстки 

 технические требования и особенности различных форматов файлов 

 основы типографики 

 принципы построения модульных сеток 

 

Обучающийся должен уметь: 

 
 Создавать публикации 

 Использовать текстовые фреймы 

 Использовать таблицы 

 Использовать иллюстрации 

 Использовать модульные сетки 

 Использовать блоки 

 Использовать мастер – шаблоны 

 Пользоваться колонтитулами, сносками и примечаниями 

 Настраивать печать и печатать файлы 

 Экспортировать файлы в PDF 
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2. Учебный план 

№ Названия раздела 
Количество часов 

Форма 

аттестации 

Всего Теория Практика  

1.  Введение в курс. Основы 

типографского искусства 3 2 1 

 

2.  Редактирование и форматирование 

текстовых и табличных материалов 6 3 3 

 

3.  Графический редактор. Импорт 

рисунков и фотографий 6 3 3 

 

4.  Модульная сетка, верстка различных 

изданий 6 3 3 

 

 Всего: 21 11 10  
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3. Организационно – педагогические условия
Трудоемкость программы: 21 академических часов. 

Форма обучения: очная, очно – заочная, заочная

Документ после окончания обучения: сертификат об обучении установленного образца. 

Категория слушателей: Программа рассчитана на взрослых без предварительной 

подготовки. 

Обучение проводится в группах по 2-7 человек. 

Формы и режим занятий: Занятия групповые, проводятся 3 раза в неделю по три часа, с 

установленной переменой 10 мин. 

Продолжительность занятий – 135 минут (3 ак.ч.) или 90 минут (2 ак.ч.). 

Срок обучения: 1 месяц – 3 недели 

Календарный график учебного процесса 

№ 
Наименование 

раздела 

Всего 

часов по 

учебному 

плану 1
 н

ед
ел

я
 

2
 н

ед
ел

я
 

3
 н

ед
ел

я
 

Итого 

фактически 

часов 

1. Введение в курс. 

Основы типографского 

искусства 
3 3 3 

2. Редактирование и 

форматирование 

текстовых и табличных 

материалов 

6 6 6 

3. Графический редактор. 

Импорт рисунков и 

фотографий 
6 6 6 

4. Модульная сетка, 

верстка различных 

изданий 
6 3 3 6 

Недельная нагрузка 

обучающихся 
21 9 9 3 21 
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Формы контроля 

Теоретические знания проверяются посредствам тестов, небольших презентаций, 

ситуационных задач, индивидуальных и групповых бесед. 

Материал считается усвоенным, если обучающийся грамотно знает теорию и выполняет 

практическую работу. 

Не усвоенным считается материал, если обучающийся не может выполнить практическую 

работу или не может ответить пройденный материал. 

В случае, если практическая работа выполнена с педагогической поддержкой или 

обучающийся не может полностью изложить теорию, материал считается усвоенным не до 

конца. 

Итоговое занятие проводится в форме практической работы по каждому разделу учебной 

программы. По итогам работы итоговая оценка не ставится. 

Требования к педагогическим кадрам: 

Реализация программы обеспечивается педагогическими кадрами, имеющими: среднее 

профессиональное или высшее образование, соответствующее профилю преподаваемой 

дисциплины и имеющими опыт деятельности в организациях соответствующей 

профессиональной сферы. 

Материально-технические условия реализации программы 

Автономная некоммерческая образовательная организация дополнительного 

профессионального образования «Учебный центр «Трайтек» г. Саратов располагает 

материально-технической базой, обеспечивающей проведение всех видов практических 

занятий, дисциплинарной, междисциплинарной и модульной подготовки, учебной практики, 

предусмотренных учебным планом. Материально-техническая база соответствует 

действующим санитарным и противопожарным нормам. 

 

Для организации учебного процесса используется: 

 
Наименование 

специализированных 

аудиторий, 

кабинетов 

Вид 

занятий 

Наименование оборудования, 

программного обеспечения 

1 2 3 

Аудитория (2 шт.) Лекции компьютер, мультимедийный 

проектор, экран, доска 

 

Компьютерный класс (6 шт.) Практические занятия Компьютеры с необходимым 

программным обеспечением и 

выходом в Интернет 

 
Каждый обучающийся обеспечен не менее чем одним учебно-методическим печатным 

и (или) электронным изданием по каждому курсу. 
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4. Рабочая программа 
 

Рабочая программа раздела «Введение в курс. Основы типографского искусства». 

Цель:  

 Познакомить слушателей с интерфейсом программы Adobe InDesign, 

 Научить слушателей создавать проекты в соответствии с заданным техническим 

заданием 

В результате изучения программы раздела «Введение в курс. Основы типографского 

искусства» обучающиеся должны 

знать: 

 особенности создания файлов для верстки 

 Основные параметры программы Adobe InDesign 

 Способы настройки интерфейса 

 Принципы работы с файлами в программе 

уметь: 

 Работать с меню и палитрами программы 

 Настраивать документ под выбранную задачу 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Введение в курс. Основы типографского искусства». 

 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

1.  Введение в курс. Основы типографского 

искусства 

3 2 1 

1.1.  
Интерфейс программы 1 1  

1.2.  Основные параметры и термины 2 1 1 

 Всего: 3 2 1 

 

Содержание 

Тема 1. Интерфейс программы. 

 Введение в курс. Основы типографского искусства 

 Назначение и возможности программы Adobe InDesign.  

 Графический дизайн и электронная верстка - два дополняющих друг друга средства 

подачи информации.  

 

Тема 2. Основные параметры и термины 

 Основные термины, их объяснения.  

 Шрифт и начертания шрифта: serif, sans serif, decorative, script.  

 Измерения шрифта.  

 Переносы, висячие строки.  

 Интервалы.  

 Специальные знаки и символы. 

 Интерфейс программы. Использование основных элементов интерфейса для создания 

публикаций 

 Создание публикации.  

 Основные параметры и характеристики публикации. 

 Использование панели Pages.   
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Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

Рабочая программа раздела «Редактирование и форматирование текстовых и 

табличных материалов». 

 

Цель: Научить слушателей редактировать и форматировать тексты на уровне символов и 

абзацев, работать с таблицами 

В результате изучения программы раздела «Редактирование и форматирование текстовых и 

табличных материалов» обучающиеся должны  

знать: 

 правила ввода, редактирования и форматирования текста; 

 особенности различных видов текста 

уметь: 

 добавлять текстовые элементы в документ 

 форматировать готовые текстовые блоки 

 Устранять дефекты в тексте после набора 

 Импортировать таблицы 

 Создавать таблицы 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Редактирование и форматирование текстовых и 

табличных материалов». 

 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

2.  Редактирование и форматирование 

текстовых и табличных материалов 

6 3 3 

2.1.  Работа с текстовыми фреймами 3 2 1 

2.2.  Способы работы с таблицами 3 1 2 

 Всего: 6 3 3 

 

Содержание 

Тема 1. Работа с текстовыми фреймами. 

 Работа с текстом 

 Импорт текста.  

 Работа с текстовыми фреймами.  

 Форматирование текста – кегль, гарнитура, трекинг, кернинг, интерлиньяж, 

настройка интервалов, начертание. 

 Форматирование абзацев – выключка, отступы, табуляция, списки, расстановка 

переносов.  

 Установка и настройка шрифтов.  

 Основные сведения о шрифтах.  
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 Использование программы Adobe Type Manager и Corel Font Navigator для 

управления шрифтами.  

 Поиск и замена в тексте, устранение дефектов набора текста. 

 Работа с абзацами 

 Выключка, интервалы, табуляция, отбивки, отступы, списки, висячие строки 

 

 Тема 2. Способы работы с таблицами. 

 Работа с таблицами 

 Использование табуляторов, создание отточий и списков.  

 Создание и импорт таблиц. 

 

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя.; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

Рабочая программа раздела «Графический редактор. Импорт рисунков и фотографий». 

 

Цель: Научить слушателей с помощью инструментов редактировать изображения и 

создавать рисованные объекты 

В результате изучения программы раздела «Графический редактор. Импорт рисунков и 

фотографий» обучающиеся должны  

знать: 

 Особенности применения инструментов рисования и область их применения 

 Требования к импортируемым файлам 

уметь: 

 Создавать рисованные объекты 

 Редактировать изображение с использованием инструментов 

 Производить оптимальную настройку инструментов 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Графический редактор. Импорт рисунков и фотографий». 

 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

3.  Графический редактор. Импорт рисунков и 

фотографий 

6 3 3 

3.1.  Создание цветных иллюстраций 3 2 1 

3.2.  Верстка иллюстраций 3 1 2 

 Всего: 6 3 3 

 

 

Содержание 
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Тема 1. Создание цветных иллюстраций  

 Создание цветных иллюстраций 

 Методы создания рисунков.  

 Графический редактор.  
 

Тема 2. Верстка иллюстраций 

 Обозначение границы обтекания объектов текстом.  

 Группировка, выравнивание объектов. 

 Импорт рисунков и фотографий 

 Верстка иллюстраций.  

 Управление качеством отображения иллюстраций.  

 Использование эффектов -  прозрачность, падающая тень, обработка углов.   

 Обтекание рисунков текстом. 
 

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

Рабочая программа раздела «Модульная сетка, верстка различных изданий». 

Цель: Научить слушателей работать с модульной сеткой публикации и производить на ее 

основе верстку 

В результате изучения программы раздела «Модульная сетка, верстка различных изданий» 

обучающиеся должны  

знать: 

 Особенности работы с модульной сеткой и страницами-шаблонами 

 Основные типографские термины и понятия 

уметь: 

 Производить верстку используя модульную сетку 

 Применять страницу-шаблоны 

 Добавлять колонтитулы 

 Производить пагинацию страниц 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Модульная сетка, верстка различных изданий». 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

4.  Модульная сетка, верстка различных изданий 6 3 3 

4.1.  Модульная сетка 3 2 1 

4.2.  Работа со страницами-шаблонами 3 1 2 

 Всего: 6 3 3 

Содержание 

Тема 1. Модульная сетка 
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 Модульная сетка 

 Распределение текста между блоками.  

 Связывание текстовых блоков в цепочки.  

 Многоколоночная верстка.  

 Создание модульной сетки.  

 Создание блоков сложной формы.. 

 Модульные сетки: виды, назначение и принципы использования.  

 Использование слоев.  

 Подготовка к печати. Экспорт в pdf-файл  

 Создание файлов Acrobat PDF.  

 Треппинг. Необходимость треппинга.  

 Настройка параметров треппинга.  

 Настройка режима печати наложением (overprint).  

 Контроль результатов наложения.  

 Управление цветом.  

 Подготовка файла к переносу для удаленного вывода.  

 Сбор всех необходимых компонентов в одной папке. 

Тема 2. Работа со страницами-шаблонами 

 Страницы-шаблоны.  

 Автонумерация страниц.  

 Создание колонтитулов. 

 Создание оглавлений 

 Использование нескольких страниц шаблонов в одной публикации, создание 

структурного списка книги, а также оглавления и предметного указателя. 

 Структура страницы 

 Основные типографические термины. 

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя.; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

Оценочные средства: 

Итоговое задание не предусмотрено по данной учебной программе. По итогам работы 

итоговая оценка не ставится. 

Рекомендации 

Литературы для обучающихся 

1. А.Корольков «Живая типографика». IndexMarket. 2007 

2. Официальное руководство пользователя Adobe 

3. Иванова Т. Допечатная подготовка. Питер. 2004 

4. Техника и технология СМИ. Художественное конструирование газеты и журнала. 

Галкин С.И.; М. Аспект-пресс. 2008 

5.  Буковецкая О.А. Готовим в печать журнал, книгу, буклет, визитку 



Дополнительная общеобразовательная программа - 

дополнительная общеразвивающая программа 

«Компьютерная графика в рекламе (Corel Draw+PhotoShop)» 

Форма обучения: очная, очно-заочная, заочная 

Саратов 

2021 
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1. Общее положение 
Цель программы: 

 познакомить слушателей с назначением и возможностями программы Corel Draw 

 показать достоинства и недостатки программы 

 научить создавать  и редактировать графические объекты с помощью программы 

Corel Draw, обрабатывать растровые изображения и создавать полиграфические 

издания 

 научить основным принципам и технологиям компьютерной графики 

 показать назначение программы PhotoShop, возможности,  особенности, достоинства 

и недостатки 

 научить слушателей создавать рисованные иллюстрации средствами программы 

PhotoShop 

 сформировать навыки обработки, цветокоррекции и монтажа фотографий 

 

Планируемые результаты освоения дополнительной общеобразовательной 

программы: 

 

Обучающийся должен знать: 
 Основные принципы и технологии компьютерной графики 

 технические требования и особенности различных форматов файлов 

 принципы работы со слоями 

 

 

Обучающийся должен уметь: 

 
 Создавать векторные изображения любых уровней сложности – логотип, визитка, 

рекламное объявление, художественный рисунок 

 Работать с текстом для создания простейших макетов газет и буклетов 

 Обрабатывать растровое изображение, используя фильтры 

 Выбирать наиболее оптимальные инструменты и приемы работы в соответствии с 

поставленными задачами 

 Использовать плагины для упрощения выполнения сложных задач  

 Создавать композиции различной степени сложности 

 Редактировать и ретушировать фотографии 

 Проводить цветовую и тоновую коррекцию изображений 

 Оптимизировать изображения для WEB 
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2. Учебный план 

№ Названия раздела 
Количество часов 

Форма 

аттестации 

Всего Теория Практика  

1.  Работа с векторными объектами 
18 8 10 

 

2.  Работа с текстом 
6 2 4 

 

3.  Эффекты Corel Draw 
9 4 5 

 

4.  Работа с растровыми изображениями 
6 5 1 

 

5.  Создание выделенных областей и работа 

с ними 3 2 1 

 

6.  Слои. Эффекты  слоя и режимы 

наложения слоев 6 3 3 

 

7.  Инструменты рисования и 

редактирования 3 2 1 

 

8.  Создание масок и использование альфа-

канала. Работа с текстом 6 3 3 
 

9.  Цветовая и тоновая коррекция 
3 2 1 

 

 Всего: 60 31 29  
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3. Организационно – педагогические условия
Трудоемкость программы: 60 академических часов. 

Форма обучения: очная, очно – заочная, заочная

Документ после окончания обучения: сертификат об обучении установленного образца. 

Категория слушателей: Программа рассчитана на взрослых без предварительной 

подготовки. 

Обучение проводится в группах по 2-7 человек. 

Формы и режим занятий: Занятия групповые, проводятся 3 раза в неделю по три часа, с 

установленной переменой 10 мин. 

Продолжительность занятий – 135 минут (3 ак.ч.) или 90 минут (2 ак.ч.). 

Срок обучения: 2 месяца – 7 недель 

Календарный график учебного процесса 

№ 
Наименование 

раздела 

Всего 

часов по 

учебному 

плану 1
 н

ед
ел

я
 

2
 н

ед
ел

я
 

3
 н

ед
ел

я
 

4
 н

ед
ел

я
 

5
 н

ед
ел

я
 

6
 н

ед
ел

я
 

7
 н

ед
ел

я
 

Итого 

фактически 

часов 

1. Работа с 

векторными 

объектами 
18 9 9 18 

2. Работа с текстом 
6 6 6 

3. Эффекты Corel 

Draw 9 3 6 9 

4. Работа с 

растровыми 

изображениями 
6 3 3 6 

5. Создание 

выделенных 

областей и работа 

с ними 

3 3 3 

6. Слои. Эффекты  

слоя и режимы 

наложения слоев 
6 3 3 6 

7. Инструменты 3 3 3 
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рисования и 

редактирования 

8.  Создание масок и 

использование 

альфа-канала. 

Работа с текстом 

6      3 3 6 

9.  Цветовая и 

тоновая 

коррекция 
3       3 3 

 Недельная 

нагрузка 

обучающихся 

60 9 9 9 9 9 9 6 60 
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Формы контроля 

Теоретические знания проверяются посредствам тестов, небольших презентаций, 

ситуационных задач, индивидуальных и групповых бесед. 

Материал считается усвоенным, если обучающийся грамотно знает теорию и выполняет 

практическую работу. 

Не усвоенным считается материал, если обучающийся не может выполнить практическую 

работу или не может ответить пройденный материал. 

В случае, если практическая работа выполнена с педагогической поддержкой или 

обучающийся не может полностью изложить теорию, материал считается усвоенным не до 

конца. 

Итоговое занятие проводится в форме практической работы по каждому разделу учебной 

программы. По итогам работы итоговая оценка не ставится. 

Требования к педагогическим кадрам: 

Реализация программы обеспечивается педагогическими кадрами, имеющими: среднее 

профессиональное или высшее образование, соответствующее профилю преподаваемой 

дисциплины и имеющими опыт деятельности в организациях соответствующей 

профессиональной сферы. 

Материально-технические условия реализации программы 

Автономная некоммерческая образовательная организация дополнительного 

профессионального образования «Учебный центр «Трайтек» г. Саратов располагает 

материально-технической базой, обеспечивающей проведение всех видов практических 

занятий, дисциплинарной, междисциплинарной и модульной подготовки, учебной практики, 

предусмотренных учебным планом. Материально-техническая база соответствует 

действующим санитарным и противопожарным нормам. 

 

Для организации учебного процесса используется: 

 
Наименование 

специализированных 

аудиторий, 

кабинетов 

Вид 

занятий 

Наименование оборудования, 

программного обеспечения 

1 2 3 

Аудитория (2 шт.) Лекции компьютер, мультимедийный 

проектор, экран, доска 

 

Компьютерный класс (6 шт.) Практические занятия Компьютеры с необходимым 

программным обеспечением и 

выходом в Интернет 

 
Каждый обучающийся обеспечен не менее чем одним учебно-методическим печатным 

и (или) электронным изданием по каждому курсу. 
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4. Рабочая программа 
 

Рабочая программа раздела «Работа с векторными объектами». 

 

Цель:  

 Познакомить слушателей с азами компьютерной грамотности, 

 Научить слушателей работать с данными, хранящимися на компьютере, 

В результате изучения программы раздела «Работа с векторными объектами» обучающиеся 

должны 

знать: 

 Отличия векторной и растровой графики 

 Основные параметры программы Corel Draw 

 Способы настройки интерфейса 

 Принципы работы с файлами в программе 

уметь: 

 Работать с меню и палитрами программы 

 Настраивать документ под выбранную задачу 

 Выбирать оптимальные инструменты для создания проекта 

 Задавать параметры заливок и контуров объектов 

 Создавать сложные рисунки с использованием кривых 

 Выбирать оптимальные способы взаимодействия объектов  

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Работа с векторными объектами». 

 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

1.  Работа с векторными объектами 18 8 10 

1.1.  
Создание объектов 5 2 3 

1.2.  Взаимодействие объектов 4 2 2 

1.3.  Работа с контуром и заливкой 4 2 2 

1.4.  Работа с кривыми 5 2 3 

 Всего: 18 8 10 

 

Содержание 

Тема 1. Создание объектов. 

 Понятия  векторной и растровой графики.  

 Назначение и возможности программы Corel Draw.  

 Запуск программы. Настройка параметров нового документа.  

 Интерфейс программы: строки заголовка, строки операционного меню, панель 

управления, панель свойств, строка состояния. Линейка, направляющая сетка.  

 Понятие объекта. Создание объектов – Прямоугольник, Эллипс, Многоугольник, 

Звезда, Спираль, Разлинованная бумага.  

 Создание объектов с помощью   клавишей CTRL, SHIFT.   

 Выделение объектов, маркеры, маркирующая область.  

 Использование клавишей ALT, SHIFT при выделении объектов.  

 Перемещение объектов. Повороты, использование клавиш CTRL, SHIFT.  
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 Изменение формы объектов, горизонтальных и вертикальных размеров. 

Использование клавиш CTRL, SHIFT и ALT.  

 Копирование свойств, клонирование и дублирование.  

 Зеркальное отображение, повороты с копированием.. 

 

Тема 2. Взаимодействие объектов 

 Понятие об объекте операции и прочих объектах.  

 Группировка, Объединение, Формирование.  

 Выравнивание объектов, диалоговое окно «Выравнивание».  

 Изменение порядка расположения объектов.  

 Вспомогательные инструменты - Направляющие, Сетка, Динамические 

направляющие, привязки.. 

 

 

Тема 3. Работа с контуром и заливкой 

 Понятие контура и заливки.   

 Однородная заливка: цветовые модели, цветовые палитры.  

 Градиентная заливка.  

 Повороты заливки, смещение центра, изменение числа шагов, изменение расстояния 

до края. 

 Заливка узором, текстурой.  

 Цветовые модели CMYK, RGB.  Особенности использования моделей. 

 Диалоговое окно Контур.  

 Ширина контура, цвет линий, тип линий, торцы линий.  

 Каллиграфия.  

 Углы, стрелки, масштабирование контура вместе с объектом. 

 

Тема 4. Работа с кривыми 

 Понятие узла.  

 Виды, свойства узлов.  

 Замыкание и соединение путей.  

 Вращение, растяжение, выравнивание объектов.  

 Кривая Безье.  

 Преобразование объектов в кривые.  

 Инструменты Форма, Ластик, Нож, Размазывающая и Грубая кисть.. 

 

 

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

 

 

Рабочая программа раздела «Работа с текстом». 
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Цель: Научить слушателей создавать и оформлять документы содержащие текстовые 

элементы, 

В результате изучения программы раздела «Работа с текстом» обучающиеся должны  

знать: 

 правила ввода, редактирования и форматирования текста; 

 особенности различных видов текста 

уметь: 

 добавлять текстовые элементы в документ 

 форматировать готовые текстовые блоки 

 импортировать текст в файл 

 размещать текст на заданной кривой 

 обрабатывать текст для печати 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Работа с текстом». 

 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

2.  Работа с текстом 6 2 4 

2.1.  Работа с простым текстом  1 2 

2.2.  Работа с фигурным текстом  1 2 

 Всего: 6 2 4 

 

Содержание 

Тема 1. Работа с простым текстом. 

 Создание, форматирование и редактирование простого текста.  

 Проверка правописания.  

 Обтекание объектов текстом.   

 Правила использования простого текста.  

 Перетекание текста 

 

 Тема 2. Работа с фигурным текстом. 

 Создание, форматирование и редактирование фигурного текста.  

 Искривление, размещение фигурного  текста вдоль кривой.  

 Правила использования фигурного текста 

 

 

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя.; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

 

Рабочая программа раздела «Эффекты Corel Draw». 

 

Цель: Научить слушателей с помощью эффектов Corel Draw создавать сложные рисунки 
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В результате изучения программы раздела «Эффекты Corel Draw» обучающиеся должны  

знать: 

 Особенности применения эффектов к векторным объектам 

уметь: 

 Добавлять эффекты к векторным объектам 

 Редактировать, копировать и удалять эффекты 

 Оптимизировать эффекты для печати 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Эффекты Corel Draw». 

 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

3.  Эффекты Corel Draw 9 4 5 

3.1.  Экструзия и тень  2 2 

3.2.  Деформирующие эффекты  1 1 

3.3.  Прочие векторные эффекты  1 2 

 Всего: 9 4 5 

 

Содержание 

 

Тема 1. Экструзия и тень 

 Выдавливание (экструзия).  

 Задний план, передний план, точка схождения.  

 Заливка объектов с выдавливанием.  

 Вращение экструзии.  

 Освещение, скос.  

 Настройка точки схода. 

 Добавление тени.  

 Настройка параметров тени. 
 

 

Тема 2. Деформирующие эффекты 

 Понятие перспективы.  

 Перспектива одноточечная и двухточечная.  

 Копирование перспективы.  

 Понятие оболочки, как огибающей.  

 Создание, копирование, автоматическое построение огибающей.  

 Деформация, основные виды деформации – Сжатие и растяжение, застежка-молния и 

скрутка.  

 Настройка и применение деформаций. 

 

Тема 3. Прочие векторные эффекты 

 Интерактивное перетекание и Оконтуривание 

 Создание перетекания.  

 Элементы управления переходами.  
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 Контрольные точки, траектория переходов.  

 Ускорение цветов и размеров.  

 Отображение переходов.  

 Оконтуривание – создание и применение для эффекта заливки объекта. 

 Power Clip 

 Основные принципы работы с приложением Power Clip.  

 Редактирование объектов в Power Clip.  

 Работа Power Clip с растровыми изображениями.  

 Линзы и прозрачность 

 Прозрачность объектов. Настройка и применение прозрачности в рисунках. 

 Понятие  и назначение линз. Изменение точки наблюдения. Настройка цвета с 

помощью линз, осветление фона. 
 

 

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

 

 

Рабочая программа раздела «Работа с растровыми изображениями». 

 

Цель: Научить слушателей работать с растровыми объектами в программе Corel Draw, 

В результате изучения программы раздела «Работа с растровыми изображениями» 

обучающиеся должны  

знать: 

 Особенности работы с растровыми объектами; 

уметь: 

 Импортировать растровые изображения 

 Добавлять растровые эффекты в проект 

 Импортировать изображение 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Работа с растровыми изображениями». 

 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

4.  Работа с растровыми изображениями 6 5 1 

4.1.  Импорт и экспорт изображений  3 - 

4.2.  Растровые эффекты  2 1 

 Всего: 6 5 1 

 

Содержание 
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Тема 1. Импорт и экспорт изображений 

 Преобразование векторных объектов в растровые 

 Ручная и автоматическая трассировка  

 Программа Corel Trace. 

 Импорт изображений. 

 Экспорт в наиболее используемые форматы файлов. 

 

Тема 2. Растровые эффекты 

 Эффекты применяемые к растровым изображениям 

 Растровая цветовая маска 

 Оптимизация растрового изображения 
 

 Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя.; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

 
 

Рабочая программа раздела «Создание выделенных областей и работа с ними». 

 

Цель:  

 Познакомить слушателей с интерфейсом программы Adobe Photoshop, 

 Научить слушателей работать с выделенными областями, 

В результате изучения программы раздела «Создание выделенных областей и работа с ними» 

обучающиеся должны 

знать: 

 особенности растровой графики 

 Основные параметры программы Adobe Photoshop 

 Способы настройки интерфейса 

 Принципы работы с файлами в программе 

уметь: 

 Работать с меню и палитрами программы 

 Настраивать документ под выбранную задачу 

 Выделять отдельные участки изображения 

 Задавать параметры заливок и контуров объектов 

 Заливать выделенные области различными способами 

 Трансформировать выделенные области 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Создание выделенных областей и работа с ними». 

 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

5.  Создание выделенных областей и работа с 3 2 1 
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ними 

5.1.  
Интерфейс программы 1 1  

5.2.  Создание выделенной области 2 1 1 

 Всего: 3 2 1 

 

Содержание 

Тема 1. Интерфейс программы. 

 Назначение, возможности, особенности программы PhotoShop.  

 Достоинства и недостатки программы.  

 Интерфейс программы 

 Открытие и сохранение файлов. 

 

Тема 2. Создание выделенной области 

 Создание выделенной области.  

 Заливка выделенной области основным и фоновым цветами.  

 Изменение основного и фоновых цветов.  

 Перемещение выделенной области, трансформация.  

 Создание плавающей выделенной области, ее особенности.  

 Копирование и вставка выделенной области с помощью буфера обмена. 

 

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

 

 

Рабочая программа раздела «Слои. Эффекты  слоя и режимы наложения слоев». 

 

Цель: Научить слушателей работать со слоями в файлах созданных и редактируемых в 

программе Adobe Photoshop, 

В результате изучения программы раздела «Слои. Эффекты  слоя и режимы наложения 

слоев» обучающиеся должны  

знать: 

 правила ввода, редактирования и форматирования текста; 

 особенности различных видов текста 

уметь: 

 добавлять текстовые элементы в документ 

 форматировать готовые текстовые блоки 

 импортировать текст в файл 

 размещать текст на заданной кривой 

 обрабатывать текст для печати 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Слои. Эффекты  слоя и режимы наложения слоев». 
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№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

6.  Слои. Эффекты  слоя и режимы наложения 

слоев 

6 3 3 

6.1.  Понятие слоя 3 2 1 

6.2.  Способы работы со слоями 3 1 2 

 Всего: 6 3 3 

 

Содержание 

Тема 1. Понятие слоя. 

 Понятие слоя.  

 Создание и удаление слоев.  

 Перемещение объектов в слоях.  

 Просматривание и скрытие слоев.  

 Изменение порядка слоев, их прозрачности.  

 Совмещение и сведение слоев, копирование слоя в слой. 

 

 Тема 2. Способы работы со слоями. 

 Понятие спецэффектов – тень, свечение, заливка, контур, скос, satin и пр.  

 Принципы и методы создания. 

 Режимы наложения слоев 

 

 

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя.; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

 

Рабочая программа раздела «Инструменты рисования и редактирования». 

 

Цель: Научить слушателей с помощью инструментов редактировать изображения и 

создавать рисованные объекты 

В результате изучения программы раздела «Инструменты рисования и редактирования» 

обучающиеся должны  

знать: 

 Особенности применения инструментов и область применения 

уметь: 

 Создавать рисованные объекты 

 Редактировать изображение с использованием инструментов 

 Производить оптимальную настройку инструментов 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Инструменты рисования и редактирования». 
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№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

7.  Инструменты рисования и редактирования 3 2 1 

7.1.  Инструменты рисования 1 1  

7.2.  Инструменты редактирования 2 1 1 

 Всего: 3 2 1 

 

Содержание 

 

Тема 1. Инструменты рисования 

 Рисование линий и стрелок с помощью инструмента "Линия".  

 Использование  инструментов "Карандаш" и  "Заливка"    

 Использование инструментов "Ластик", "Карандаш" и "Волшебный ластик"  

 Установка размера кисти. Назначение инструментов "Пипетка", "Аэрограф".  

 Создание градиентной заливки с помощью инструмента "Градиент".  

 Параметры и особенности применения.  
 

 

Тема 2. Инструменты редактирования 

 Инструменты "Осветлитель" и "Затемнитель" 

 Использование инструментов "Губка", "Резкость"  

 Инструменты "Размытие", "Палец", "Штамп", назначение и параметры.  

 Использование параметров клонирования для дублирования областей изображения.  
 

 

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

 

 

Рабочая программа раздела «Создание масок и использование альфа-канала. Работа с 

текстом». 

 

Цель: Научить слушателей работать с масками в программе Adobe Photoshop и добавлять 

текстовые объекты, 

В результате изучения программы раздела «Создание масок и использование альфа-канала. 

Работа с текстом» обучающиеся должны  

знать: 

 Особенности работы с масками и альфа-каналами 

 Способы добавления и редактирования текста; 
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уметь: 

 Добавлять маски в изображение 

 Редактировать маски 

 Использовать быстрые маски для создания областей выделения 

 Добавлять текстовые элементы в файлах 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Создание масок и использование альфа-канала. Работа с 

текстом». 

 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

8.  Создание масок и использование альфа-

канала. Работа с текстом 

6 3 3 

8.1.  Создание масок с помощью альфа-канала 3 1 2 

8.2.  Работа с текстом 3 2 1 

 Всего: 6 3 3 

 

Содержание 

Тема 1. Создание масок с помощью альфа-канала 

 Категория - альфа-канал.  

 Создание альфа-канала.  

 Работа с альфа-каналами.  

 Категория - маска.  

 Создание масок.  

 Работа с быстрыми масками. Выход из режима. 

 

Тема 2. Работа с текстом 

 Объект - текст.  

 Ввод текста с помощью инструментов "Текст" и "Маска текста".  

 Изменение масштаба отображения текста.  
 

 Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя.; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

 

 
Рабочая программа раздела «Цветовая и тоновая коррекция». 

 

Цель: Научить слушателей производить цветовую и тоновую коррекцию в программе Adobe 

Photoshop, 
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В результате изучения программы раздела «Цветовая и тоновая коррекция» обучающиеся 

должны  

знать: 

 Основные проблемы возникающие в растровых изображениях в процессе съемки, 

редактирования или сканирования  

уметь: 

 Выбирать оптимальные способы тоновой коррекции 

 Определять способы коррекции для различных задач 

 Применять цветовую коррекцию изображения 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Цветовая и тоновая коррекция». 

 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

9.  Цветовая и тоновая коррекция 3 2 1 

9.1.  Цветовая коррекция 2 1 1 

9.2.  Тоновая коррекция 1 1  

 Всего: 3 2 1 

 

Содержание 

Тема 1. Цветовая коррекция 

 Категория - цвет.  

 Цветовая модель RGB.  

 Использование цветов модели в палитрах "Синтез", "Каталог".  

 Цветовые модели CMYK HSB, LAB.  

 Использование команды Баланс Цвета и Варианты. 

 Цветовая коррекция в отдельных каналах. 

 

Тема 2. Тоновая коррекция 

 Необходимость в проведении тоновой коррекции 

 Автоматическая коррекция тона 

 Работа с командой Уровни 

 Ручная установка черной и белой точки 

 Настройка изображения с применением команды Кривая 
 

 Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя.; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 
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Оценочные средства: 

Итоговое задание не предусмотрено по данной учебной программе. По итогам работы 

итоговая оценка не ставится. 

Рекомендации 

Литературы для обучающихся 

1. Официальное руководство пользователя Corel

2. Иванова Т. Допечатная подготовка. Питер. 2004

3. Буковецкая О.А. Готовим в печать журнал, книгу, буклет, визитку

4. Материалы сайтов corel.ru; adobe.com; publish.ru; demiart.ru

5. Официальное руководство пользователя Adobe

6. Библия Adobe Photoshop CS6. Даная и Бред Дейли

7. Статьи из журналов Фотомастерская; Publish; PrintWeek;
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1. Общее положение 
Цель программы: 

 познакомить слушателей с назначением и возможностями программы Corel Draw 

 показать достоинства и недостатки программы 

 научить создавать  и редактировать графические объекты с помощью программы 

Corel Draw, обрабатывать растровые изображения и создавать полиграфические 

издания 

 научить основным принципам и технологиям компьютерной графики 

 показать назначение программы PhotoShop, возможности,  особенности, достоинства 

и недостатки 

 научить слушателей создавать рисованные иллюстрации средствами программы 

PhotoShop 

 сформировать навыки обработки, цветокоррекции и монтажа фотографий 

 познакомить слушателей с назначением и возможностями программы InDesign  

 научить создавать полиграфические издания с помощью программы InDesign 

 научить основным принципам и технологиям электронной верстки и печати 

 

Планируемые результаты освоения дополнительной общеобразовательной 

программы: 

 

Обучающийся должен знать: 
 Основные принципы и технологии компьютерной графики 

 технические требования и особенности различных форматов файлов 

 принципы работы со слоями 

 Основные принципы и технологии компьютерной верстки 

 основы типографики 

 принципы построения модульных сеток 

 

 

Обучающийся должен уметь: 

 
 Создавать векторные изображения любых уровней сложности – логотип, визитка, 

рекламное объявление, художественный рисунок 

 Работать с текстом для создания простейших макетов газет и буклетов 

 Обрабатывать растровое изображение, используя фильтры 

 Выбирать наиболее оптимальные инструменты и приемы работы в соответствии с 

поставленными задачами 

 Использовать плагины для упрощения выполнения сложных задач  

 Создавать композиции различной степени сложности 

 Редактировать и ретушировать фотографии 

 Проводить цветовую и тоновую коррекцию изображений 

 Оптимизировать изображения для WEB 

 Создавать публикации 

 Использовать текстовые фреймы 

 Использовать таблицы 

 Использовать иллюстрации 

 Использовать модульные сетки 

 Использовать блоки 



4 

 Использовать мастер – шаблоны 

 Пользоваться колонтитулами, сносками и примечаниями 

 Настраивать печать и печатать файлы 

 Экспортировать файлы в PDF 
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2. Учебный план 

№ Названия раздела 
Количество часов 

Форма 

аттестации 

Всего Теория Практика  

1.  Работа с векторными объектами 
18 8 10 

 

2.  Работа с текстом 
6 2 4 

 

3.  Эффекты Corel Draw 
9 4 5 

 

4.  Работа с растровыми изображениями 
6 5 1 

 

5.  Создание выделенных областей и работа 

с ними 3 2 1 

 

6.  Слои. Эффекты  слоя и режимы 

наложения слоев 6 3 3 

 

7.  Инструменты рисования и 

редактирования 3 2 1 

 

8.  Создание масок и использование альфа-

канала. Работа с текстом 6 3 3 
 

9.  Цветовая и тоновая коррекция 
3 2 1 

 

10.  Введение в курс. Основы 

типографского искусства 3 2 1 

 

11.  Редактирование и форматирование 

текстовых и табличных материалов 6 3 3 

 

12.  Графический редактор. Импорт 

рисунков и фотографий 6 3 3 

 

13.  Модульная сетка, верстка различных 

изданий 6 3 3 

 

 Всего: 81 42 39  
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3. Организационно – педагогические условия
Трудоемкость программы: 81 академических часов. 

Форма обучения: очная, очно – заочная, заочная

Документ после окончания обучения: сертификат об обучении установленного образца. 

Категория слушателей: Программа рассчитана на взрослых без предварительной 

подготовки. 

Обучение проводится в группах по 2-7 человек. 

Формы и режим занятий: Занятия групповые, проводятся 3 раза в неделю по три часа, с 

установленной переменой 10 мин. 

Продолжительность занятий – 135 минут (3 ак.ч.) или 90 минут (2 ак.ч.). 

Срок обучения: 2 месяца – 9 недель 

Календарный график учебного процесса 

№ 
Наименование 

раздела 

Всего 

часов по 

учебному 

плану 1
 н

ед
ел

я
 

2
 н

ед
ел

я
 

3
 н

ед
ел

я
 

4
 н

ед
ел

я
 

5
 н

ед
ел

я
 

6
 н

ед
ел

я
 

7
 н

ед
ел

я
 

8
 н

ед
ел

я
 

9
 н

ед
ел

я
 

Итого 

фактически 

часов 

1. Работа с 

векторными 

объектами 
18 9 9 18 

2. Работа с текстом 6 6 6 

3. Эффекты Corel 

Draw 9 3 6 9 

4. Работа с 

растровыми 

изображениями 
6 3 3 6 

5. Создание 

выделенных 

областей и 

работа с ними 

3 3 3 

6. Слои. Эффекты  

слоя и режимы 

наложения слоев 
6 3 3 6 

7. Инструменты 

рисования и 

редактирования 
3 3 3 

8. Создание масок 

и использование 

альфа-канала. 

Работа с текстом 

6 3 3 6 

9. Цветовая и 3 3 3 
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тоновая 

коррекция 

10.  Введение в курс. 

Основы 

типографского 

искусства 

3       3   3 

11.  Редактирование 

и 

форматирование 

текстовых и 

табличных 

материалов 

6        6  6 

12.  Графический 

редактор. 

Импорт 

рисунков и 

фотографий 

6        3 3 6 

13.  Модульная 

сетка, верстка 

различных 

изданий 

6         6 6 

 Недельная 

нагрузка 

обучающихся 

81 9 9 9 9 9 9 9 9 9 81 
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Формы контроля 

Теоретические знания проверяются посредствам тестов, небольших презентаций, 

ситуационных задач, индивидуальных и групповых бесед. 

Материал считается усвоенным, если обучающийся грамотно знает теорию и выполняет 

практическую работу. 

Не усвоенным считается материал, если обучающийся не может выполнить практическую 

работу или не может ответить пройденный материал. 

В случае, если практическая работа выполнена с педагогической поддержкой или 

обучающийся не может полностью изложить теорию, материал считается усвоенным не до 

конца. 

Итоговое занятие проводится в форме практической работы по каждому разделу учебной 

программы. По итогам работы итоговая оценка не ставится. 

Требования к педагогическим кадрам: 

Реализация программы обеспечивается педагогическими кадрами, имеющими: среднее 

профессиональное или высшее образование, соответствующее профилю преподаваемой 

дисциплины и имеющими опыт деятельности в организациях соответствующей 

профессиональной сферы. 

Материально-технические условия реализации программы 

Автономная некоммерческая образовательная организация дополнительного 

профессионального образования «Учебный центр «Трайтек» г. Саратов располагает 

материально-технической базой, обеспечивающей проведение всех видов практических 

занятий, дисциплинарной, междисциплинарной и модульной подготовки, учебной практики, 

предусмотренных учебным планом. Материально-техническая база соответствует 

действующим санитарным и противопожарным нормам. 

 

Для организации учебного процесса используется: 

 
Наименование 

специализированных 

аудиторий, 

кабинетов 

Вид 

занятий 

Наименование оборудования, 

программного обеспечения 

1 2 3 

Аудитория (2 шт.) Лекции компьютер, мультимедийный 

проектор, экран, доска 

 

Компьютерный класс (6 шт.) Практические занятия Компьютеры с необходимым 

программным обеспечением и 

выходом в Интернет 

 
Каждый обучающийся обеспечен не менее чем одним учебно-методическим печатным 

и (или) электронным изданием по каждому курсу. 

  



9 

4. Рабочая программа 
 

Рабочая программа раздела «Работа с векторными объектами». 

 

Цель:  

 Познакомить слушателей с азами компьютерной грамотности, 

 Научить слушателей работать с данными, хранящимися на компьютере, 

В результате изучения программы раздела «Работа с векторными объектами» обучающиеся 

должны 

знать: 

 Отличия векторной и растровой графики 

 Основные параметры программы Corel Draw 

 Способы настройки интерфейса 

 Принципы работы с файлами в программе 

уметь: 

 Работать с меню и палитрами программы 

 Настраивать документ под выбранную задачу 

 Выбирать оптимальные инструменты для создания проекта 

 Задавать параметры заливок и контуров объектов 

 Создавать сложные рисунки с использованием кривых 

 Выбирать оптимальные способы взаимодействия объектов  

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Работа с векторными объектами». 

 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

1.  Работа с векторными объектами 18 8 10 

1.1.  
Создание объектов 5 2 3 

1.2.  Взаимодействие объектов 4 2 2 

1.3.  Работа с контуром и заливкой 4 2 2 

1.4.  Работа с кривыми 5 2 3 

 Всего: 18 8 10 

 

Содержание 

Тема 1. Создание объектов. 

 Понятия  векторной и растровой графики.  

 Назначение и возможности программы Corel Draw.  

 Запуск программы. Настройка параметров нового документа.  

 Интерфейс программы: строки заголовка, строки операционного меню, панель 

управления, панель свойств, строка состояния. Линейка, направляющая сетка.  

 Понятие объекта. Создание объектов – Прямоугольник, Эллипс, Многоугольник, 

Звезда, Спираль, Разлинованная бумага.  

 Создание объектов с помощью   клавишей CTRL, SHIFT.   

 Выделение объектов, маркеры, маркирующая область.  

 Использование клавишей ALT, SHIFT при выделении объектов.  

 Перемещение объектов. Повороты, использование клавиш CTRL, SHIFT.  
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 Изменение формы объектов, горизонтальных и вертикальных размеров. 

Использование клавиш CTRL, SHIFT и ALT.  

 Копирование свойств, клонирование и дублирование.  

 Зеркальное отображение, повороты с копированием.. 

 

Тема 2. Взаимодействие объектов 

 Понятие об объекте операции и прочих объектах.  

 Группировка, Объединение, Формирование.  

 Выравнивание объектов, диалоговое окно «Выравнивание».  

 Изменение порядка расположения объектов.  

 Вспомогательные инструменты - Направляющие, Сетка, Динамические 

направляющие, привязки.. 

 

 

Тема 3. Работа с контуром и заливкой 

 Понятие контура и заливки.   

 Однородная заливка: цветовые модели, цветовые палитры.  

 Градиентная заливка.  

 Повороты заливки, смещение центра, изменение числа шагов, изменение расстояния 

до края. 

 Заливка узором, текстурой.  

 Цветовые модели CMYK, RGB.  Особенности использования моделей. 

 Диалоговое окно Контур.  

 Ширина контура, цвет линий, тип линий, торцы линий.  

 Каллиграфия.  

 Углы, стрелки, масштабирование контура вместе с объектом. 

 

Тема 4. Работа с кривыми 

 Понятие узла.  

 Виды, свойства узлов.  

 Замыкание и соединение путей.  

 Вращение, растяжение, выравнивание объектов.  

 Кривая Безье.  

 Преобразование объектов в кривые.  

 Инструменты Форма, Ластик, Нож, Размазывающая и Грубая кисть.. 

 

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

Рабочая программа раздела «Работа с текстом». 

Цель: Научить слушателей создавать и оформлять документы содержащие текстовые 

элементы, 
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В результате изучения программы раздела «Работа с текстом» обучающиеся должны  

знать: 

 правила ввода, редактирования и форматирования текста; 

 особенности различных видов текста 

уметь: 

 добавлять текстовые элементы в документ 

 форматировать готовые текстовые блоки 

 импортировать текст в файл 

 размещать текст на заданной кривой 

 обрабатывать текст для печати 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Работа с текстом». 

 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

2.  Работа с текстом 6 2 4 

2.1.  Работа с простым текстом  1 2 

2.2.  Работа с фигурным текстом  1 2 

 Всего: 6 2 4 

 

Содержание 

Тема 1. Работа с простым текстом. 

 Создание, форматирование и редактирование простого текста.  

 Проверка правописания.  

 Обтекание объектов текстом.   

 Правила использования простого текста.  

 Перетекание текста 

 

 Тема 2. Работа с фигурным текстом. 

 Создание, форматирование и редактирование фигурного текста.  

 Искривление, размещение фигурного  текста вдоль кривой.  

 Правила использования фигурного текста 

 

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя.; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

Рабочая программа раздела «Эффекты Corel Draw». 

 

Цель: Научить слушателей с помощью эффектов Corel Draw создавать сложные рисунки 

В результате изучения программы раздела «Эффекты Corel Draw» обучающиеся должны  

знать: 

 Особенности применения эффектов к векторным объектам 
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уметь: 

 Добавлять эффекты к векторным объектам 

 Редактировать, копировать и удалять эффекты 

 Оптимизировать эффекты для печати 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Эффекты Corel Draw». 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

3.  Эффекты Corel Draw 9 4 5 

3.1.  Экструзия и тень  2 2 

3.2.  Деформирующие эффекты  1 1 

3.3.  Прочие векторные эффекты  1 2 

 Всего: 9 4 5 

 

Содержание 

Тема 1. Экструзия и тень 

 Выдавливание (экструзия).  

 Задний план, передний план, точка схождения.  

 Заливка объектов с выдавливанием.  

 Вращение экструзии.  

 Освещение, скос.  

 Настройка точки схода. 

 Добавление тени.  

 Настройка параметров тени. 

 

Тема 2. Деформирующие эффекты 

 Понятие перспективы.  

 Перспектива одноточечная и двухточечная.  

 Копирование перспективы.  

 Понятие оболочки, как огибающей.  

 Создание, копирование, автоматическое построение огибающей.  

 Деформация, основные виды деформации – Сжатие и растяжение, застежка-молния и 

скрутка.  

 Настройка и применение деформаций. 

 

Тема 3. Прочие векторные эффекты 

 Интерактивное перетекание и Оконтуривание 

 Создание перетекания.  

 Элементы управления переходами.  

 Контрольные точки, траектория переходов.  

 Ускорение цветов и размеров.  

 Отображение переходов.  

 Оконтуривание – создание и применение для эффекта заливки объекта. 

 Power Clip 

 Основные принципы работы с приложением Power Clip.  
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 Редактирование объектов в Power Clip.  

 Работа Power Clip с растровыми изображениями.  

 Линзы и прозрачность 

 Прозрачность объектов. Настройка и применение прозрачности в рисунках. 

 Понятие  и назначение линз. Изменение точки наблюдения. Настройка цвета с 

помощью линз, осветление фона. 
 

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

Рабочая программа раздела «Работа с растровыми изображениями». 

Цель: Научить слушателей работать с растровыми объектами в программе Corel Draw, 

В результате изучения программы раздела «Работа с растровыми изображениями» 

обучающиеся должны  

знать: 

 Особенности работы с растровыми объектами; 

уметь: 

 Импортировать растровые изображения 

 Добавлять растровые эффекты в проект 

 Импортировать изображение 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Работа с растровыми изображениями». 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

4.  Работа с растровыми изображениями 6 5 1 

4.1.  Импорт и экспорт изображений  3 - 

4.2.  Растровые эффекты  2 1 

 Всего: 6 5 1 

 

Содержание 

Тема 1. Импорт и экспорт изображений 

 Преобразование векторных объектов в растровые 

 Ручная и автоматическая трассировка  

 Программа Corel Trace. 

 Импорт изображений. 

 Экспорт в наиболее используемые форматы файлов. 

 

Тема 2. Растровые эффекты 

 Эффекты применяемые к растровым изображениям 

 Растровая цветовая маска 
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 Оптимизация растрового изображения 
 

 Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя.; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

Рабочая программа раздела «Создание выделенных областей и работа с ними». 

 

Цель:  

 Познакомить слушателей с интерфейсом программы Adobe Photoshop, 

 Научить слушателей работать с выделенными областями, 

В результате изучения программы раздела «Создание выделенных областей и работа с ними» 

обучающиеся должны 

знать: 

 особенности растровой графики 

 Основные параметры программы Adobe Photoshop 

 Способы настройки интерфейса 

 Принципы работы с файлами в программе 

уметь: 

 Работать с меню и палитрами программы 

 Настраивать документ под выбранную задачу 

 Выделять отдельные участки изображения 

 Задавать параметры заливок и контуров объектов 

 Заливать выделенные области различными способами 

 Трансформировать выделенные области 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Создание выделенных областей и работа с ними». 

 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

5.  Создание выделенных областей и работа с 

ними 

3 2 1 

5.1.  
Интерфейс программы 1 1  

5.2.  Создание выделенной области 2 1 1 

 Всего: 3 2 1 

 

Содержание 

Тема 1. Интерфейс программы. 

 Назначение, возможности, особенности программы PhotoShop.  

 Достоинства и недостатки программы.  

 Интерфейс программы 

 Открытие и сохранение файлов. 
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Тема 2. Создание выделенной области 

 Создание выделенной области.  

 Заливка выделенной области основным и фоновым цветами.  

 Изменение основного и фоновых цветов.  

 Перемещение выделенной области, трансформация.  

 Создание плавающей выделенной области, ее особенности.  

 Копирование и вставка выделенной области с помощью буфера обмена. 

 

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

Рабочая программа раздела «Слои. Эффекты  слоя и режимы наложения слоев». 

 

Цель: Научить слушателей работать со слоями в файлах созданных и редактируемых в 

программе Adobe Photoshop, 

В результате изучения программы раздела «Слои. Эффекты  слоя и режимы наложения 

слоев» обучающиеся должны  

знать: 

 правила ввода, редактирования и форматирования текста; 

 особенности различных видов текста 

уметь: 

 добавлять текстовые элементы в документ 

 форматировать готовые текстовые блоки 

 импортировать текст в файл 

 размещать текст на заданной кривой 

 обрабатывать текст для печати 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Слои. Эффекты  слоя и режимы наложения слоев». 

 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

6.  Слои. Эффекты  слоя и режимы наложения 

слоев 

6 3 3 

6.1.  Понятие слоя 3 2 1 

6.2.  Способы работы со слоями 3 1 2 

 Всего: 6 3 3 

 

Содержание 

Тема 1. Понятие слоя. 

 Понятие слоя.  

 Создание и удаление слоев.  

 Перемещение объектов в слоях.  

 Просматривание и скрытие слоев.  



16 

 Изменение порядка слоев, их прозрачности.  

 Совмещение и сведение слоев, копирование слоя в слой. 

 

 Тема 2. Способы работы со слоями. 

 Понятие спецэффектов – тень, свечение, заливка, контур, скос, satin и пр.  

 Принципы и методы создания. 

 Режимы наложения слоев 

 

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя.; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

Рабочая программа раздела «Инструменты рисования и редактирования». 

 

Цель: Научить слушателей с помощью инструментов редактировать изображения и 

создавать рисованные объекты 

В результате изучения программы раздела «Инструменты рисования и редактирования» 

обучающиеся должны  

знать: 

 Особенности применения инструментов и область применения 

уметь: 

 Создавать рисованные объекты 

 Редактировать изображение с использованием инструментов 

 Производить оптимальную настройку инструментов 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Инструменты рисования и редактирования». 

 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

7.  Инструменты рисования и редактирования 3 2 1 

7.1.  Инструменты рисования 1 1  

7.2.  Инструменты редактирования 2 1 1 

 Всего: 3 2 1 

Содержание 

 

Тема 1. Инструменты рисования 

 Рисование линий и стрелок с помощью инструмента "Линия".  

 Использование  инструментов "Карандаш" и  "Заливка"    

 Использование инструментов "Ластик", "Карандаш" и "Волшебный ластик"  

 Установка размера кисти. Назначение инструментов "Пипетка", "Аэрограф".  

 Создание градиентной заливки с помощью инструмента "Градиент".  
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 Параметры и особенности применения.  
 

Тема 2. Инструменты редактирования 

 Инструменты "Осветлитель" и "Затемнитель" 

 Использование инструментов "Губка", "Резкость"  

 Инструменты "Размытие", "Палец", "Штамп", назначение и параметры.  

 Использование параметров клонирования для дублирования областей изображения.  
 

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

Рабочая программа раздела «Создание масок и использование альфа-канала. Работа с 

текстом». 

 

Цель: Научить слушателей работать с масками в программе Adobe Photoshop и добавлять 

текстовые объекты, 

В результате изучения программы раздела «Создание масок и использование альфа-канала. 

Работа с текстом» обучающиеся должны  

знать: 

 Особенности работы с масками и альфа-каналами 

 Способы добавления и редактирования текста; 

уметь: 

 Добавлять маски в изображение 

 Редактировать маски 

 Использовать быстрые маски для создания областей выделения 

 Добавлять текстовые элементы в файлах 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Создание масок и использование альфа-канала. Работа с 

текстом». 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

8.  Создание масок и использование альфа-

канала. Работа с текстом 

6 3 3 

8.1.  Создание масок с помощью альфа-канала 3 1 2 

8.2.  Работа с текстом 3 2 1 

 Всего: 6 3 3 

 

Содержание 

Тема 1. Создание масок с помощью альфа-канала 

 Категория - альфа-канал.  
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 Создание альфа-канала.  

 Работа с альфа-каналами.  

 Категория - маска.  

 Создание масок.  

 Работа с быстрыми масками. Выход из режима. 

 

Тема 2. Работа с текстом 

 Объект - текст.  

 Ввод текста с помощью инструментов "Текст" и "Маска текста".  

 Изменение масштаба отображения текста.  
 

 Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя.; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 
Рабочая программа раздела «Цветовая и тоновая коррекция». 

 

Цель: Научить слушателей производить цветовую и тоновую коррекцию в программе Adobe 

Photoshop, 

В результате изучения программы раздела «Цветовая и тоновая коррекция» обучающиеся 

должны  

знать: 

 Основные проблемы возникающие в растровых изображениях в процессе съемки, 

редактирования или сканирования  

уметь: 

 Выбирать оптимальные способы тоновой коррекции 

 Определять способы коррекции для различных задач 

 Применять цветовую коррекцию изображения 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Цветовая и тоновая коррекция». 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

9.  Цветовая и тоновая коррекция 3 2 1 

9.1.  Цветовая коррекция 2 1 1 

9.2.  Тоновая коррекция 1 1  

 Всего: 3 2 1 

Содержание 

Тема 1. Цветовая коррекция 

 Категория - цвет.  

 Цветовая модель RGB.  
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 Использование цветов модели в палитрах "Синтез", "Каталог".  

 Цветовые модели CMYK HSB, LAB.  

 Использование команды Баланс Цвета и Варианты. 

 Цветовая коррекция в отдельных каналах. 

 

Тема 2. Тоновая коррекция 

 Необходимость в проведении тоновой коррекции 

 Автоматическая коррекция тона 

 Работа с командой Уровни 

 Ручная установка черной и белой точки 

 Настройка изображения с применением команды Кривая 
 

 Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя.; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 
Рабочая программа раздела «Введение в курс. Основы типографского искусства». 

 

Цель:  

 Познакомить слушателей с интерфейсом программы Adobe InDesign, 

 Научить слушателей создавать проекты в соответствии с заданным техническим 

заданием 

В результате изучения программы раздела «Введение в курс. Основы типографского 

искусства» обучающиеся должны 

знать: 

 особенности создания файлов для верстки 

 Основные параметры программы Adobe InDesign 

 Способы настройки интерфейса 

 Принципы работы с файлами в программе 

уметь: 

 Работать с меню и палитрами программы 

 Настраивать документ под выбранную задачу 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Введение в курс. Основы типографского искусства». 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

10.  Введение в курс. Основы типографского 

искусства 

3 2 1 

10.1.  
Интерфейс программы 1 1  

10.2.  Основные параметры и термины 2 1 1 

 Всего: 3 2 1 
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Содержание 

Тема 1. Интерфейс программы. 

 Введение в курс. Основы типографского искусства 

 Назначение и возможности программы Adobe InDesign.  

 Графический дизайн и электронная верстка - два дополняющих друг друга средства 

подачи информации.  

 

Тема 2. Основные параметры и термины 

 Основные термины, их объяснения.  

 Шрифт и начертания шрифта: serif, sans serif, decorative, script.  

 Измерения шрифта.  

 Переносы, висячие строки.  

 Интервалы.  

 Специальные знаки и символы. 

 Интерфейс программы. Использование основных элементов интерфейса для создания 

публикаций 

 Создание публикации.  

 Основные параметры и характеристики публикации. 

 Использование панели Pages.   
 

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

Рабочая программа раздела «Редактирование и форматирование текстовых и 

табличных материалов». 

 

Цель: Научить слушателей редактировать и форматировать тексты на уровне символов и 

абзацев, работать с таблицами 

В результате изучения программы раздела «Редактирование и форматирование текстовых и 

табличных материалов» обучающиеся должны  

знать: 

 правила ввода, редактирования и форматирования текста; 

 особенности различных видов текста 

уметь: 

 добавлять текстовые элементы в документ 

 форматировать готовые текстовые блоки 

 Устранять дефекты в тексте после набора 

 Импортировать таблицы 

 Создавать таблицы 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Редактирование и форматирование текстовых и 

табличных материалов». 
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№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

11.  Редактирование и форматирование 

текстовых и табличных материалов 

6 3 3 

11.1.  Работа с текстовыми фреймами 3 2 1 

11.2.  Способы работы с таблицами 3 1 2 

 Всего: 6 3 3 

 

Содержание 

Тема 1. Работа с текстовыми фреймами. 

 Работа с текстом 

 Импорт текста.  

 Работа с текстовыми фреймами.  

 Форматирование текста – кегль, гарнитура, трекинг, кернинг, интерлиньяж, 

настройка интервалов, начертание. 

 Форматирование абзацев – выключка, отступы, табуляция, списки, расстановка 

переносов.  

 Установка и настройка шрифтов.  

 Основные сведения о шрифтах.  

 Использование программы Adobe Type Manager и Corel Font Navigator для 

управления шрифтами.  

 Поиск и замена в тексте, устранение дефектов набора текста. 

 Работа с абзацами 

 Выключка, интервалы, табуляция, отбивки, отступы, списки, висячие строки 

 

 Тема 2. Способы работы с таблицами. 

 Работа с таблицами 

 Использование табуляторов, создание отточий и списков.  

 Создание и импорт таблиц. 

 

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя.; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

Рабочая программа раздела «Графический редактор. Импорт рисунков и фотографий». 

 

Цель: Научить слушателей с помощью инструментов редактировать изображения и 

создавать рисованные объекты 

В результате изучения программы раздела «Графический редактор. Импорт рисунков и 

фотографий» обучающиеся должны  

знать: 

 Особенности применения инструментов рисования и область их применения 

 Требования к импортируемым файлам 

уметь: 
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 Создавать рисованные объекты 

 Редактировать изображение с использованием инструментов 

 Производить оптимальную настройку инструментов 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Графический редактор. Импорт рисунков и фотографий». 

 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

12.  Графический редактор. Импорт рисунков и 

фотографий 

6 3 3 

12.1.  Создание цветных иллюстраций 3 2 1 

12.2.  Верстка иллюстраций 3 1 2 

 Всего: 6 3 3 

 

Содержание 

 

Тема 1. Создание цветных иллюстраций  

 Создание цветных иллюстраций 

 Методы создания рисунков.  

 Графический редактор.  
 

Тема 2. Верстка иллюстраций 

 Обозначение границы обтекания объектов текстом.  

 Группировка, выравнивание объектов. 

 Импорт рисунков и фотографий 

 Верстка иллюстраций.  

 Управление качеством отображения иллюстраций.  

 Использование эффектов -  прозрачность, падающая тень, обработка углов.   

 Обтекание рисунков текстом. 
 

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

Рабочая программа раздела «Модульная сетка, верстка различных изданий». 

 

Цель: Научить слушателей работать с модульной сеткой публикации и производить на ее 

основе верстку 

В результате изучения программы раздела «Модульная сетка, верстка различных изданий» 

обучающиеся должны  

знать: 
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 Особенности работы с модульной сеткой и страницами-шаблонами 

 Основные типографские термины и понятия 

уметь: 

 Производить верстку используя модульную сетку 

 Применять страницу-шаблоны 

 Добавлять колонтитулы 

 Производить пагинацию страниц 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Модульная сетка, верстка различных изданий». 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

13.  Модульная сетка, верстка различных изданий 6 3 3 

13.1.  Модульная сетка 3 2 1 

13.2.  Работа со страницами-шаблонами 3 1 2 

 Всего: 6 3 3 

 

Содержание 

Тема 1. Модульная сетка 

 Модульная сетка 

 Распределение текста между блоками.  

 Связывание текстовых блоков в цепочки.  

 Многоколоночная верстка.  

 Создание модульной сетки.  

 Создание блоков сложной формы.. 

 Модульные сетки: виды, назначение и принципы использования.  

 Использование слоев.  

 Подготовка к печати. Экспорт в pdf-файл  

 Создание файлов Acrobat PDF.  

 Треппинг. Необходимость треппинга.  

 Настройка параметров треппинга.  

 Настройка режима печати наложением (overprint).  

 Контроль результатов наложения.  

 Управление цветом.  

 Подготовка файла к переносу для удаленного вывода.  

 Сбор всех необходимых компонентов в одной папке. 
 

Тема 2. Работа со страницами-шаблонами 

 Страницы-шаблоны.  

 Автонумерация страниц.  

 Создание колонтитулов. 

 Создание оглавлений 

 Использование нескольких страниц шаблонов в одной публикации, создание 

структурного списка книги, а также оглавления и предметного указателя. 

 Структура страницы 

 Основные типографические термины. 
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 Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся;

 рабочее место преподавателя.;

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу.

Оценочные средства: 

Итоговое задание не предусмотрено по данной учебной программе. По итогам работы 

итоговая оценка не ставится. 

Рекомендации 

Литературы для обучающихся 

1. Официальное руководство пользователя Corel

2. Иванова Т. Допечатная подготовка. Питер. 2004

3. Буковецкая О.А. Готовим в печать журнал, книгу, буклет, визитку

4. Материалы сайтов corel.ru; adobe.com; publish.ru; demiart.ru

5. Официальное руководство пользователя Adobe

6. Библия Adobe Photoshop CS6. Даная и Бред Дейли

7. Статьи из журналов Фотомастерская; Publish; PrintWeek;

8. А.Корольков «Живая типографика». IndexMarket. 2007

9. Техника и технология СМИ. Художественное конструирование газеты и журнала.

Галкин С.И.; М. Аспект-пресс. 2008
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1. Общее положение
Цель программы: 

 Познакомить слушателей с современным ПО

 Научить слушателей работать с программой Наш Сад,

 Научить слушателей оформлять проект и производить качественную визуализацию

 Научить слушателей работать с номенклатурой растений учитывая особенности

своего проекта

Планируемые результаты освоения дополнительной общеобразовательной 

программы: 

Обучающийся должен знать: 
 Основные принципы и технологии компьютерной графики

 Элементы ландшафтного проекта

 технические требования и особенности различных ландшафтных проектов

 Оценивать и выбирать необходимое ПО для создания ландшафтных проектов

Обучающийся должен уметь: 

 Создавать проект участка с использованием растительности, неровностей ландшафта

и архитектурных строений

 Применять качественную визуализацию и стереоизображения проекта

 Выбирать растений в соответствии с условиями участка

 Создавать смету проекта и список растений
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2. Учебный план

№ Названия раздела 
Количество часов 

Форма 

аттестации 

Всего Теория Практика 

1. Введение в профессию. 
3 3 

2. Создание проекта и добавление 

элементов. 6 3 3 

3. Энциклопедия растений. 
6 3 3 

4. 3D изображение, чертежи, сметы. 

Сохранение готового проекта. 6 3 3 

Всего: 21 12 9 
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3. Организационно – педагогические условия
Трудоемкость программы: 21 академических часов. 

Форма обучения: очная, очно – заочная 

Документ после окончания обучения: сертификат об обучении установленного образца. 

Категория слушателей: Программа рассчитана на взрослых без предварительной 

подготовки. 

Обучение проводится в группах по 2-7 человек. 

Формы и режим занятий: Занятия групповые, проводятся 3 раза в неделю по три часа, с 

установленной переменой 10 мин. 

Продолжительность занятий – 135 минут (3 ак.ч.) или 90 минут (2 ак.ч.). 

Срок обучения: 1месяц – 3 недели 

Календарный график учебного процесса 

№ 
Наименование 

раздела 

Всего 

часов по 

учебному 

плану 1
 н

ед
ел

я
 

2
 н

ед
ел

я
 

3
 н

ед
ел

я
 

Итого 

фактически 

часов 

1. Введение в профессию. 
3 3 3 

2. Создание проекта и 

добавление элементов. 6 6 6 

3. Энциклопедия 

растений.  6 6 6 

4. 3D изображение, 

чертежи, сметы. 

Сохранение готового 

проекта. 

6 3 3 6 

Недельная нагрузка 

обучающихся 
21 9 9 3 21 
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Формы контроля 

Теоретические знания проверяются посредствам тестов, небольших презентаций, 

ситуационных задач, индивидуальных и групповых бесед. 

Материал считается усвоенным, если обучающийся грамотно знает теорию и выполняет 

практическую работу. 

Не усвоенным считается материал, если обучающийся не может выполнить практическую 

работу или не может ответить пройденный материал. 

В случае, если практическая работа выполнена с педагогической поддержкой или 

обучающийся не может полностью изложить теорию, материал считается усвоенным не до 

конца. 

Итоговое занятие проводится в форме практической работы по каждому разделу учебной 

программы. По итогам работы итоговая оценка не ставится. 

Требования к педагогическим кадрам: 

Реализация программы обеспечивается педагогическими кадрами, имеющими: среднее 

профессиональное или высшее образование, соответствующее профилю преподаваемой 

дисциплины и имеющими опыт деятельности в организациях соответствующей 

профессиональной сферы. 

Материально-технические условия реализации программы 

Автономная некоммерческая образовательная организация дополнительного 

профессионального образования «Учебный центр «Трайтек» г. Саратов располагает 

материально-технической базой, обеспечивающей проведение всех видов практических 

занятий, дисциплинарной, междисциплинарной и модульной подготовки, учебной практики, 

предусмотренных учебным планом. Материально-техническая база соответствует 

действующим санитарным и противопожарным нормам. 

 

Для организации учебного процесса используется: 

 
Наименование 

специализированных 

аудиторий, 

кабинетов 

Вид 

занятий 

Наименование оборудования, 

программного обеспечения 

1 2 3 

Аудитория (2 шт.) Лекции компьютер, мультимедийный 

проектор, экран, доска 

 

Компьютерный класс (6 шт.) Практические занятия Компьютеры с необходимым 

программным обеспечением и 

выходом в Интернет 

 
Каждый обучающийся обеспечен не менее чем одним учебно-методическим печатным 

и (или) электронным изданием по каждому курсу. 
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4. Рабочая программа 
 

Рабочая программа раздела «Введение в профессию». 

 

Цель:  

 Познакомить слушателей с профессией ландшафтного дизайнера, 

 Ознакомить с современными способами визуализации проектов 

 С основными элементами проектов 

В результате изучения программы раздела «Введение в профессию» обучающиеся должны 

знать: 

 Основные элементы ландшафтного проекта 

 Особенности выбора ПО для визуализации 

 Область работ ландшафтного дизайнера 

уметь: 

 Оценивать и выбирать необходимое ПО для создания ландшафтных проектов 

 

 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Введение в профессию». 

 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

1.  Введение в профессию 3 3 - 

1.1.  
Введение в профессию  1  

1.2.  Элементы проекта  1  

1.3.  Используемое ПО  1  

 Всего: 3 3 - 

 

Содержание 

Тема 1. Введение в профессию 

 Услуги ландшафтных фирм.  

 Проектирование.  

 Последовательность работ.  

 Стоимость услуг.  

 Профессия ландшафтного дизайнера. 

 

Тема 2. Элементы проекта 

 Стили садового дизайна.  

 Используемые объекты – растения, архитектурные формы (дома, подсобные здания),  

 Материаловедение (плитка, дорожки, перголы, скамейки, фонтаны и пр.). 

 

Тема 3. Используемое ПО 

 Особенности ландшафтных проектов.  

 Обзор используемых программ.  

 Недостатки и особенности программ.  

 История создания программы «Наш Сад».  

 Различия в версиях.  
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 Приобретение программы, лицензирование, инсталляция, использование ключа 

 

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

Рабочая программа раздела «Создание проекта и добавление элементов». 

 

Цель: Научить слушателей создавать проект в программе Наш Сад, 

В результате изучения программы раздела «Создание проекта и добавление элементов» 

обучающиеся должны  

знать: 

 Параметры проектов и основные настройки используемых элементов 

 Способы создания визуализированных изображений 

уметь: 

 Настраивать программу и параметры проекта 

 Добавлять в проект и редактировать основные элементы (МАФ, растения, дорожки и 

пр.) 

 Создавать фотоплан 

 Работать с редакторами объектов 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

Тематический план раздела «Создание проекта и добавление элементов». 

 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

2.  Создание проекта и добавление элементов 6 3 3 

2.1.  Интерфейс программы Наш Сад  1 1 

2.2.  Элементы проекта  2 2 

 Всего: 6 3 3 

 

Содержание 

Тема 1. Интерфейс программы Наш Сад. 

 Запуск программы, интерфейс.  

 Просмотр готовых примеров.  

 Инструменты Планировщика.  

 Окно Просмотра.  

 

 Тема 2. Элементы проекта 

 Создание проекта.  

 Фотоплан.  

 Проект на основе чертежа.  

 Фон плана.  

 Параметры плана. 

 Создание поверхностей.  

 Свойства поверхностей – форма, текстуры, бордюр. 



9 

 Работа с объектами – масштабирование, поворот, выравнивание. 

 Заборы, перила, подпорные стенки. 

 Строения.  

 Редактор Домов.  

 Строение шаблонной формы, редактор башен. 

 Лестница.  

 Редактор лестниц.  

 Составные объекты. 

 МАФ  (Архитектурные формы).  

 Типы Малых архитектурных форм.  

 Особенности использования светильников.  

 Редактор МАФ, редактор профилей.  

 Редактирование элементов с помощью команды Все объекты. 

 

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя.; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

Рабочая программа раздела «Энциклопедия растений». 

 

Цель: Добавлять в проект растения и работать с расширенными возможностями 

Энциклопедии растений 

В результате изучения программы раздела «Энциклопедия растений» обучающиеся должны  

знать: 

 Основы составления ведомости растений и календаря ухода 

 Основные способы подбора растений в проект 

уметь: 

 Добавлять в проект растения с использованием Энциклопедии растений 

 Использовать фильтры для отбора растений 

 Составлять календарь ухода за растенийем 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Энциклопедия растений». 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

3.  Энциклопедия растений 6 3 3 

3.1.  Добавление растений в проект  1 1 

3.2.  Расширенные возможности Энциклопедии 

растений 

 2 2 

 Всего: 6 3 3 

 

Содержание 
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Тема 1. Добавление растений в проект 

 Энциклопедия растений.   

 Выбор растений.  

 Поиск, использование фильтра.  

 Добавление растений в проект 

 

Тема 2. Расширенные возможности Энциклопедии растений 

 Календарь ухода за растением.  

 Информация о растениях.  

 Заметки о растениях.   

 Болезни растений.  

 Научная информация.  

 Пользовательские  поля.  

 Редактор растений.  

 Садовые инструменты. 

 Розы (Rosa).  

 Особенности вкладок информация и поиск для роз. 

 Стриженое растение.  

 Изгородь, скульптурная форма. 

 

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

Рабочая программа раздела «3D изображение, чертежи, сметы. Сохранение готового 

проекта». 

 

Цель: На основе проекта составлять сметы, 3D изображения и чертежи 

В результате изучения программы раздела «3D изображение, чертежи, сметы. Сохранение 

готового проекта» обучающиеся должны  

знать: 

 Расширенные способы редактирования проекта 

 Варианты сохранения проекта 

уметь: 

 Создавать проект с использованием дополнительных элементов 

 Имитировать рельеф на плане 

 Производить 3D визуализацию 

 Экспортировать проект 

 Составлять смету проекта и калькулировать расходы 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «3D изображение, чертежи, сметы. Сохранение готового 

проекта». 

 



11 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

4.  3D изображение, чертежи, сметы. 

Сохранение готового проекта. 

6 3 3 

4.1.  Дополнительные элементы проекта  1 1 

4.2.  Визуализация проекта  2 2 

 Всего: 6 3 3 

 

Содержание 

Тема 1. Дополнительные элементы проекта 

 Фотообъекты.  

 Фон плана.  

 Маска прозрачности.  

 Чертежные элементы.  

 Текст. Фотоплан.  

 Инструменты фотоплана.  

 Коррекция перспективы.  

 Использование текстур. 

 Мощение.  

 Редактор шаблонов мощения. 

 Рельеф плана.  

 Свойства области рельефа.  

 Работа с рельефом. 

 

Тема 2. Визуализация проекта 

 Камеры.  

 3D изображение.  

 Настройка освещения.  

 Стереоизображение. 

 Калькулятор сметы.  

 Каталог цен. 

 Экспорт. Печать.  

 Видеодемонстратор. 
 

 Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя.; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 
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Оценочные средства: 

Итоговое задание не предусмотрено по данной учебной программе. По итогам работы 

итоговая оценка не ставится. 

Рекомендации 

Литературы для обучающихся 

1. Руководство пользователя программы Наш Сад 

2. Тим Ньюбери «Все о планировке сада», М. АСТ. 2013 

3. Игорь Квинт  «Создаем ландшафтный дизайн на компьютере», Питер, 2010 

4. Виктор Страшнов, Ольга Страшнова «Планировка и обустройство садового участка»,  

Кладезь-Букс, 2015 

 



Дополнительная общеобразовательная программа - 

дополнительная общеразвивающая программа 

«Основы работы с Adobe PhotoShop» 

Форма обучения: очная, очно-заочная, заочная 

Саратов 
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1. Общее положение 
Цель программы: 

 показать назначение программы PhotoShop, возможности,  особенности, 

достоинства и недостатки 

 научить слушателей создавать рисованные иллюстрации средствами программы 

PhotoShop 

 сформировать навыки обработки, цветокоррекции и монтажа фотографий 

 

Планируемые результаты освоения дополнительной общеобразовательной 

программы: 

 

Обучающийся должен знать: 
 Основные принципы и технологии компьютерной графики 

 технические требования и особенности различных форматов файлов 

 принципы работы со слоями 

 

Обучающийся должен уметь: 

 
 Настраивать параметры программы «под себя» и выбирать наиболее оптимальный 

способ работы 

 Создавать композиции различной степени сложности 

 Редактировать и ретушировать фотографии 

 Проводить цветовую и тоновую коррекцию изображений 

 Оптимизировать изображения для WEB 

 Обрабатывать растровое изображение, используя фильтры 

 Выбирать наиболее оптимальные инструменты и приемы работы в соответствии с 

поставленными задачами 

 Использовать плагины для упрощения выполнения сложных задач  
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2. Учебный план 

№ Названия раздела 
Количество часов 

Форма 

аттестации 

Всего Теория Практика  

1.  Создание выделенных областей и работа 

с ними 3 2 1 

 

2.  Слои. Эффекты  слоя и режимы 

наложения слоев 6 3 3 

 

3.  Инструменты рисования и 

редактирования 3 2 1 

 

4.  Создание масок и использование альфа-

канала. Работа с текстом 6 3 3 
 

5.  Цветовая и тоновая коррекция 
3 2 1 

 

 Всего: 21 12 9  
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3. Организационно – педагогические условия
Трудоемкость программы: 21 академических часов. 

Форма обучения: очная, очно – заочная, заочная 

Документ после окончания обучения: сертификат об обучении установленного образца. 

Категория слушателей: Программа рассчитана на взрослых без предварительной 

подготовки. 

Обучение проводится в группах по 2-7 человек. 

Формы и режим занятий: Занятия групповые, проводятся 3 раза в неделю по три часа, с 

установленной переменой 10 мин. 

Продолжительность занятий – 135 минут (3 ак.ч.) или 90 минут (2 ак.ч.). 

Срок обучения: 1 месяц – 4 недель 

Календарный график учебного процесса 

№ 
Наименование 

раздела 

Всего 

часов по 

учебному 

плану 1
 н

ед
ел

я
 

2
 н

ед
ел

я
 

3
 н

ед
ел

я
 

Итого 

фактически 

часов 

1. Создание выделенных 

областей и работа с 

ними 
3 3 9 

2. Слои. Эффекты  слоя и 

режимы наложения 

слоев 
6 6 9 

3. Инструменты 

рисования и 

редактирования 
3 3 9 

4. Создание масок и 

использование альфа-

канала. Работа с 

текстом 

6 6 9 

5. Цветовая и тоновая 

коррекция 
3 3 3 

Недельная нагрузка 

обучающихся 
21 9 9 3 21 
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Формы контроля 

Теоретические знания проверяются посредствам тестов, небольших презентаций, 

ситуационных задач, индивидуальных и групповых бесед. 

Материал считается усвоенным, если обучающийся грамотно знает теорию и выполняет 

практическую работу. 

Не усвоенным считается материал, если обучающийся не может выполнить практическую 

работу или не может ответить пройденный материал. 

В случае, если практическая работа выполнена с педагогической поддержкой или 

обучающийся не может полностью изложить теорию, материал считается усвоенным не до 

конца. 

Итоговое занятие проводится в форме практической работы по каждому разделу учебной 

программы. По итогам работы итоговая оценка не ставится. 

Требования к педагогическим кадрам: 

Реализация программы обеспечивается педагогическими кадрами, имеющими: среднее 

профессиональное или высшее образование, соответствующее профилю преподаваемой 

дисциплины и имеющими опыт деятельности в организациях соответствующей 

профессиональной сферы. 

Материально-технические условия реализации программы 

Автономная некоммерческая образовательная организация дополнительного 

профессионального образования «Учебный центр «Трайтек» г. Саратов располагает 

материально-технической базой, обеспечивающей проведение всех видов практических 

занятий, дисциплинарной, междисциплинарной и модульной подготовки, учебной практики, 

предусмотренных учебным планом. Материально-техническая база соответствует 

действующим санитарным и противопожарным нормам. 

 

Для организации учебного процесса используется: 

 
Наименование 

специализированных 

аудиторий, 

кабинетов 

Вид 

занятий 

Наименование оборудования, 

программного обеспечения 

1 2 3 

Аудитория (2 шт.) Лекции компьютер, мультимедийный 

проектор, экран, доска 

 

Компьютерный класс (6 шт.) Практические занятия Компьютеры с необходимым 

программным обеспечением и 

выходом в Интернет 

 
Каждый обучающийся обеспечен не менее чем одним учебно-методическим печатным 

и (или) электронным изданием по каждому курсу. 
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4. Рабочая программа 
 

Рабочая программа раздела «Создание выделенных областей и работа с ними». 

 

Цель:  

 Познакомить слушателей с интерфейсом программы Adobe Photoshop, 

 Научить слушателей работать с выделенными областями, 

В результате изучения программы раздела «Создание выделенных областей и работа с ними» 

обучающиеся должны 

знать: 

 особенности растровой графики 

 Основные параметры программы Adobe Photoshop 

 Способы настройки интерфейса 

 Принципы работы с файлами в программе 

уметь: 

 Работать с меню и палитрами программы 

 Настраивать документ под выбранную задачу 

 Выделять отдельные участки изображения 

 Задавать параметры заливок и контуров объектов 

 Заливать выделенные области различными способами 

 Трансформировать выделенные области 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Создание выделенных областей и работа с ними». 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

1.  Создание выделенных областей и работа с 

ними 

3 2 1 

1.1.  
Интерфейс программы 1 1  

1.2.  Создание выделенной области 2 1 1 

 Всего: 3 2 1 

Содержание 

Тема 1. Интерфейс программы. 

 Назначение, возможности, особенности программы PhotoShop.  

 Достоинства и недостатки программы.  

 Интерфейс программы 

 Открытие и сохранение файлов. 

 

Тема 2. Создание выделенной области 

 Создание выделенной области.  

 Заливка выделенной области основным и фоновым цветами.  

 Изменение основного и фоновых цветов.  

 Перемещение выделенной области, трансформация.  

 Создание плавающей выделенной области, ее особенности.  

 Копирование и вставка выделенной области с помощью буфера обмена. 

 

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 
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Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

Рабочая программа раздела «Слои. Эффекты  слоя и режимы наложения слоев». 

 

Цель: Научить слушателей работать со слоями в файлах созданных и редактируемых в 

программе Adobe Photoshop, 

В результате изучения программы раздела «Слои. Эффекты  слоя и режимы наложения 

слоев» обучающиеся должны  

знать: 

 правила ввода, редактирования и форматирования текста; 

 особенности различных видов текста 

уметь: 

 добавлять текстовые элементы в документ 

 форматировать готовые текстовые блоки 

 импортировать текст в файл 

 размещать текст на заданной кривой 

 обрабатывать текст для печати 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Слои. Эффекты  слоя и режимы наложения слоев». 

 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

2.  Слои. Эффекты  слоя и режимы наложения 

слоев 

6 3 3 

2.1.  Понятие слоя 3 2 1 

2.2.  Способы работы со слоями 3 1 2 

 Всего: 6 3 3 

 

Содержание 

Тема 1. Понятие слоя. 

 Понятие слоя.  

 Создание и удаление слоев.  

 Перемещение объектов в слоях.  

 Просматривание и скрытие слоев.  

 Изменение порядка слоев, их прозрачности.  

 Совмещение и сведение слоев, копирование слоя в слой. 

 

 Тема 2. Способы работы со слоями. 

 Понятие спецэффектов – тень, свечение, заливка, контур, скос, satin и пр.  

 Принципы и методы создания. 

 Режимы наложения слоев 

 

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды). 
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Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя.; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

Рабочая программа раздела «Инструменты рисования и редактирования». 

 

Цель: Научить слушателей с помощью инструментов редактировать изображения и 

создавать рисованные объекты 

В результате изучения программы раздела «Инструменты рисования и редактирования» 

обучающиеся должны  

знать: 

 Особенности применения инструментов и область применения 

уметь: 

 Создавать рисованные объекты 

 Редактировать изображение с использованием инструментов 

 Производить оптимальную настройку инструментов 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Инструменты рисования и редактирования». 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

3.  Инструменты рисования и редактирования 3 2 1 

3.1.  Инструменты рисования 1 1  

3.2.  Инструменты редактирования 2 1 1 

 Всего: 3 2 1 

 

Содержание 

Тема 1. Инструменты рисования 

 Рисование линий и стрелок с помощью инструмента "Линия".  

 Использование  инструментов "Карандаш" и  "Заливка"    

 Использование инструментов "Ластик", "Карандаш" и "Волшебный ластик"  

 Установка размера кисти. Назначение инструментов "Пипетка", "Аэрограф".  

 Создание градиентной заливки с помощью инструмента "Градиент".  

 Параметры и особенности применения.  
 

 

Тема 2. Инструменты редактирования 

 Инструменты "Осветлитель" и "Затемнитель" 

 Использование инструментов "Губка", "Резкость"  

 Инструменты "Размытие", "Палец", "Штамп", назначение и параметры.  

 Использование параметров клонирования для дублирования областей изображения.  

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование: 
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 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

Рабочая программа раздела «Создание масок и использование альфа-канала. Работа с 

текстом». 

Цель: Научить слушателей работать с масками в программе Adobe Photoshop и добавлять 

текстовые объекты, 

В результате изучения программы раздела «Создание масок и использование альфа-канала. 

Работа с текстом» обучающиеся должны  

знать: 

 Особенности работы с масками и альфа-каналами 

 Способы добавления и редактирования текста; 

уметь: 

 Добавлять маски в изображение 

 Редактировать маски 

 Использовать быстрые маски для создания областей выделения 

 Добавлять текстовые элементы в файлах 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Создание масок и использование альфа-канала. Работа с 

текстом». 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

4.  Создание масок и использование альфа-

канала. Работа с текстом 

6 3 3 

4.1.  Создание масок с помощью альфа-канала 3 1 2 

4.2.  Работа с текстом 3 2 1 

 Всего: 6 3 3 

Содержание 

Тема 1. Создание масок с помощью альфа-канала 

 Категория - альфа-канал.  

 Создание альфа-канала.  

 Работа с альфа-каналами.  

 Категория - маска.  

 Создание масок.  

 Работа с быстрыми масками. Выход из режима. 

 

Тема 2. Работа с текстом 

 Объект - текст.  

 Ввод текста с помощью инструментов "Текст" и "Маска текста".  

 Изменение масштаба отображения текста.  

 

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 
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Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя.; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 
Рабочая программа раздела «Цветовая и тоновая коррекция». 

Цель: Научить слушателей производить цветовую и тоновую коррекцию в программе Adobe 

Photoshop, 

В результате изучения программы раздела «Цветовая и тоновая коррекция» обучающиеся 

должны  

знать: 

 Основные проблемы возникающие в растровых изображениях в процессе съемки, 

редактирования или сканирования  

уметь: 

 Выбирать оптимальные способы тоновой коррекции 

 Определять способы коррекции для различных задач 

 Применять цветовую коррекцию изображения 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Цветовая и тоновая коррекция». 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

5.  Цветовая и тоновая коррекция 3 2 1 

5.1.  Цветовая коррекция 2 1 1 

5.2.  Тоновая коррекция 1 1  

 Всего: 3 2 1 

Содержание 

Тема 1. Цветовая коррекция 

 Категория - цвет.  

 Цветовая модель RGB.  

 Использование цветов модели в палитрах "Синтез", "Каталог".  

 Цветовые модели CMYK HSB, LAB.  

 Использование команды Баланс Цвета и Варианты. 

 Цветовая коррекция в отдельных каналах. 

 

Тема 2. Тоновая коррекция 

 Необходимость в проведении тоновой коррекции 

 Автоматическая коррекция тона 

 Работа с командой Уровни 

 Ручная установка черной и белой точки 

 Настройка изображения с применением команды Кривая 

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 
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 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя.; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

Оценочные средства: 

Итоговое задание не предусмотрено по данной учебной программе. По итогам работы 

итоговая оценка не ставится. 

  

Рекомендации 

Литературы для обучающихся 

1. Официальное руководство пользователя Adobe 

2. Библия Adobe Photoshop CS6. Даная и Бред Дейли 

3. Статьи из журналов Фотомастерская; Publish; PrintWeek; 

4. Материалы сайтов adobe.com; publish.ru; demiart.ru 

 



Дополнительная общеобразовательная программа - 

дополнительная общеразвивающая программа 

«Теоретические основы дизайна в полиграфии» 

Форма обучения: очная, очно-заочная, заочная 

Саратов 

2021 
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1. Общее положение 
Цель программы: 

 знакомство с теоретическими основами визуального дизайна и практическим 

применением основных правил дизайна на практике в современных технологиях и 

приемах компьютерной графики 

 

Планируемые результаты освоения дополнительной общеобразовательной 

программы: 

 

Обучающийся должен знать: 
 категории композиции 

 средства и принципы построения композиции 

 свойства и качества композиции 

 средства владения вниманием зрителей 

 

Обучающийся должен уметь: 

 
 выбирать оптимальные приемы композиции под свои задачи 

 использовать приемы типографики для облегчения восприятия композиций 

 обосновывать выбранные приемы 
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2. Учебный план 

№ Названия раздела 
Количество часов 

Форма 

аттестации 

Всего Теория Практика  

1.  Основные приемы дизайна. 

Композиция. 12 6 6 

 

2.  Типы и архитипы  дизайна 
9 5 4 

 

 Всего: 21 11 10  
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3. Организационно – педагогические условия
Трудоемкость программы: 21 академических часов. 

Форма обучения: очная, очно – заочная, заочная

Документ после окончания обучения: сертификат об обучении установленного образца. 

Категория слушателей: Программа рассчитана на взрослых без предварительной 

подготовки. 

Обучение проводится в группах по 2-7 человек. 

Формы и режим занятий: Занятия групповые, проводятся 3 раза в неделю по три часа, с 

установленной переменой 10 мин. 

Продолжительность занятий – 135 минут (3 ак.ч.) или 90 минут (2 ак.ч.). 

Срок обучения: 1 месяц – 4 недель 

Календарный график учебного процесса 

№ 
Наименование 

раздела 

Всего 

часов по 

учебному 

плану 1
 н

ед
ел

я
 

2
 н

ед
ел

я
 

3
 н

ед
ел

я
 

Итого 

фактически 

часов 

1. Основные приемы 

дизайна. 

Композиция. 
12 9 3 12 

2. Типы и архитипы  

дизайна 9 6 3 9 

Недельная нагрузка 

обучающихся 
21 9 9 3 21 
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Формы контроля 

Теоретические знания проверяются посредствам тестов, небольших презентаций, 

ситуационных задач, индивидуальных и групповых бесед. 

Материал считается усвоенным, если обучающийся грамотно знает теорию и выполняет 

практическую работу. 

Не усвоенным считается материал, если обучающийся не может выполнить практическую 

работу или не может ответить пройденный материал. 

В случае, если практическая работа выполнена с педагогической поддержкой или 

обучающийся не может полностью изложить теорию, материал считается усвоенным не до 

конца. 

Итоговое занятие проводится в форме практической работы по каждому разделу учебной 

программы. По итогам работы итоговая оценка не ставится. 

Требования к педагогическим кадрам: 

Реализация программы обеспечивается педагогическими кадрами, имеющими: среднее 

профессиональное или высшее образование, соответствующее профилю преподаваемой 

дисциплины и имеющими опыт деятельности в организациях соответствующей 

профессиональной сферы. 

Материально-технические условия реализации программы 

Автономная некоммерческая образовательная организация дополнительного 

профессионального образования «Учебный центр «Трайтек» г. Саратов располагает 

материально-технической базой, обеспечивающей проведение всех видов практических 

занятий, дисциплинарной, междисциплинарной и модульной подготовки, учебной практики, 

предусмотренных учебным планом. Материально-техническая база соответствует 

действующим санитарным и противопожарным нормам. 

 

Для организации учебного процесса используется: 

 
Наименование 

специализированных 

аудиторий, 

кабинетов 

Вид 

занятий 

Наименование оборудования, 

программного обеспечения 

1 2 3 

Аудитория (2 шт.) Лекции компьютер, мультимедийный 

проектор, экран, доска 

 

Компьютерный класс (6 шт.) Практические занятия Компьютеры с необходимым 

программным обеспечением и 

выходом в Интернет 

 
Каждый обучающийся обеспечен не менее чем одним учебно-методическим печатным 

и (или) электронным изданием по каждому курсу. 
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4. Рабочая программа 
 

Рабочая программа раздела «Основные приемы дизайна. Композиция». 

 

Цель:  

 Познакомить слушателей с профессией дизайнера 

 Научить слушателей основам композиции в типографических материалах 

 

В результате изучения программы раздела «Основные приемы дизайна. Композиция» 

обучающиеся должны 

знать: 

 особенности композиционных построений 

 основные приемы построения композиции 

 особенности работы с коллажами 

уметь: 

 Анализировать различные типы композиций 

 Использовать композиционные построения в коллажах 

 Выбирать оптимальные инструменты построения композиции 

 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Основные приемы дизайна. Композиция». 

 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

1.  Основные приемы дизайна. Композиция 12 6 6 

1.1.  
Понятие композиции 3 2 1 

1.2.  Построение композиции 3 2 1 

1.3.  Композиция в коллаже 6 2 4 

 Всего: 12 6 6 

 

Содержание 

Тема 1. Понятие композиции. 

 Дизайн и дизайнер.  

 Понятие композиции.  

 Схема образа.  

 Пропорция и масштаб. Их влияние на общее восприятие произведения (композиции).  

 Роль контраста и нюанса в построении композиции. 

 

Тема 2. Построение композиции 

 Линия, пятно, силуэт в построении композиции.  

 Различные виды ритма.  

 Метрический повтор, его значимость.  

 Тени и пластика.  

 Воздействие цвета и тона на впечатление человека.  

 Теория цветоведения.   

 Средства и принципы композиции: баланс, соразмерность и последовательность, 

контрастность и единство.  
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 Средства и принципы построения композиции. 

 

Тема 3. Композиция в коллаже 

 Композиция в коллаже.  

 Использование схем в композиции коллажа.  

 Природа форм.  

 Определение формата.  

 Выбор схемы в зависимости от задач.  

 Распределение общих масс.  

 Определение и настройка ритмического ряда.  

 Композиционные схемы.  

 Средства владения вниманием зрителя.. 

 

 

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

Рабочая программа раздела «Типы и архитипы дизайна». 

 

Цель: Научить слушателей работать основным типам дизайна и принципам оформления 

композиций с учетом требований к текстовым материалам 

В результате изучения программы раздела «Типы и архитипы дизайна» обучающиеся 

должны  

знать: 

 правила оформления текста 

 особенности различных типов дизайна 

уметь: 

 анализировать типы дизайна 

 выбирать оптимальный дизайн с учетом требований заказчика 

 использовать приемы типографики 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Типы и архитипы дизайна». 

 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

2.  Типы и архитипы дизайна 9 5 4 

2.1.  Понятие типа и архитипа дизайна 3 1 2 

2.2.  Типографика 6 4 2 

 Всего: 9 5 4 

 

Содержание 

Тема 1. Понятие типа и архитипа дизайна. 

 Понятие типа и архитипа дизайна.  
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 Отличия. Правила использования.

 Прототип.

 Дизайн в разных типах.

 Конструктивный дизайн.

 Стилевой дизайн.

 Художественный и текстовый дизайн.

 Смешанные типы.

 Плохой дизайн.

 Тема 2. Типографика. 

 Типографика.

 Дизайн в полиграфии – шрифт, оформление, бумага.

 Членение. Единообразие. Вариации.

 Динамика, движение.

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся;

 рабочее место преподавателя.;

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу.

Оценочные средства: 

Итоговое задание не предусмотрено по данной учебной программе. По итогам работы 

итоговая оценка не ставится. 

 Рекомендации 

Литературы для обучающихся 

1. Статьи из журналов Фотомастерская; Publish;

2. Материалы сайтов adobe.com; publish.ru; demiart.ru

3. А.Корольков «Живая типографика». IndexMarket. 2007

4. Техника и технология СМИ. Художественное конструирование газеты и журнала.

Галкин С.И.; М. Аспект-пресс. 2008



Дополнительная общеобразовательная программа 

дополнительная общеразвивающая программа 

 «Фотореалистичная визуализация (Mental Ray, VRay) и продвинутые 

способы моделирования в 3D Max» 

Форма обучения: очная, очно-заочная 

Саратов 

2021 
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1. Общее положение 
Цель программы: 

 познакомить слушателей с углубленными возможностями программы 3Ds Max 

 показать достоинства и недостатки программ 

 научить создавать  и редактировать графические, создавать трехмерные визуализации 

с помощью программы 3Ds Max используя внешние ренедеры 

 научить основным принципам и технологиям архитектурной визуализации в 

дополнительных программах рендера VRаy и Mental Ray 

 

Планируемые результаты освоения дополнительной общеобразовательной 

программы: 

 

Обучающийся должен знать: 
 Основные принципы и технологии внешних рендеров 

 Особенности работы специалиста в области компьютерной визуализации 

 Правила создания проекта с использованием углубленных возможностей ПО 
 

Обучающийся должен уметь: 

 
 Использовать более сложные способы моделирования объектов – Poly, NURBS 

 Применять в проекте сложные материалы – Architectural, Raytrace 

 Использовать дополнительный рендер Mental Ray и подключаемый рендер VRay 

 Применять материалы и источники света оптимальные для Vray и MR 

 Задействовать в анимационном проекте различные эффекты – глубина резкости, 

размывка при движении и пр. 
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2. Учебный план 

№ Названия раздела 
Количество часов 

Форма 

аттестации 

Всего Теория Практика  

1.  Продвинутое POLY моделирование. 

Surface – моделирование. Создание 

криволинейных поверхностей 
6 3 3 

 

2.  NURBS – моделирование 
6 3 3 

 

3.  Редактор материалов 
6 3 3 

 

4.  Создание разнообразных спецэффектов с 

помощью системы частиц  6 3 3 

 

5.  Фотореалистичное освещение и 

визуализация в 3d Studio Max 15 9 6 

 

 Всего: 39 21 18  
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3. Организационно – педагогические условия
Трудоемкость программы: 39 академических часов. 

Форма обучения: очная, очно – заочная 

Документ после окончания обучения: сертификат об обучении установленного образца. 

Категория слушателей: Программа рассчитана на взрослых c предварительной 

подготовкой. Уверенное владение Corel Draw (или Adobe Illustrator) и Adobe Photoshop. 

Хорошее знание 3 D Max (моделирование из примитивов, сплайнами и mesh-

моделирование, работа со стандартными источниками света, умение накладывать 

материалы и изменять их свойства). Высшее или средне-специальной образование. 

Обучение проводится в группах по 2-7 человек. 

Формы и режим занятий: Занятия групповые, проводятся 3 раза в неделю по три часа, с 

установленной переменой 10 мин. 

Продолжительность занятий – 135 минут (3 ак.ч.) или 90 минут (2 ак.ч.). 

Срок обучения: 1,5 месяца – 5 недель 

Календарный график учебного процесса 

№ Наименование раздела 

Всего 

часов по 

учебному 

плану 1
 н

ед
ел

я
 

2
 н

ед
ел

я
 

3
 н

ед
ел

я
 

4
 н

ед
ел

я
 

5
 н

ед
ел

я
 

Итого 

фактическ

и часов 

1. Продвинутое POLY 

моделирование. Surface – 

моделирование. Создание 

криволинейных 

поверхностей 

6 6 6 

2. NURBS – моделирование 6 3 3 6 

3. Редактор материалов 6 6 6 

4. Создание разнообразных 

спецэффектов с помощью 

системы частиц  
6 6 6 

5. Фотореалистичное 

освещение и 

визуализация в 3d Studio 

Max 

15 3 9 3 15 

Недельная нагрузка 

обучающихся 
39 9 9 9 9 3 39 
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Формы контроля 

Теоретические знания проверяются посредствам тестов, небольших презентаций, 

ситуационных задач, индивидуальных и групповых бесед. 

Материал считается усвоенным, если обучающийся грамотно знает теорию и выполняет 

практическую работу. 

Не усвоенным считается материал, если обучающийся не может выполнить практическую 

работу или не может ответить пройденный материал. 

В случае, если практическая работа выполнена с педагогической поддержкой или 

обучающийся не может полностью изложить теорию, материал считается усвоенным не до 

конца. 

Итоговое занятие проводится в форме практической работы по каждому разделу учебной 

программы. По итогам работы ставится итоговая оценка - зачет. 

Требования к педагогическим кадрам: 

Реализация программы обеспечивается педагогическими кадрами, имеющими: среднее 

профессиональное или высшее образование, соответствующее профилю преподаваемой 

дисциплины и имеющими опыт деятельности в организациях соответствующей 

профессиональной сферы. 

Материально-технические условия реализации программы 

Автономная некоммерческая образовательная организация дополнительного 

профессионального образования «Учебный центр «Трайтек» г. Саратов располагает 

материально-технической базой, обеспечивающей проведение всех видов практических 

занятий, дисциплинарной, междисциплинарной и модульной подготовки, учебной практики, 

предусмотренных учебным планом. Материально-техническая база соответствует 

действующим санитарным и противопожарным нормам. 

 

Для организации учебного процесса используется: 

 
Наименование 

специализированных 

аудиторий, 

кабинетов 

Вид 

занятий 

Наименование оборудования, 

программного обеспечения 

1 2 3 

Аудитория (2 шт.) Лекции компьютер, мультимедийный 

проектор, экран, доска 

 

Компьютерный класс (6 шт.) Практические занятия Компьютеры с необходимым 

программным обеспечением и 

выходом в Интернет 

 
Каждый обучающийся обеспечен не менее чем одним учебно-методическим печатным 

и (или) электронным изданием по каждому курсу. 

  



7 

4. Рабочая программа 
 

Рабочая программа раздела «Продвинутое POLY моделирование. Surface – 

моделирование. Создание криволинейных поверхностей». 

 

Цель:  

 Познакомить слушателей с продвинутыми способами моделирования 

 Научить слушателей работать c Poly объектами и сплайнами 

 Освоить основные способы трехмерного моделирования криволинейных 

поверхностей 
 

В результате изучения программы раздела «Продвинутое POLY моделирование. Surface – 

моделирование. Создание криволинейных поверхностей» обучающиеся должны 

знать: 

 Особенности трехмерного моделирования 

 Основные параметры Poly и Spline объектов 

 Способы настройки сглаживания объектов 

уметь: 

 Работать со стеком модификатора 

 Настраивать кривизну поверхности моделируемых объектов 

 Работать с отдельными объектами в сцене 

 Производить моделирования с использованием различных способов 

 Работать со сплайновыми методами моделирования 

 Производить Редактирование сетки Poly 

 Применять и настраивать модификаторы сглаживания 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Продвинутое POLY моделирование. Surface – 

моделирование. Создание криволинейных поверхностей». 

 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

1.  Продвинутое POLY моделирование. Surface – 

моделирование. Создание криволинейных 

поверхностей 

6 3 3 

1.1.  Создание объектов с помощью Poly 3 1 2 

1.2.  Создание объектов с помощью Spline 3 2 1 

 Всего: 6 3 3 

 

Содержание 

Тема 1. Создание объектов с помощью Poly 

 Приѐмы создания сложных, красиво сглаженных объектов с помощью EDIT POLY+ 

TURBO SMOOTH.  

 Дополнительные возможности редактирования с использованием команд Bridge, 

Chamfer, Extrude, Weld, Target weld, Collapse.  

 Команды выделения рѐбер: Loop и Ring.  

 Продвинутая техника POLY – моделирования: копирование (вытягивание) рѐбер 

объекта.  
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 Создание объектов и настройка жѐстких фасок и сглаженных переходов 

 Создание различных технологических и органических элементов.  

 Подготовка чертежей для моделирования сложного объекта и создание «виртуальной 

студии».  

 Разрезание полученной модели на части. 

 

Тема 2. Создание объектов с помощью Spline 

 Основные принципы Surface – моделирования.  

 Специальные команды модификатора Edit Spline: Cross-insert, Fuse, Area selection.  

 Правила и способы создания сложной сетки объекта 

 

 

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

Рабочая программа раздела «NURBS – моделирование». 

 

Цель: Научить слушателей моделировать сглаженные поверхности используя NURBS 

объекты 

В результате изучения программы раздела «NURBS – моделирование» обучающиеся 

должны  

знать: 

 Базовые навыки работы с NURBS объектами (кривыми и поверхностями) 

 Особенности применения NURBS 

уметь: 

 Создавать NURBS объектs (кривые и поверхности) 

 знать основные параметры объектов 

 работать со стеком модификатора 

 использовать модификаторы и командную панель 

 соединять разнообразные объекты 

 настраивать аппроксимацию 

 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «NURBS – моделирование». 

 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

2.  NURBS – моделирование 6 3 3 

2.1.  Кривые NURBS 3 2 1 

2.2.  NURBS - поверхности 3 1 2 

 Всего: 6 3 3 

 

Содержание 
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Тема 1. Кривые NURBS. 

 Передовая технология моделирования криволинейных плоскостей: достоинства и 

недостатки.  

 Кривые NURBS – CV-curve и Point Curve.  

 

 Тема 2. NURBS - поверхности. 

 Построение основных поверхностей NURBS – Ruled, U-loft, Cap, Blend, Rail.  

 Проецирование кривых на поверхности – Vector Projection.  

 Вырезание отверстий в поверхностях.  

 Изучение NURBS на примерах. 

 

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя.; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

Рабочая программа раздела «Редактор материалов». 

 

Цель: Научить слушателей работать с расширенными возможностями редактора материалов  

В результате изучения программы раздела «Редактор материалов» обучающиеся должны  

знать: 

 Оптические характеристики материалов 

 Принципы развертки материалов на объекты 

уметь: 

 Добавлять в сцену нестандартные материалы 

 Применять различные карты 

 Анимировать материалы 

 Использовать карты прозрачности 

 Производить развертку материала на поверхность 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Редактор материалов». 

 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

3.  Редактор материалов 6 3 3 

3.1.  Создание материалов с продвинутыми 

оптическими свойствами 

3 2 1 

3.2.  Принцип развѐртки текстуры на объекте 3 1 2 

 Всего: 6 3 3 
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Содержание 

 

Тема 1. Создание и настройка анимации 

 Создание материалов с продвинутыми оптическими свойствами с помощью 

материала Raytrace.  

 Простой дизайн строительно – отделочных материалов с помощью материала 

Architectural.  

 Применение карт прозрачности и практическая работа по освоению материалов с 

картами прозрачности (деревья и кусты).  

 Изучение возможностей создания панорамных задних фонов. 

 

Тема 2. Эффекты анимации 

 Принцип развѐртки текстуры на объекте.  

 Нанесение текстуры на различные объекты.  

 Создание развѐртки текстуры объекта с помощью модификатора UNWRAP UVW.  

 Создание собственной текстуры на основе подготовленной развѐртки и нанесение еѐ 

на объект.  

 Изучение возможностей UNWRAP UVW, позволяющих быстрее добиваться 

результата 
 

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

Рабочая программа раздела «Создание разнообразных спецэффектов с помощью 

системы частиц». 

 

Цель: Научить слушателей создавать спецэффекты анимации в программе 3D Max  

В результате изучения программы раздела «Создание разнообразных спецэффектов с 

помощью системы частиц» обучающиеся должны  

знать: 

 Способы создания спецэффектов визуализации в 3D Max 

 Возможные варианты работы с частицами 

уметь: 

 Добавлять в сцену систему частиц 

 Использовать деформации пространства 

 Анимировать эффекты визуализации 

 Использовать системы частиц Particle Flow 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 
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Тематический план раздела «Создание разнообразных спецэффектов с помощью 

системы частиц». 

 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

4.  Создание разнообразных спецэффектов с 

помощью системы частиц 

6 3 3 

4.1.  Спецэффекты 3 1 2 

4.2.  Particle Flow 3 2 1 

 Всего: 6 3 3 

Содержание 

 

Тема 1. Спецэффекты 

 Спецэффекты: эффекты свечения, система частиц Particle Flow и деформации 

пространства.  

 Lenz Effect Glow – создание эффекта свечения.  
 

Тема 2. Particle Flow 

 Изучение новой системы частиц – Particle Flow.  

 Деформации пространства и их привязка к частицам.  

 Создание материалов для системы частиц.  

 Примеры применения.  

 Продвинутые спецэффекты в Particle Flow.  

 Изучение различных операторов системы Particle Flow.  

 Примеры создания сложных эффектов. 
 

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 
Рабочая программа раздела «Фотореалистичное освещение и визуализация в 3d Studio 

Max». 

 

Цель: Научить слушателей создавать анимацию с помощью программы 3D Max  

В результате изучения программы раздела «Фотореалистичное освещение и визуализация в 

3d Studio Max» обучающиеся должны  

знать: 

 Способы создания анимации в 3D Max 

 Возможные варианты работы со спецэффектами 

уметь: 

 Добавлять в сцену камеры 
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 Создавать анимацию на основе ключевых кадров 

 Анимировать эффекты визуализации 

 Использовать системы частиц 

 Производить рендер анимационных файлов 

По данному разделу контроль знаний обучающихся  не предусматриваются. 

 

Тематический план раздела «Фотореалистичное освещение и визуализация в 3d Studio 

Max». 

 

№ 

темы 

Названия тем Количество часов 

Всего Теория Практика 

5.  Фотореалистичное освещение и 

визуализация в 3d Studio Max 

15 9 6 

5.1.  Основы освещения и рендеринга 3 2 1 

5.2.  Работа с материалами 6 3 3 

5.3.  Глобальное освещение 3 2 1 

5.4.  Тонкости освещения и визуализации 3 2 1 

 Всего: 15 9 6 

Содержание 

 

Тема 1. Основы освещения и рендеринга 

 Основы освещения и рендеринга. Источники света  

 Принципы распространения света в реальном мире и его моделирование на 

компьютере в 3d-программах  

 Эволюция методов рендеринга и просчѐта света  

 Краткий обзор современных рендеров  

 Знакомство с интерфейсом модуля CHAOS software V-Ray  

 Антиалайзинг (сглаживание)  

 Фильтрация  

 Необходимые изменения в настройках стандартных источников света для адаптации 

их под V-RayВыбор метода просчета в соответствии с требуемым качеством 

 Подробно об источниках света и материалах. Первое знакомство с глобальным 

освещением.  

 Создание и настройка источника света типа VRayLight  

 Особенности настройки размытых теней и реалистичного затухания света  

 Стандарт IES – сохранѐнное в файле описание реального источника света  

 Просмотр и создание IES – файлов  

 Применение IES файлов в V-Ray  

 VRay: Caustics – эффект каустического освещения в V-ray  

 Настройка источников света, материалов и самого рендера для получения эффекта 

каустики  

 Изучение каустического освещения на примерах 
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Тема 2. Работа с материалами 

 V-Ray LightMaterial – самосветящийся материал, способный излучать свет на другие 

объекты. Уникальное решение для интерьеров!  

 V-Ray Material – универсальный материал в V-ray, способный создавать поверхности 

любого рода  

 Продвинутые материалы. Эффекты меха и рельефа. Эффект Каустического света.  

 Углублѐнное изучение V-Ray Material  

 VRayFUR – простой эффект создания меха  

 VRayDisplacement – эффект создания реалистичного рельефа любой поверхности  
 

Тема 3. Глобальное освещение 

 Глобальное освещение - подробно. Освещение интерьеров.  

 Главные преимущества глобального (рассеянного) освещения  

 Прямое и рассеянное освещение  

 Первичное и вторичное рассеянное освещение  

 Изучение технологий, предназначенных для расчѐта освещения: Irradiance Map, Light 

Cache, QMC  

 Настройка параметров глобального освещения  

 Примеры применения глобального освещения в интерьерах 

 Глобальное освещение - особые приѐмы. Освещение открытого пространства.  

 Оптимизация расчѐта глобального освещения  

 Изучение различных режимов работы выдержки  

 Особенности освещения открытого пространства  

 SkyLight – свет идущий из воображаемого небесного купола  

 HDRI (Highly Dynamic Range Image) – ультимативное решение в области освещения 

открытых пространств и имитации отражения окружающей среды на объектах  
 

Тема 4. Тонкости освещения и визуализации 

 Эффекты камеры – смаз и фокусировка.  

 Оптимизация рендеринга больших проектов  

 Настройка сетевого дистрибутивного рендеринга  

 Эффекты камеры: смаз движущихся объектов и эффект фокусировки 
 

Условия реализации: 

Реализация учебного раздела проходит в кабинете д/теоретических и практических занятий 

(договор аренды): 

Оборудование- 

 рабочие места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя; 

Комплект учебно-методической литературы: 

 Методическое пособие по курсу. 

 

Оценочные средства: 

Итоговое задание не предусмотрено по данной учебной программе. По итогам работы 

итоговая оценка не ставится. 

Рекомендации 
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Литературы для обучающихся 

1. Официальное руководство пользователя Autodesk

2. Материалы сайтов demiart.ru; render.ru; 3domen.com; 3ddd.ru; 3dcenter.ru

3. Autodesk 3ds Max 2013. Библия пользователя. Келли Л. Мэрдок. Диалектика. 2013

4. 3ds Max. Материалы, освещение и визуализация. М. Маров. Питер. 2005

5. 3ds max. Реальная анимация и виртуальная реальность. М. Маров. Питер. 2005


